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Хао ше прабим без Kah фа истискаме u РС Сазе Моййсабопз – 
Мдюбат? последния МВ om gueta? създайте уникална кутия 
аи ОНР ЕОР ср ЕМЕА ЕИО В НА 


Жестока Корица. Голяма игра, goc- 
тойно представяне - това се случи с 
поредния брой на РС Мата преди три 
години. И понеже не сме Blizzard, Вадим 
чак такива корици само отВреме-нав- 
peme. Но пък ако бяхме, щяхме да изда- 
Game по едно списание на няколко годи- 
ни – то щеше да е дебело Като рекорди- 
те на Гинес, а тази рубрика щеше да се 
Казва “миналия брой” и щях да си отде- 
ля може би две-три страници за нея. Но 
да се Върнем В реалността. 

Другият ефект на сВръхпродукти- 
те, В това число и на WarCraft, е, че oc- 
таналите стават малко излишни, koe- 
то Вече може да обърка пазарната ge- 
мокрация. Доказано е, че Конкуренцията 
е оВигател на прогреса. Само една nap- 
тия, само една операционна система, 
само един телеком - ето Ви няколко 
добре познати сюжета, koumo потвър- 
ждават горното твърдение. Законите 
срещу монополите са измислени В Аме- 
рика. Оказало се, че като една фирма 
Вземе целия пазар на определена стока 
или услуга, започва да действа В ущърб 
на потребителя, Възползвайки се от 
липсата на алтернатива. Затова, 8 
много държави днес, ако дръпнеш пре- 
Калено напред, по някаква там законова 
схема могат да те Върнат с едно-две 
нива, та да има и за другите... Но има u 
друга логика - ако просто си добър, Как- 
80? Да забранят на Blizzard да работят 
Както си знаят? Или да спрат Google? 
Затова е създаден терминът “злоу- 
потреба с монополно положение”. Ако 
играеш по правилата, Всичко е наред. 
Просто ако си голям, прябва да Внима- 
Ваш повече. Което е разумно. 

Петър Табов 


ЕО 


упиха ми първата щабга – Правец 

8С, когато бях първи Клас. Днес — 

почти 17 години по-късно — съм на 
23 и Все още не съм спрял да геймя. А 
много от приятелите ми отдавна се 
отказаха и оставиха РС-тата си или да 
събират прахта, или да изпълняват фун- 
кцията на Виртуален сърф. Трябва да си 
призная — понякога повечето ме гледат 
бая подозрително. Че и дори съжалител- 
но и ми се чудят на акъла. “Бре, това 
момче не порасна ли Вече? Защо още се 
занимава с тея компютърни игри?”, Bu- 
Кат си. Е, да, не съм! Все още си ме ke- 
фят добрите стари стратегии, Все още 
обичам да се пускам на някой неангажи- 
ращ 30 шутър. Че дори от Време на Вре- 
ме правя по едно Кръгче на някой от по- 
редните Need For Speed. А да не говорим 
за ВР@-тата — те Все още са моята 
страст, която, както изглежда, няма да 
угасне скоро. Понякога оправданието, че 
“такава ми е работата” минава. А оп 
Време на Време предизвиква още по-съ- 
Жалителен поглед и Въпрос от типа: с 
нещо по-сериозно няма ли да се захва- 
неш...? 

Да си Кажа правичката, мисля че и 
след 10 години няма да престана да си 
ожиткам. Това не означава, че съм се 
пристрастил Към Компа си. Просто u2- 
pume ме отвличат от понякога гадната 
действителност и ме Карат да се почув- 
ствам, макар и за убийствено Кратък 
миг, част от нещо по-приятно. И съм 
сигурен, че не само аз съм на това мне- 
ние. World of WarCraft - определено акту- 
ална тема В момента — е най-яркото go- 
Казателство. По Време на моите стран- 
стВания из Азерот се запознах с Какви ли 
не хора — от 12 go 35 години. И реплики 
от типа “отивам да си напиша домаш- 
ното” и “трябва да нахраня детето” Be- 


че придобиха почти еднакъв статут. Ве- 
че нищо няма да ме изненада - дори и ако 
се срещна с улегнал женен мъж, който 
убива Времето си В raid, докато жена му 
приготвя Вечерята. Или пък с дама на 
средна Възраст, Която отива да прост- 
ре, докато героинята и прекосява с epu- 
фон дългия път от Стормуинд go Айрън- 
форож. Или пък двойка гаджета, koumo 
се редуват на един и същи WoW-akayHm. 
И В това не ще Видя нищо лошо или 
странно. 

Няма, а и не би трябвало да същест- 
ВуВа Възрастово ограничение за т.нар. 
геймърство. Всеки, който не е загубил 
или убил напълно детското В себе си, ще 
посяга поне от Време на Време Към Ком- 
пютъра, за да се превъплъти В поредния 
избраник и да спаси света от пълно уни- 
щожение. Вярно е — след толкова Време 
геймене през ръцете ми са минали спо- 
тици игри и е напълно логично това да 
ме е пренаситило. Но не - по-скоро ме е 
направило по-придирчив. Винаги се поя- 
GaGa поне по една гебмка на месец, която 
да успее да хване окото ми и да ме задър- 
Жи пред монитора за дълго. 

Като римейка на The Вага’$ Tale Han- 
ример, Който направо ме разби от смях 
с неговите иронични и саркастични gua- 
лози, koumo прехвърчат Като луди през 
цялото Време. 

С други думи - не е Важно на Колко го- 
дини си. От значение е едно-единстВено 
нещо - да си останеш дете по душа. Да 
не позволиш на Времето да те погълне 
със своите проблеми и да те преобрази В 
строг, начумерен и Костюмиран чичко. 
Ако успвеш да направиш това, и след 
двайсет години ще си бъдеш същият, 
защото няма да си забравил, че поняКога 
е хубаво и да се забавляваш. 

Владимир Тодоров 
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ато почна да Вали и не спря цял ме- 

сец. Каква я мислихме, Каква стана, 

си Казаха българските геймъри и ос- 
танаха Вкъщи пред мониторите. Трябва 
да признаем, че немалка част от тях бя- 
ха и на море, maka че това балансира 20- 
ре-долу резултатите В Класацията. А те 
u през пози месец отново са изненадва- 
щи, разтрисащи и сензационни. Макар и 
да не е съвсем уместно да се Каже, но В 
тази суша (за качествени нови игри, раз- 
бира се) някак съвсем естествено Всички 
през това лято ще играят едно-единст- 
Вено заглавие и то е еднозначно и безус- 
ловно СТА: Зап Andreas. По една или друга 
причина, геймингът става Все по-Комер- 
сиален и очевидно се развива В посока на 
утвърждаване и налагане на по един Ma- 
щабен и истински хит на сезон. Което не 
е чак толкова зле, Като се замислим, че 
преди едва gecem години големите сенза- 
ции траеха повече от година-две. 


| око тени пра ол 20 — 


1.СТА: Зап Andreas 29.61 % (791) 
2.Мопд of WarCraft 13.07 % (349) 
3.WarCraft Ш 7.11 % (190) 
4.Counter-Strike 5.35 % (143) 
5.Негоеѕ Ш 4.72 % (126) 

6.Diablo 1:100 4.42 % (118) 
7.StarCraft BroodWar 4.34 % (116) 
8.Battlefield 2 4.01 % (107) 

9.FIFA 2005 3.56 % (95) 

10.Еоофай Manager 2005 2.77 % (74) 


Девети е Battlefield 2, Който отдаВна 
не беше успявал да се подреди сред де- 
сетте най-добри. Закономерно, макар и 
любопитно е деветото и десетото мяс- 
то на футболните симулатори, koumo 
извън сезона и по Време на лятото като 
че ли губят от чара и очарованието си 
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Един сезон до една година радост ще 
носи май и World of WarCraft, който изпус- 
на Короната за първи път от мига, В Кой- 
то преди повече om шест месеца успя да 
се изкачи на Върха на Класацията на РС 
Мапа. Сега той е Втори, с около 50% по- 
малко гласове, отколкото първия, но и с 
около 50% повече от третия, WarCraft III: 
Frozen Throne. Наместванията на близър- 
оските заглавия В чарта Винаги са обект 
на особено интересни маневри. Интере- 
сът към тях е постоянен, Висок и заслу- 
жен. Така освен цитираните Вече Втори, 
Diablo Пе на шесто място, следвана 
плътно (два гласа разлика) от StarCraft. 
Сумарно Blizzard продължава да бъде Haŭ- 
любимата на българските играчи Компа- 
ния-производител на софтуер за забавле- 
ние. Четвъртият Counter-Strike изживява 
нещо Като ренесанс, Като Вероятен cue- 
нарий за известните му Колебания В пос- 
ледната една година би бил следният - 
интернет клубовете не са Вече това, Ко- 
ето бяха, хората се пренасочиха Към иг- 
рата В локални мрежи на блоковете си, 
следователно е било просто Въпрос на 
Време Всички съседи да се Включат В 
сблъсъците между блок 507 и 509 В сто- 
личния “Люлин” 5. 

Heroes 111 продължава с убедителното 
си представяне през това лято, Като е 
класиран на пето място. Макар че не успя 
да защити Вицешампионската си титла 
от миналия месец, тази игра Впечатлява 
с потенциал и Верни фенове, превъзбуде- 
ни за Кой ли пот от слуховете за пета 
част на тяхното любимо походово зани- 
мание. Или може би не им пука за продъл- 
Жението — Heroes 11 ги разтриса доста- 
точно Вече повече от четири години. 


пред феновете, изкушени от опцията 
лично да поритат топката някъде на 
слънце. Със задаващите се през есента 
следващи ревизии на FIFA и Football 
Мападег можем да очакваме отново фут- 
болен щурм на Върха. 

Без да сме очаквали, че Водната cmu- 
хия така ще ни удави и с идеята, че си- 


Запотени 30.95 % (425) 
На плажа 30.74 % (422) 
Влюбени 20.98 % (288) 

Отегчени 17.33 % (238) 


гурно ще се отдадете на пълноценна по- 
чивка през летните месеци, решихме да 
Ви попитаме Как сте през лятото. Пре- 
обладаващият отговор е “запотени”, ko- 
ето е лесно обяснимо - при толкова MHO- 
го Влага наоколо естествените процеси 
В тялото не подлежат на контрол и 80- 
дата шурти ли шурти по челото. Мнози- 
на си признават чистосърдечно, че най 
се Кефят, докато лежат под чадър на 
плажа и да ги пече слънцето по челото. 

Слава богу, по-голяма част от гласу- 
Валите са Влюбени, отколкото отегчени. 
Но В резултата може да се забележи за- 
кономерност - по принцип, Когато една- 
та половина от човечеството е Влюбе- 
на, другата половина се отегчава от сКу- 
Ка и чака сгоден случай някоя Красива xe- 
на Внезапно да се превърне В свободен 
атом, за да я заклещи 6 една молекулярна 
реакция... 

През следващия месец молекулярните 
реакции ще Ви отведат на www.pcma- 
піа.ро. Ясно защо - защото там ще мо- 
жем отново да сверим часовника си за 
новото В гейминга и туй-онуй от лято- 
то. Каквото и да Ви забаламосва Конку- 
ренцията. 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Нав 


` 


(Студентски град, до PYM) » < 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Шика Flat 


(Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, AMD Athlon 2,5Ghz, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 
всички на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft III, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom 1, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


25 години Рас-Мап! 


В края на Юни се навършиха цели 25 
години от излизането на една безсмъ- 
ртна геймърска Класика, наречена Рас- 
Man – първата електронна игра В све- 
та, В която играчът пое ролята на ис- 
тински персонаж. Със сигурност обяве- 
ният за “Геймър на Века” Били “Мг. Pac- 
Мап” Мичел, съумял да създаде перфе- 
Ктното забавление и да донесе милиони 
на сВоште създатели, e отпразнувал 
повода Като за световно. Честито! 


зеоре 5590 Lives 22 


Честит рожден ден, Quake 


Може ли да си представите? Точно 
на 21 Юни Quake - един от най-култови- 
те шутъри от първо лице, излизали ня- 
Кога наред с Half-Life, DooM и Вике Nukem 
30 – навърши цели девет години! Да му 
е честит и неговият рождения ден! 


Планове за филм по 
Мак Раупе 


В нета се разнесоха слухове, според 
които съществуват планове за създава- 
нето на филм по екшън играта Мах Раупе 
на Remedy Entertainment. Това е проект, за 
който се говореше още преди години. 
Продуцент ще бъде Скот Фей (The Reaper, 
Oblivion 2: Backlash, Blonde Heaven и Тез! 
Tube Teens from the Year 2000). Cnopeg He- 
го историята ще има екшън и интрига, 


Ваше for Middle-earth 22 


Според холандското списание Power 
Unlimited съществуват планове за раз- 
работката на продължение на The Lord of 
the Rings: The Battle for Middle-earth. Вто- 
pama част би трябВало ga излезе Ha na- 
зара през идната година u да предложи 
една наполно оригинална история. НоВа- 
та сюжетна линия е наложителна пред- 
Вид това, че - както Всички знаем – В Края 
на “Властелинът на пръстените” Саурон 
бива унищожен напълно. Засега Electronic 
Arts не са потвърдили (или отрекли) me- 
зи слухове по Какъвто и да било начин. 


MMOG от Ensemble? 


Доста Възможно e Ensemble Studios 
— авторите на култовите стратегии 
Аде of Empires и Age of Mythology - да са 
решили да експериментират В един 
съвсем различен жанр. В момента те 
търсят старши сървърен програмист, 
който да им помогне при създаването 
на нова масова мултиплейър онлайн иг- 
ра от световна Класа. Да Видим... 


но В основата си ma ще бъде посветена 
на това какво прави човек, Който загубва 
абсолютно Всичко сКъпо за него. 


Пощенският Пич 
заминава за Холивуд? 


Уве Бол — режисоорът на доста noc- 
редстВения филм Alone in Ше Dark с 
Крисчън Слейтър - е добавил поредицата 
Роза! kom своя дълъг списък с игри 
(BloodRayne 2, Dungeon Siege, Far Сгу...), 
koumo Възнамерява да пресъздаде Ha 20- 
лемия екран. Винс Деси om Тичащите с 
ножици — авторите на Въпросния проти- 
Воречив и скандален шутър - обаче е зая- 
Вил, че Все още не е подписан Какъвто и 
да било договор, Който да разрешава ek- 
ранизирането на Postal. Но Компанията 
Все пак е заинтригувана от подобна Въз- 
можност. 


Вин Дизел ще бъде Hitman! 


Холивудският актьор Вин Дизел 


(“Бързи & яростни”, “Пълен мрак”, “Хро- 


уволнения в Monolith 


Цели осемдесет души от Monolith 
бяха уволнени (на двадесет и пет от 
тях е предложена работа 8 Sony Online 
след продажбата на The Matrix Online). 
Цялата работна рока на Въпросните 
разработчици е двеста души. Това раз- 
гонВане на персонал няма да засегне по 
никакъв начин създаването на игрите 
РЕ.А.А. и Condemned: Criminal Origins, 
уверяват om Monolith. Компанията оба- 
че ще престане да работи Върху какви- 
то ида било ММО игри за В бодеще. ЛЮ- 
бопитен факт е, че обявеното от Зопу 
MMORPG В света на ОС Comics Всъщ- 
ност първоначално е било разработва- 
но om Monolith. 


Hukume на Puguk”) ще изиграе главната 
роля Във филма, базиран по Култовата 
стелт игра Hitman. Все още не е избран 
режисьор и поради тази причина този no- 
тенциален блокбъстър надали ще Види 
бял свят преди 2006 година. Прочее пър- 
Воначалните предположения, че Дизел ще 
предостави своя образ В Hitman: Blood 
Мопеу - следващата част от поредица- 
та - се оказаха неверни. 


World of WarCraft 
щесе разшири! 


Шейн Дабири от Bliizzard подшушна, 
че В момента се трудят усилено Върху 
експанжън за World of WarCraft – дебютна- 
та им масова мултиплебър онлайн ролева 
игра (MMORPG), В Която за момента са 
се регистрирали над дВа милиона участ- 
ници. Засега обаче не се знае абсолютно 
нищо какви точно новости се кани да ни 
предложи. 


Ritual Entertainment потвърдиха офици- 
ално разработката на SiN- Episodes: upa- 
та, В Която след близо шестгодишно 
отсъствие ще се завърнат най-опасна- 


Първият BlizzCon фестивал 


Blizzard Entertainment анонсираха 
BlizzCon — фестивал, на Който поредици- 
те WarCraft, StarCraft u Diablo, както и 
Всички онези играчи, koumo са помогнали 
за тяхното популяризиране, ще бъдат 
добре дошли. Той ще се проведе В Ориндж 
Каунти, Калифорния на 28 и 29 октомври. 
Посетителите ще могат да задават 
Въпроси на разработчиците на World of 
WarCraft и StarCraft: Ghost, ще играят игри 
на Blizzard със свои приятели и ще наблю- 
дават Как най-добрите рго-геймъри се 
съревновават помежду си на WarCraft Ши 
StarCraft. BlizzCon ще бъде идеалното мяс- 
то, Където хора от цял свят ще могат 
да се съберат и запознаят, за да споде- 
лят страстта си Към своште любими 
игри на Blizzard. 


та и прельстителна биохимичка ЕлеКсис 
Синклер и единственият мъж, Който 
дръзва да застане на пътя 0 - Джон Р. 
Блейд. Това е продолжението на SiN — един 
от добрите шутъри на 90-те. Така че 
добре дошли отново Във Фрийпорт Сити 
— футуристичната смесица между Сан 
Франциско, Токио и Ню Йорк. 

Гермката ще се захранва от Source 
еножина на Valve и засега ще излезе един- 
ствено през Steam на епизоди, като nbp- 
Вият от тях ще се Казва Emergence. В He- 
го ще попаднем на невиждани досега оръ- 
жия, герои и местности, плюс множество 
опции за Взаимодействие с околната среда. 


Анонс на 
Pro Evolution Soccer 5 


Konami анонсираха разработката на 
Pro Evolution Soccer 5 - най-новата част 


Лудата жаба навлезе 
вгейминга 


Digital Jesters се похвалиха, че именно 
те, а не някой друг, ще бъдат първата 
Компания, Която ще издаде първата Ви- 
деоцгра с главен герой небезизвестната 
Луда жаба! Геймката ще се казва Crazy 
Frog Racer и ще излезе на територията на 
ЕВропа за РС и PlayStation 2 през ноември 
тази година (а В останалите части на 
света - през първото тримесечие на 
2006-та). Както личи от заглавието 0, 
тя ще представлява някакъв особено луд 
рейсър. 


Музиката към Gothic Ill 


Piranha Bytes съобщиха, че В продълже- 


от тяхната прословута футболна nope- 
дица. Тя ще предложи още по-Високо ниво 
на реализъм и далеч по-голяма свобода 
при контрол на играчите. На Всичкото 
отгоре Тиери Анри – нападателят на “Ар- 
сенал” и неразделна част от френския 
национален отбор — се е согласил да ста- 
не рекламно лице на Въпросната геймка, 
която засега се очаква да Види бял свят 
през последното тримесечие на тази го- 
дина за РС и Конзоли. 


ние на цели осем часа Филхармонията на 
град Бохум, Германия, е записвала мело- 
guume към техния Gothic ! – третата 
част на култовата фентъзи ролева игра 
(подробности - на стр. 20). В този my- 
зикален проект са Включени и традици- 
онните японски барабани тайко. 

Освен това компанията се похвали 
също така, че е успяла да се споразумее 
и с певицата Лизбет Скот (известна с 
работата си В “Шрек 2”), тъй Като оче- 
Видно саундтракът на Въпросната гейм- 
Ка ще се нуждае и от Вокал. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


оо жи а тоа ало И 
Заглавие Издател 
Dungeon Siege IlI Microsoft Game Studios 

 NHL2006 Electronic Arts 
Madden NFL 2006 _ Electronic Arts 
Ultima Online — Mondian’s Legacy Electronic Arts 
Earth 2160 о 2иккег 
City of Villains NCsoft 
Real World Golf Mad Catz 
Jaws Unleashed _ _ Majesco батез _ 
Wartime Command: Battle for Europe 1939-1945 
ща | Codemasters 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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Battlefield 2: Modern Comi а 


яма да го Крия — пристрастен съм 

Ком цялата Battlefield поредица. Над 

500 часа от Живота ми са минали 6 
турнирни срещи на първата част, а по- 
Късно - и на Vietnam. Тази игра направи ag- 
ски много за индустрията — тласна масо- 
Во употребата на превозни средства В 
шутърште и изнесе отборния екшън на 
ниво, което е на светлини години над yuk- 
льорския CS. Доказа, че един енджин може 
да се справи достатъчно ефективно, 
изобразявайки с еднаква лекота света през 
очите на играча, поглед зад танка му или 
следейки напечени Въздушни и морски бит- 
Ки. Все пак по една или друга причина игра- 
та не успя да се докопа до WCG – нещо, 
което Все още си остава за мен загадка. 


В сравнение с предишните игри от по- 
редицата Battlefield 2 (Въпреки че според 
някои Vietnam бе бета тест Как биха npo- 
работили новите идеи, аз съм склонен да 
го приема Като това, което е - цяла ca- 
мостоятелна игра) е това, което беше 
Heroes IV. Или с други думи - това е BF u В 
същото Време не е. Може би някои от Вас 
знаят, но играта се разработва паралел- 
но и за next деп конзолите... от един и Cb- 
щи екип. Това означава, че макар и различ- 
ни двете Версии са повлияни вана от дру- 
га, общата посока е една – масовост. 
Просто В ВЕ 2 генерални концептуални 
и/или геймплейни промени няма - има леко 


шлифоване тук-там и изсипване на nobe- 
че неща. Има повече играчи, повече машини, 
повече Класове и оръжия, по-големи зони. 
Единствената по-сериозна промяна е 
примъкВане на системата за генерален 
контрол над бойното поле от доста не- 
доклатената Savage. Тя е наистина много 
иновативна и адски добра за турнирна иг- 
ра (дава се добър контрол В ръцете на ka- 
питана), но В нормален сървър (не дай си 
боже български) e такъв сладък хаос, че u 
Господ не може да помогне. Работата е 
там, че само лидерът може да използва 
сравнително лимитирания ресурс от спе- 
циални оръжия на Всяка Карта (артиле- 
рийски удар например), чието правилно 
използване може да спечели или изгуби u2- 
рата. Вероятността случаен фрагаджия 
да се окаже подходящ избор на Командс- 
Кия пост обаче е точно толкова голяма, 
Колкото да срещнете умна блондинка. 
Сред новите хрумки се открояват и 
двата добавени Класа – Support и Special 
ops. Първият е Въоръжен с тежка kap- 
течница, почти неизползваема по Време 
на движение. Но за сметка на това залег- 
не ли на добра позиция, този боец прави 
точно това, което Класът му казва – na- 
зи и помага на щурмоваците. Спецоп- 
com е Въоръжен с SMG и пистолет със 
заглушител. Може да залага C4 или мини 
под машините и сградите. Като цяло 
адски забавен за игра Клас, за- 
щото постоянно Внимавате да не 
се набутате В голямото меле, но 
пък ако се прокраднете 90 
Вражески танк, го Взри- 
ВяВате само с 2 пакета 
експлозив. 


Другите наистина солидни промени 
са BbB Визията. Еножинът на играта е 
прекрасен и В същото Време толкова ^a- 
Ком Към ресурси, че на минималните сис- 
темни изисквания най-доброто, което 
може да се Каже за производителността 
на играта, е “Върви”. Физиката е пипната 
с една идея повече към реалистичност- 
та. Висококалибрените оръжия Вече дуп- 
чат дъски и тънки стени, а с артилерия- 
та можете да срутите дори сграда. Мо- 
делите са адски детайлни – Както на ma- 
шините, така и на Войниците, Което е 
плюс, но се стига до ситуацията, че на 
пазара игра, която на стандартни за мо- 
мента добри машини Върви едва-едва, 
Включена на средни детайли. 

Малко ме издразни промяната на 
2оот-а при оръжията, заимствана от 
Medal of Honor и Call of Duty - половината 
екран се размазва, симулирайки истински 
прицел през мерника. На последно място е 
доста солидната неадекватност на по- 
Вечето хора из нашите сървъри, правещи 
почивка от 10-часовия De_Dust. Но пък ги 
има и сървърите на ЕА UK, koumo Винаги 
са били една идея над масовата гмеж. 

Поне според мен Battlefield 2 е Крачка 
напред - макар и много комерсиална, макар 
и под логото на ЕА, играта е с потенциа- 
ла да загуби още 3 месе- 
ца от живота ми. 

Георги 
Панайотов 


Аһ-12 Cobra 

Подобрената Версия на добре позна- 
mua на Всички фенове на Виетнам 
щурмови хеликоптер. Адски бърз и 
поВратлиВ и В същото Време с 
много тежко Въоръжен. Двойка go6- 
ри пилоти В него могат да изкарат 
цялата игра, без да бъдат сВалени, 
само с едно-дВе минавания за преза- 
реждане. По Всяка Вероятност те 
биха застанали В топ 5 по фрагоВе В 
Края на нивото. Отново В ръцете 
си получавате два типа ракети за 
наземни и Въздушни цели + 20-ми- 
лиметрово оръдие за пехотинци и 
леки бронирани Коли. Нововъведение 
е защитата против ракети с mon- 
линно насочване, така че не е нужно 
да летите наистина ниско u В обсе- 
га на базукарите, за да избегнете 
опасността от Връхлитащ Ви изт- 
ребител. 


НН 60-Н Seahawk 

Повече познат под никнебма си 
Black Hawk, това е хеликоптерът, 
заменил Хюито от Виетнам. Освен 
че може да пренесе солидно Количес- 
тво пехота за норматив до Военна- 


та зона, разполага със картечници 
за защита на зоната за приземяване 
и може да разнася леки машини, за- 
Качени с Въжета под ппърбуха си. 
Доста подценено В масовите сър- 
Въри, но при отборна игра използва- 
нето му е Важен тактически еле- 
мент. 


[15-Е Strike Eagle 

Разработен първоначално през 70- 
те, след очевадното превъзходст- 
Во на Миг-овете Във Виетнамски- 
те небеса Е-15 заменя Рһапіот-а. 
Основният изтребител/щурмовак 
на американската армия. Haū-go6- 
рият и бърз самолет В играта — мо- 
же да надбяга ракета В опитни ръце, 
а топлинно насочваните му оръжия 
сгъват де що има пред него Във 
Възоуха. Уви, доста “крехък” е. 


<N 


F18 Super Hornet 

Това е чистият щурмовак - по-ба- 
Вен от 15-kama, но с доста по-006- 
ро Въоръжение, Включващо ракети 
Въздух-Въздух и Въздух-земя, както 
и лазерно насочвани бомби. Ско- 
ростта му е най-големият му проб- 


лем, правещ го лесна плячка за 006- 
рите пилоти и дори пехота. 


==) 


Мб Bradley 
Самоходна ПВО установка, заредена 
с ракети и оборудвана с нискокалиб- 
рено скорострелно оръдие за сваля- 
не на хеликоптери, леки машини и 
пехота. Бърза и подвижна, може да 
стреля В движение и наистина nog- 
ходяща Като ескорт на тежките 
танкове и дори за самостоятелни 
мисии. Почти никаКвата броня я 
прави обидно лесна за унищожаване 
обаче. 


Бронетранспортьорът на амери- 
Канците. Високопроходим, амфибия, 
Въоръжен с малокалибрено скорост- 
релно оръдие и Картечница. Може да 
се разправи самостоятелно с поч- 
ти Всички леки машини и маса nexo- 
тинци, докато не goūge някой с 6a- 
зука. Превозва 4 души без шофьора. 


M142 Sep 

Абрамсът е основният танк на US 
силите. Над-слабо бронираният и с 
нао-Кофти оръдие (120 тт) В срав- 
нение с Всички останали танкове. 
Силата му е В бързината на пред- 
ВижВане и презареждане. В ръцете 
на опитен танкист, неспиращ да 
маневрира и нацелва слабите места 
на противниковите машини (основ- 
но В гръб и В резервоарите) е доста 
по-полезен от тромавите Китаоски 
и руски Консерви. 


Хъмвито е тежката джипка. Buco- 
Копроходима и с тежка картечница 
на покрива, тя е доста удобна за 
бърза инфилтрация В гърба на про- 
тивника. Добрата броня я прави He- 
уязвима одори за тежки картечници. 
Wessex-Saker 

Боги с лека картечница, монтирана 
go шофьора и Капацитет от двама 
души. ЗВерски бързо и повратливо, 


но много слабо бронирано. 
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T90 


Супертежьк руски щурмови танк. 


Освен че соъВКВа с един-два снаряда 
на 125-милиметровото си оръдие 
Всякаква машинария, благодарение 
на защитните си уреди, е адски 
труден за прихващане с ракети. Не- 
гатив е наистина слабата му. nog- 
Вижност. 


Tunguska М1 

ПВО установка само по презумпция. 
С четирите си ултраскорострелни 
оръдия и ракетна установка нанася 
доста повече хаос Във Вражите Ha- 
земни единици, отколкото сред 


Въздушни. Сигурен съм, че с някой 
от пачовете ще го №гі-нат, той 
като засега със своята огнева мощ, 
твърде добра за лека машина броня 
и бърза скорост е прекалено силно 
оръжие. а 


Gaz 39373 Vodnik 
Напълно амфибионо АРС, Въоръжено 
с лека картечница. Може да се изпол- 
зВа като аптечка/депо за амуниции. 
Тази бронемашина е по-бавна от 
американския си еквивалент и е по- 
скоро поддържаща, отколкото Hana- 
дателна. 

ЕАМ 

Арабската ожипка - подобна на 6v- 
гито, бърза, Крехка, с Картечница. 


Wuzhuang Zhisheng 

Въоръжен само с тежка картечница, 
бронетранспортоорът на азиатци- 
те не е най-добрата бойна машина, 
но голямата за този Клас броня и 
Висока проходимост го правят nep- 
фектен за бърз превоз на Вобски go 
Всяка точка на бойното поле и раз- 
чистване на близката пехота. 


Jian (Ј)-10 

Това е изтребителят с най-слабо 
Въоръжение (само ракети Въз- 
0ух/Въздух, самонасочващи се u 
бомби), както и най-малка броня. За 
сметка на това е най-бързата ма- 
шина В цялата игра, зверски манев- 
рен и поврагплив и с най-голям ma- 
Ван на полет. Ако знаете kak ga го 


използвате, ще газите с него. Едно- 
местен е u по принцип най-добрата 
тактика за него е “гмуркащи се” 
бомбардировки и засичане на Вр: 
та авиация отдалеч и Високо... 0с0- 
бено от Високо. 


Nanjing (№ 2046) 

ЕКВиВалент на Хомвито — добре 
брониран и екипиран с лека картеч- 
ница джип, отстъпващ на арабския 


/ Мід 29 


БТР 90 
Това Вече е машината за изсипване 
на Войски директно В огнеВата зона 
u разкосване на блокади. Добре бро- 
нирана, добре Въоръжена, бърза... а, 
ga — и плува. 

М! 28 

В ВЕ Vietnam определено се усещаше 
липсата на щурмови хеликоптер при 
Виетнамците. Сега тази грешка е 
поправена и Вече не само янките 
разполагат с летяща оръжейн 
платформа. Трябва да Видите тази 
машинка В действие, особено с go- 
бър пилот на борда. Антитанкови 
насочващи се ракети, противовъз- 
душни ракети, Картечница, уста- 
ноВКа за бързо изстрелване на Heyn- 
равляеми Въздух-земя реактивни 
снаряди, момент да си поема дъх. 
Ако Кобрата не беше толкова бърза, 
американците нямаше да имат 
шанс на хеликоптерното поле. 


ЕкВиВалентен на F18, малко по-бърз 


и маневрен, иначе стандартен по 
Всички други параметри. 


SU 34 Flanker 

Бомбардировач, доста по-бавен от 
изтребителите и В общи линии нее- 
фективен BoB Въздушни битки, но 
много добър при масиран обстрел 
на движещи се машини и големи 
Вражи струпвания. Иска доста Вре- 
ме, за да се овладее Като хората: 
скорост на полет и бомбардиране, 
Височина и т.н. = Всичко това 
трябва да се комбинира В перфек- 
тен баланс. 


по скорост и повратливост. 
МІ-17 

Отново руска машина. Транспор- 
тен, бавно подвижен хеликоптер, 
добре познат на Ветераните от Ви- 
етнамската ожунгла. Издържа на 
доста бой, така че може да направи 
няколко бързи Врътки летище-600- 
на зона-летище, преди да бъде ca- 
лен, Всеки път стоварвайки полови- 
ната отбор В сърцето на огъня. С 
мо да нее В ръцете на някой пО0В. 


Туре 98 

“Топе”-то е основния боен танк В 
китабската армия. Малко по-бавен 
от американския и по-слабо брони- 
ран, но равен на руския по огнева 
мощ. Доста добре балансиран. 

7-В 

Китаоски транспортен хеликоптер, 


малко по-бърз и по-слабо брониран 
от руския, но за сметка на това Bv- 
оръжен с неуправляеми ракети Въз- 
дух-земя. Доста добър за поддръжка 
u бори при атаки. Все пак е прекале- 
но бавен, за да е сериозна заплаха 
(дори Кашимерия с базуки може да го 
сВали без проблеми). 


Щурмовият хеликоптер на ки айци- 
те. Управлява се от двама, Като 
единият отговаря за летенето u 
неуправляемите антитанкови pake- 
ти, а другият за топлиннонасочва- 
щите се такива и картечницата на 
носа. ЗВерски добър Във Всяка ситу- 
ация и напълно равностоен на аме- 
риканския и руския си еквивалент. 
На последно място, но не и по-Важ- 
ност - най-добре изглеждащият по 
мое мнение. 


мелодия! тог хитове 


daddy yankee - gasolina 

angelica agurbash - love me tonight 
akon - lonely 

backstreet boys - incomplete 
helena paparizou - my number one 


the black eyed peas - don't funk with my heart x 


arash - tike tike kardi 

irene cara - fame 

устата - всички дрехи ми пречат 
usher - caught up 

руши виденлиев - онзи 

уди кълвача 

50 сет ft. olivia - candy shop 
james brown - i feel good 
chemical brothers - galvanize 
румънеца и енчев - giliai 
братя мангасарян - бай мангау 
adrian minune - diskoteka boom 
dmx - x gonna give it to ya 
eminem - mockingbird 

uniting nations - out of touch 
beyonce knowles - naugty girl 


x true tones 


лигав смях 

весела музика Н 

велик е нашият войник 
вдигни го ма 

8 хиляди марки 

много пъти съм се напивал 
няма, няма проблеми никви 
стани ми дама на бала 

ти си чукундур 

муха 

стар телефон 

пчела 
сосна псувня Хі 
весело човече Х 
каде си ма парцал 


тренира и се 
ха. (от 
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мани тоя пак звъни 
баба яга 

реч на тодор живков 
свиркане по мацка 
оргазъм 

ало шефе 

брим брам 

бебешки смях 
повръщане 

патка с патка такава 
формула 1 
тасманийски дявол 
отбор легенда цска 
радио 

вълк 
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sms 
картинки 


ж 
ТАМАГОЧИ 


CANO TA НАС всички видео клитовена 


= 
«Е» тор САМЕ 
безплатен бонус 


ТОР GAME ще ти съобщава всяка неделя в продължение 
на 4 седмици, коя е топ java играта и как можеш 
да а получиш. 


ж АНИМАЦИИ 


И преди, и сега с ще си на върха. За да се 
ЕНЕР абонираш без да поръчаш 
BANGER) Изпрати: на номер 2250. 


Как да спра абонамента си? 
изпрати sms със съдържание на 2250 


цена: 0.50лв. без ДДС 


САМО ПРИ 


моно поли 
ит true 


видео клип ц етни rory 


SmS 
картинка 


И =, 07% ja 

T 12 | | 

висеосо кпипове 
Во 


магда - гергана- 


за да провериш, дали можеш да поръчаш даден | 


продукт за твоя gsm, зареди 
през мобилния си телефон (жар brows 
въведи кода на продукта 


0900 40 400 
2260 за Me 
Bul 


N E 
si A 
ЗА м 
за да поръчваш цветни 
картинки, полифонични молоди, 
java игри, анимации, теми и видео клипове трябва да 
имаш активиран WAP и 
съответните настройки 
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Затворените врати в World of WarCraft 
Или 1001 начина да си докарате бан Ha акаунта 


| Предупреждение: Ако не разбирате какви, по дяволите, ги плещя В тази статия, не сте достатъчно голям WoW-manuak. 


акво му остава на зарибения WoW- 
аджия, след като е Вдигнал шейсето 
ниво, обиколил е де що има хай-енд 
| п${апзез, събрал е Всички части от armor 
| ѕеї-а си, ана Ониксия и Рагнарос им се go- 
ревава, само Като го зърнат? Да започне 
HOG герой е една от опциите, но мен AUY- 
но би ме мързяло да минавам през целия 

| процес наново. ' 
Далеч по-Весело по мое мнение e да cu 
организирате една екскурзия по най-лю- 
бопитните места В света на МагСгай, а 
| именно — заключените такива, koumo 
| присъстват В играта, но Все още не са 
отворени официално. Все пак имайте ед- 
но наум, че да Влизате В тях е леко pucko- 
Вано, защото от Близард не гледат с 
добро око на такива разходки, можете да 
изядете някой бан и да си изгубите с ме- 
| сеци Котаното геройче. Но ако сте Вни- 
мателни, не се заседявате много и не 
крещите В general чата “OMG I’m м Рт 


ми. ;) 


Първото място, Което посетих, 6e- 
ше пустинята Танарис, и по точно — неза- 
Вършеният предстоящ да бъде добавен 
| instance, наречен Caverns of Time. Според 
“| историята на Уоркрафт това трябва ga 
| e домът на дракона Ноздорму The 
| Timeless, един от петимата дракони-па- 
зители на света на Азерот, Колекциони- 
ращ артефакти от ВсичКи епохи от зора- 
та на Времето насам. Да се Влезе там е 
доста лесно - просто се приближавате 
максимално до Вратата и се оставяте 
да бъдете убити от големия дракон пред 
нея (то и да се оставите и да не се оста- 
Вите, Все тая — пак ще Ви пребие. :)) След 
| това с духчето минавате през портата 


u се съживявате от Вътрешната й стра- 
на. Самото място е В доста ранен етап 
на разработка — Ком двайсетина метра 
след Входа текстурите започват да из- 
чезват и Ви оставят да Висите В един 
очарователен Космически пейзаж. Наоко- 
ло се забелязват различни руини, стар ko- 
раб и един пясъчен часовник, но си личи, че 
мястото е доста, доста далеч от gama- 
та на пускането си В експлоатация. 

Докато бях В Танарис, се отбих и 90 
другата си голяма надежда В региона - 
масивната Врата на Улдум, Която обаче 
се оказа невъзможна за преминаване по 
никакъв начин. 

Следващ В маршрута беше Mount Hyjal 
— бойното поле на заключителната битка 
В Кампанията на WarCraft Ш — мястото, 
където расте прословутото Световно 
дърво, източник на огромни магически 
енергии и пазител на Азерот. В Hyjal се 
Влиза по същия начин Като Caverns of 


Time, просто драконите са заменени от 
орди влитни демони. Тази земя обаче Вече 
може да се нарече 90% завършена Като 
изключим, че е напълно празна omkom Вся- 
Какви живи гадинки. Преминавайки покрай 
един огромен Кратер с неизвестен произ- 


ход, най-накрая стигнах до това, Което | 
търсех, а именно — Дървото! Очаквах ga e | 
изкоренено или поне обгорено след случи- 
лото му се В Края на WC3, но то си расте 
стабилно В средата на едно езеро. На не- | 


го е подпрян Високият поне сто метра | 
скелет на архидемона Archimonde — пред- 
Водителя на адската инвазия В Азерот. 
Кокалите на дъртия разбойник са спира- 
ща дъха гледка дори и за онези, Кошто не 
спадат В категорията гийк. :) Не мога да 
не отбележа и Веселяшките табели В Края | 
на пътя, Върху които грее надпис: Blizzard | 
Construction Со. Кулпово! 


Следва едно не чак толкова тайно 
място, Което не е заключено, но е Все та- 
Ка незавършено. Става Въпрос за близка 
среща с една от Важните Клечки В Алиан- 
са – Краля на Стормуинд. Сега сигурно си 
мислите: “Тоз нещо ни Взима за мезе - | 
Кралят си е В тронната зала В замъка на | 
Стормуинд”. Да, ама не, не става Въпрос | 
за онази М 5 никому ненужна загуба на 
пиксели Кралска издънка, а за баща му, из- 
чезнал безследно при едно дипломатичес- 
Ко пътуване. Е, явно не е толкова безс- | 
ледно, защото един слух още от бетата 


чи 


| ме поведе kom затворническия остров 
| АлКаз близо go съюзническия град 
| Тһегатоге. Мястото, за разлика от npe- 
дишните две, е гъсто населено с елитни 
наги и само моите skillz ми позволиха да 
се добера до стълбището В средата му, 
Водещо Към нещо като подземен зандан — 
| за щастие празен. След кратко лутане 
открих човека, Когото търсех – самия 
Varian Wrynn, Крал на Стормуино! За мое 


Баетова "а 


| огромно учудване не беше Възможно ни- 
| какво Взаимодействие с него — дори прос- 
та размяна на две думи. Знаейки, че е 
там още от бетата, си мислех, че от 
Близ ще са Вкарали малко екшън с негово 
| участие, но уви – нищо. Тръгнах си с праз- 
ни ръце с разбити мечти за получаване на 
| половината Кралство... 


Недостъпните места 


Винаги съм твърдял, че Blizzard си раз- 
бират от работата, но това тяхно 


свойство В случая ми изигра лоша шега. 
УВи, голяма част от откритите от фе- 
нове Входове В “забранени” места са Вече 
"зазидани", което направи невъзможно 
моето посещение там. Най-ярък пример 


за това е южната част на пустинята 
Silithus, преградена от малка, но – уви - 
непробиваема стена. Всъщност, ровейки 
из интернет, Видях, че начин да се Влезе 
има, но се оказа твърде трудоемък, Вре- 
мегубещ и сложен, за да се занимавам с 
него. Все пак намерих няколко снимки от 
местността, без мое участие естест- 
Вено. Изглежда това ще бъде огромна 
рейд-зона, отвътре приличаща на стран- 
на смеска между храм и Кошер. 

Друго Вече невъзможно за достигане 
място не е точно instance — някои го Ha- 
ричат “третият Вход” Към Undercity. 
Идвята е, че се минава през руините на 
столицата на Лордерон, т.е. градът над 


UC, Където няма текстури. И едва ли HA- 
Кога ще има, но разходката е интересна. 
За съжаление дупките, през koumo се е 
Влизало там, са Вече прилежно запълнени, 
така че мога да Ви предложа единстВено 
стари шотове, отново без мое участие. 

Отдавна се носят легенди и за ми- 
тичния СМ Island - островът, откъдето 
Гейм Мастерите - служители на Близард 
- управляват света. След последните па- 
чове гарантирано е невъзможно да се 
стигне дотам без хакове. Но дори да бе- 


FEATURE STORY ; 


ВИДЕОДОКАЗАТЕЛСТВА 


Ако темата Ви е заинтересувала и искате да 
Видите местата, описани тук, но или не ви се 
занимава или просто нямате играта, свалете 
си филмчето http://free.data.bg/innovation/ 
Muzak/Sets/ExplorationMovie.wmv . Човекът, Кой- 
то го е правил, очевидно играе на свой собст- 
Вен сървър и е успял да Влезе ВъВ Всички goc- 
птопни и напълно недостъпни места. Определе- 
но си заслужава дърпането. ;) 


ше Възможно, няма много смисъл - мяс- 
тото е почти празно. 


Загатнатите места 


Вероятно на много места сте забеля- | 
зали примамващи портали на инстанции, 
преградени от решетки или просто не 
Вършещи никаква работа, когато преми- 
нете през тях. Най-известното такова 
място, разбира се, е The Dark Portal – nop- 
талът, през Който орките Влизат В сВе- 
та на Азерот, и Който се охранява от цял 
футболен отбор демони барабар с резер- 
Вите. Друго такова място е Кулата на 
магьосника Медив - Каразан (също с 
преградена Врата) или пък едно две mec- 
та В самия Стормуинд. Не са пренебрег- 
нати и джуджаците - под столицата им 
има Втори, уви за момента недостъпен 
град, наречен Old Ironforge, Който може би | 
ще бъде Включен някога В бъдещето. Из- 
пепелените от немъртвите елфски земи 
Quel’ Thalas, Въпреки че са нарисувани на 
картата на света, на практика не същес- 
твуват - натъкнах се на едва две-три | 
елфически постройки по бреговете на 


П PLAEAS EA 
150002 7|[] 2 У 


Eastern Plaguelands... AGHO само това е oc- 
танало от Великия Куел Талас, давал подс- 
лон на елфите В продължение на 8,000 го- 
дини... 

Има слухове за земите Outland и 
Emerald Dream, koumo също ги има Като 
текстури В играта, но е невъзможно да 
се стигне дотам. 

Да Ви Кажа честно, малко завиждам на 
играчите, които ще се докоснат до WoW 
след, да речем, една година. Това просто 
няма да е същата игра, а нещо много по- 
Вече. За нас обаче остава Кефът, че игра- 
ем тук и сега! Ако статията Ви се е сто- 
рила прекалено двеку, имам да Ви Кажа са- 
мо две думи - keep playing! 

Пламен Димитров 
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лед няколко години затишие Бардът 
бе изчезнал някъде. Може би малцина 
от Вас знаят, но първите му появи 
са далеч назад Във Времето (към Края на 
80-те, ако трябва да бъдем по-точни). 
След тоталния му успех обаче пичът се 
ckamaßa някъде. Но ето че идва момен- 
пот той да бъде Възкресен. Или просто 
парите и пиячката от първото приклю- 
чение Вече са свършили... 

Това заглавие е истински свеж полъх 
на фона на общата убитация В жанра и 90 
такава степен е изтъкано от Кретени- 
зъм, че просто няма Как да не му обърне- 
те поне малко Внимание. Но да Караме 
подред, тъй Като обемът на статията, 
Както обикноВено, е малък, а има много 
неща да се свършат, много места да се 
обходят и много чудовища да гушнат 
маргаритките, или там Каквото обичат 
да гушкат. 


И нека приказката започне... 


един герой за избор, Който обаче можете 
да развиете по различен начин, за да полу- 
чите различна роля. Идеята е, че В начало- 
то на играта получавате определен брой 
точки за разпределяне между основните 
му атрибути, добре познати на фенове- 
те на 0&0 ролевата система. С Качване- 
то на ново ниво получавате по 2 нови 
точки. Таванът за Всяко едно умение е 20. 
А Всяко едно дава бонус ком някой от 600- 
ните Ви атрибути. Ако искате да напра- 
Вите Воин например, наливате Strenght-a 
(Всеки две точки тук Ви дават +1 dmg), 
ако пък Ви Влекат стрелковите умения – 
налиВате dexterity. 

Доста интерес е ефектът на Късме- 
та - колкото е по-Висока неговата стой- 
ност, толкова по-голям шанс ще имате 
да нанесете критичен удар или да избег- 
нете Капан. На последно място, но не и по 
Важност, е мелодичността на барда - В 


пе Bard's 


Kou са най-Важните неща В Живота на 
един мъж? Правилно - това са парите, 
пиячката и пу... така де, жените. С други 
думи – трите П (ППП). Най-често присъс- 
тбвието на първите Води до появата на 
другите 08е, но това не е задолжително. 
Та имаме един истински мъж пред нас – 
Бардът. Няма си друго име. Пич от Класа. 
С малко хитринка и Късмет успява да се 
сдобие с пиячката, но парите и жените 
нещо му Куцат. И докато размишлява над 
нелеката ситуация, В която е попаднал, 
чат-пат измърморвайки нещо В посока 
“РазказВача Животът го настига и му 
плесва В лицето предложение, на koemo не 
може да откаже”... Или май го плесваха с 
шаран. Няма значение, Важното е, че той 
е Избраният. Шампион, подбран из мнози- 
на, за да изпълни героична и свята мисия. 
Или поне да изкара малко пари и да може 
да се наКорка В най-близката страннопри- 
емница. 

Та ситуацията е следната — имаме: 

А) Принцеса 

В) Голяма Кула (или Кулата) 

С) Лошковец 

Трите точки (А, В и С) са Взаимно 
свързани, като Ком Всяка принадлежи по 
едно действие — спасение, изръшкване и 
наритване - не се споменава точно с Кое 
Какво трябва да правите, но Бардът не е 
чак такъв идиот и би трябвало да се 
справи... Но дали...? 


играта e екшън-ВРО. Имате само 


Tale 


течение Ha играта нашият герой сменя 
няколко музикални инструмента, с чиято 
помощ ще може да призовава В подкрепа 
различни създания. Колкото по-мелодичен 
е той, толкова по-силни са съюзниците 
му, удрят по-силно и издържат на бой. | 

На Всеки две качени нива пък ще може- 
те да научите по едно специално умение. 
Те Варират от Възможността да си слу- 
жите с различни оръжия (освен меч, no- 
Късно ще можете да използвате двуръки 
секири, боздугани и Комбо от Катана и 
нож) до нови специални удари с различни- 
те оръжия. 


— имайки предвид, че играта е предви- 
дена първоначално за конзола и очевадно- 
то КлаВишно превъзходство на Кийборда 
пред пада Води до доста интуитивна и 
удобна форма на управление. С десния бу- 
тон на мишока се придвижват, а с левия 
раздавате тупалки. |5расе|-ът е за блок, 
и оттук можете да си навържете Какво- 
то Ви душа иска Комбо. Вразите идват на 
групи от по няколко и В интелектуален 
план не Влизат В графата “доктори по ag- 
рена физика (Както и Барда, между друго- | 
то). Благодарение на 3 много удобни ра- 
диални менюта по Всяко Време можете 
да промените Въоръжението си, да “изс- 
Вирите” магия или да призовете специал- 
на сила. За последните ще шмате нужда 
от Кристали, падащи из цялата игра. За- 
почВате само с лечение, но побеждавайки 
Всеки от по-големите босове, ще може- 
те да овладявате уменията му. Всяко от 
тях има три степени на сила (от просто 


приковаване с Корени Към земята на 
Всичко около Вас, до огромен отровен об- 
лак например) и правилната им употреба 
най-често е разликата между мъртвия и 
героично завършващ приказката Баро. 

Та докъде бяхме стигнали... а, да – 


Бардът отново се правеше на задник! 


И докато В повечето отношения The 
Вага’ѕ Tale е добре познатият ни hack & 
slash, то има един елемент, придаващ 
уникалност на играта. Това са създания- 
та, които можете да призовавате със 
своите инструменти. Тяхната роля е goc- 
та обширна — от поддържащи бойци 90 
сапьори и преносими лампи. Всяко едно от 
съществата е доста готино и полезно В 
дадена ситуация. Разделени са на 4 групи – 
бойни, помощни, магически и допълнител- 
ни. В бойните Влизат стрелец (с мощен 
арбалет), рицар (с огромна броня и бързо 
мушкащ), гигант (хвърля скали, правещи 
щети на Всички Врагове В определен pagu- 
ус) и наемник (размахва огромна брадва). 
Сред помощните попадат мишок (адски 
Важен за един от Куестовете Във Втора- 
та Кула, аше доста забавно да Видите Как 
с бойно “писук” се нахвърля Към слабините 
на лошковците), дядка мазохист (обезв- 
режда капани по Възможно най-комичният 
начин), светулчица, която може и да зас- 
лепява лошковците и огромен бръмбар, 
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смучещ здравето на Вразите и даващ го 
на Вас и союзниците Ви. Магическите съ- 
щества Ви осигуряват контрол над една 
от четирите стихии (светкавици, огън, 
Вода, земя) и В общи линии са крехки, но 
силно ефективни създания. А дополнител- 
ните Включват лечител, убиец и... абе ще 
си ги откриете сами. 

И докато В началото можете да има- 
те само един помощник, до Kom Края на 
играта цифрата скача на четири. Tyk mo- 
Жете да експериментирате както си по- 
Желаете и Всяка една от Комбинациите 
Води до задоволителен резултат. Нови 
мелодии за съществата ще получавате 
като награди за изпълнени задачи или от 
сандъчета тук-там из подземията, за- 
това не се поддавайте на мързела и npo- 
учете Всяко едно ъгълче на игралната 
карта. В тази линия на мисли — продава- 
чът В порвия град предлага за 4К злато 
една Карта - задолжителна е. А 6 града на 
Викингките, ако нападнете гардовете go 
затвора, не забравяйте след това да mu- 
нете през склада им (долу ляво на kapma- 
та) и палатката на Вожоа (горе дясно), за 
да проверите Какво има из сандъците им. 


“It's bad luck to be you” 


За 20-те си часа геймплей играта ще 
Ви предложи адски много. На първо място 
това са зоните, koumo ще обиколите. 3a- 


REVIEW 


ПГЕЕНЕЧЕНЕЧЕЧЕНЕНЕЧЕЧЕНЕЧЕНЕЕ 
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Повече позната под полното си име, изписано 
на обложката - Tales of the Unknown, Volume 1: 
The Bard’s Tale, първата история за барда e eg- 
но доста приятно за Времето си ролево загла- 
Вие, запазило се през годините и ценено дори и 
днес. Започвайки историята В града Skara Brae, 
играчите се борят срещу чудовищата и Вечна- 
та зима, доКарана от злия магьосник Мангар. 
Използвайки простичък 30 графичен еножин, 
взет назаем от първата Wizardry, Тһе Вага’$ 
Тае добавя Ком жанра нов изглед ком изомет- 
ричните ВРб-та, повече цветове, по-голямо 
разнообразие от герои и локации за проучване. 
Големият й успех води до не толкова успешно 
продължение през 1988. Емулации и на двете иг- 
ри се появяват за Всички тогавашни Конзоли — 
NES, C64, АРГО. 
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почвайки от малко селце, скоро ще скита- 
те из целия свят В търсене на трите ky- 
ли, Които трябва да обезвредите, за да 
получите достъп до четвъртата --тази, 
В Която е заключена принцесата. Разно- 
образието от терени е наистина голямо 
— от огромни ливади, В които бардът eg- 
Ва си подава пиянския нос от тревата go 
заскрежени тундри, В koumo мрънкането 
му Ви придружава на Всяка стъпка. Преди 
Всяка зона или Важно собитие ще можете 
да проследявате диалозите между героя и 


разказвача. Кратките Кът сцени са Han- 
равени с енджина на играта. А разказва- 
чът е истински сладур. ИзпитВва откро- 
Вен Кеф, Когато бардът бъде прецакан 
(умирате, глас от небето “А-ха-ха-ха, 6 
такива неща ми оправят настроението 
за деня!) и го залива със сарказъм и оби- 
ди Във Всеки един момент. Поради факта, 
че не можете да запазите играта по Bca- 
Ко Време, а само на точно определени от 
дизайнерите местенца, това може да се 
окаже доста фрустриращо. 

Не можем да не споменем и че цялото 
Ви приключение е изтъкано от толкова 


B шотланоско-британски стил, че HA- 
ма Как да не се срутите под бюрото от 
| kukom поне няколко пъти. Стилът е nogo- 
бен на този 6 Giants: Citizen Kabuto и Armed 
& Dangerous, ako сте пробвали тези игри. 


Ще се сблоскате с цяла плеада от дебилни 
селяни, други Избрани, не чак толкова 
късметлии, колкото Вас и разбира се - 
тълпата от друшди, играещи ролята на 
основна опозиция. 

Хубава хрумка е липсата на стандар- 
тен инвентар. Ако намерите оръжие, ko- 
ето е по-добро от това, с което сте еки- 
пирани В момента, то автоматично Ви 
Влиза 6 раницата. Ако пък е по-слабо, на 
момента получавате стойността му В 
жълтици. Това Важи и за Всичко останало 


- няма нужда да се разкарвате до най- 
близкия продавач, за изсипете боклука от 
раниците си — Всичко Веднага се Конвер- 
тира В местна Валута. 

Освен оръжията, бронята и щита, 
бардът има различни медальони, които 
най-често заграбвате от паднали босове. 
Техният ефект Варира от увеличение на 
някоя от основните характеристики 90 
бонус към щетите, koumo нанасяте, My- 
зикалните Ви умения или парите, Които 
събирате. В повечето случаи, ако имате 
средства, е далавера да пазарувате от 
оръжейниците, птой Като предлагат goc- 
та сносен ъпгрейд на оръжията Ви. Само 
за еднорък меч няма смисъл да харчите, 
тъй Като средата на играта получавате 
безплатно доста могъщ такъв. 


Играта се захранва om Snowblind ен- 


джина, използван В направата на Baldurs 
Gate: Dark Alliance, Като единствената 
разлика между Конзолната u РС Версията 
е по-Високата поддържана резолЮция. 
Персонажите са много добре анимирани и 
раздвижени, а ефектите покрай магиите 
пълнят окото с Визуална благина. На мно- 
го места пейзажът е предварително под- 
готВен и това спестява доста усилия за 
компютъра Ви, но за Включването на 
Всички екстри ше Ви трябва сравнително 
мощна машинка. 


Силата на играта обаче е В озвучени- 
ето и диалозите. На моменти се появява 
и хорът на трите гномчета, Който u3- 
Кортва обстановката с невероятните 
си рими по Ваш адрес. Все пак заглавието 
си има своите луфтове. На моменти ek- 
шънът става прекалено скучен, продъл- 
Жителен и еднообразен. Особено В Кулите, 
Където правилото, че “Пътят надолу е 
Винаги по-труден от изКачването” Важи 
с пълна сила. 

В други моменти пък Враговете не 
съответстват на собствените сили, 
което може да изпрати с шутове играта 
В една от двете Крабности на дебилно 
лесна до Вбесяващо непреодолима. Но Ка- 
то цяло, това е едно от малкото загла- 
Вия, напълно заслужаващи си 7-те гига- 
байта инсталационно пространство на 
харда Ви. 

Георги Панайотов 
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Управляваш малко селце 
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мобилен телефон! р да! 


3 Пасионс с разголени 


За да поръчаш игра, трябва да изпратиш 2 еднакви sms-a! = 


78Р ти си заек, който "с 

46658 Опасен зае 

46659 
поли 
91667169 
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11667176 

667172 СТ 


667173. ke ее 7 
6 Сопу Етеззон. х3 423 


667175 
61667176 huse е A 
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0 |667180 а си 27 


41667184 На любов -Ha 
51667185 Мобилен Телефон. 


Мая и DJ Жи 
ит!Преслава - Дявол 
хитіАзис и Устата - Точно сега 

Азис - Мила моя, ангел мой 
зо! Азис - Обречи ме на любов 9 
ово! Азис и Малина - Не знаеш 
Азис и Деси Слава- Жадувам 

Бони - Лудница 

еанина и Магда - Не си сама 
Гергана - Измама 
Глория - Изпо! 


ново!Ивана - Ах, тези пари 
Нелина - Къде сме тази вечер” 
Преслава - Обичам те 
Райна - Как 

Райна и Консг. - И това е любов 
Тони Стораро - За една жена 


За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, 

както и да видиш пълната колекция. от продукти зареди WAP портал: 

МАЛ ЕР Кә. Фр SD В-3 -«- <> >+> 
е намериш n БЕЗПЛАТНИ 1 ДЕМО 1 продукти! 


в Aa и и< »и-и-ч 


Изпрати 5М5 на номер 1710 (без 088 и 089) за абонати на Ме! и GloBul. 
В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на С5М-а ти 


Пример за Nokia: 12345М 


Индекси на С5М-и: 
N - Nokia 
S - Siemens 
G - Samsung 
E - Sony 
Ericsson 
M - Motorola 


Tica, java 


KAK ДА ИЗПРАТЯ НА IIPNHATEJI? | 
След кода и номера на приятеля, можеш да добавиш твоя поздрав. 
Пример: 12345М 0881234567 Obicham TE!!! :))) 


мазэм n: siena nea TOLC. 
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По всичко личи; че третият о ням no Antd даг 
|--на предишните части 


Gothic 111 


eye на никого не му прави Впечатле- 

ние Като Види след името на играта 

някоя и друга цифра. Но поради лични 
пристрастия, свързани с предишните 
части на Gothic, съм склонна да вярвам, 
че третата част на играта няма да е no- 
редното продължение с освежена Визия и 
козметични корекции. Тези ми очаквания 
са подплатени и от предварителната ин- 
формация, предоставена от създатели- 
те. Да Видим 


какво е известно до момента... 


Светът, В Който ще се развива дейс- 
твието, ще е изцяло нов. Ще се състои 
от пустинна област Varant, познатите 
ни от Втора част земи Мугіћапа u naa- 
нинска зона със суров Климат Nordmar. На 
територията му ще има 20 града, а 06- 
wama площ ще бъде три пъти по-голяма 
от Khorinis u Jharkendar (светът на ago- 
Ha), Взети заедно. Огромните разстоя- 
ния предполагат Въвеждането на начин 
за бързо придвижване, но още не се знае 
дали ще се използват Коне или други съ- 
щества. Връщане Към познатите ни сВе- 
тоВе няма да е Възможно, HUMO пък им- 
порт на герой от предишните части. 

За сюжетната линия се знае със си- 
`гурност, че няма да е линейна и В зависи- 
мост от действията Ви, играта ще има 
различен Край. Цялото стори ще бъде ед- 
но цяло, а не Както досега разделено на 
отделни глави. Боговете ще имат npo- 
менено отношение към хуманоидната pa- 
са и то ще е от определящо значение за 
нейното бъдеще. Уви, Все още Piranha 
Bytes пазят тайна по Въпроса. 

Орките пък няма да се задоволят ca- 
мо с унищожение на кралството, дейст- 


Вията ще са насочени и Към поробване на 
хуманоидите. Ключовата фигура на Ксар- 
дас ще присъства, без да е ясно на чия 
страна ще застане магьосникът. Дейст- 
Вието В играта ще стартира след като 
Войната с орките е приключила и над зе- 
мите Витае мрачна атмосфера на разру- 
ха. С това създателите обясняват и фак- 
та, че Визията, противно на логиката, 
ще напомня по-скоро на първата, а не на 
Втората част. 


Най-отличителният белег 


на Gothic 1 ще е свободата, с Която 
ще разполага играещият. На първо място 
няма да е задължително присъединяване- 
то Към гилдия. Героят Ви ще може да се 
развива, дори и без да принадлежи Към ня- 
koa от фракциите. За max самите nog- 
робна информация липсва. Говори се за 
ловци на орки, koumo ще населяват 
Nordmar и за наемници, без да се уточня- 
Ва Коя част от Континента ще обита- 
Ват. При развитие на героя играчьт ще 
може да избира измежду разнообразни 
професии: гладиатор, Ковач, хлебар, kunu- 
мар и т.н. Освен това ще е Възможно да 
овладее няколко от тях и В зависимост 
от Комбинацията ще се получават инди- 
Видуални профили. Говори се и за Възмож- 
ността героят да обединява силите с 
представители на другите раси В борба- 
та му срещу орките. Но опцията за мул- 
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типлейър не се споменава Все още. 

Познатото ни Водене на диалози, koe- 
то бе определящо при напредването В 
геймплея, ще бъде редуцирано, но затова 
пък се предполага, че трудността на Ку- 
естовете и играта като цяло ще се nobu- 
ши. ОсВен това на героя няма да му се Ha- 
лага да се подчинява на биологичния ча- 
совник и онези рутинни задължения Като 
спане и редовно хранене отпадат. 

ОчакВания се Възлагат и за подобрено 
А! на другите участници В играта. За no- 
голяма степен на реализъм В действията 
на статистите се предвижда те да са с 
разнообразни повинности В зависимост 
от прослобката, към Която принадле- 
жат. Или с други думи няма да има без- 
целно поклащащи се МРС-та. С обогатен 
изкуствен интелект ще бъдат и зверове- 
те те ще имат жизнен ритъм, ще се на- 
падат помежду си, а някои ще се прид- 
Вижват на групи, без това да ги направи 
по-малко Кръвожадни. 

Радикални промени ще има и В 


системата за водене на бой 


Отново, конкретни подробности лип- 
сВат освен поясненията за Въвеждане на 
специални движения и промяна В Комбо- 
похватите, Кошто ще са усъвършенст- 
Вани и ще са с по-голям реализъм що се 
Касае до тяхната употреба. 

За Качественото осъществяване В 
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графично отношение на Всичките тези 
промени Piranha Bytes залагат на подобре- 
нията В еножина, Който ще се базира на 
Възможностите на DirectX-9.0b що се ka- 
сае до Визуалните ефекти. За пресъздава- 
нето на образите ще се ползва ЕМопопЕХ 
технологията, както u Hyper threading. My- 
зикалното офомление също не e пренеб- 
регнато - записани са осем часа сшмфо- 
нична музика, специално композирана В 
духа на играта. 

Досега Към Gothic подчертан интерес 
имаше предимно на европейския Конти- 
нент. Независимо от факта, че играта е 
добре пипнато и увлекателно КРО, амери- 
Канските геймъри сякаш я подминаха. До- 
някъде за това бе определяща и мудност- 
та, с Която издателите пускаха английс- 
ките Версии. Този път те обещават, че 
след излизането на трета част на немс- 
Ки език паралелно ще излезе и пакава за 
англоговорящите, Като ще се наблегне и 
на дистрибуцията за САЩ. Говори се дори 
за Конзолен Вариант, но това е само про- 
ект, който до момента да е подплатен с 
реални действия. 

И както става с предварителните UH- 
формации около предстоящи заглавия, не 
е изключено да настъпят промени. Но пък 
това e и част от тръпката на очакване- 
то, а изненадите Винаги са добре дошли. 
Особено Когато са приятни. 

desi |ге 
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сериозно ли е според вас да стреляш с папагали?! 
Всъщност няма значение, 
защото за Сериозния Сам няма несериозни неща... 


ред по-несериозните фенове на тичат Към Вас с една-единствена мисъл 
Serious Sam (а и дори сред онези, ko- 6 главите си – тази за отделянето на 
ито се Водят за сериозни) същест- различни части от тялото Ви - ще бъде 
ВуВа една сериозна заблуда. Причината за факт и В Serious Sam 2. В това отноше- 
нея е прибързаното издаване на първия ния геймплеят е непокътнат. Носят се 
Serious бат и последвалото го допълнение слухове, според koumo пичовете от 
- Serious Sam: Тһе Second Encounter, което Сготват ше се опитат да Влязат В Книга- 
повечето Възприеха за официална Втора та на Гинес. Ако се чудите Как ще напра- 
част. Принципно през 2001 година по план Bam това, отговорът е много прост. Ще 
е трябвало да излезе само една игра. Но създадат най-голямото меле В история- 
поради Възникнали несъответствия във та на Жанра, Като струпат на един екран 
Вижданията на хърватите от Croteam u около триста гадини. Интересно ми e ca- ум 
нейните разпространители, тя се появя- мо Как нашият сериозен герой ще успее 
Ва на два пъти. Несериозна работа. Точно ga се справи с тях. :) 

поради тази причина някои хора Все още 
си мислят, че Вече съществува Serious 


Гъсти джунгли, смрадливи блата, 


Sam 2. Това обаче не е Вярно, защото офи- футуристични градове, ледени тундри 
циалната двойка ще Види бял свят едва и вулканични планети... 
през октомври 2005. Така че сега, след Ка- В Serious Sam 2 ще получим Възмож- 


то изяснихме тази малка подробност, ността да преминем през около четири- № 
мисля че е Време да утоля жадните Ви за gecem нива, koumo ще бъдат разположени 
информация геймърски душици и да Ви В седем различни свята. Естествено, 
разкажа Какво точно ще представлява преобладаващите цветове отново ще 
новата гебмка на Croteam. бъдат светли, ярки и силно наситени, а 
А Е цялостната атмосфера няма да бъде Ко- 
300 Aliens vs. Serious Sam ренно променена, а просто значително | 
По Всичко личи, че програмистите от подобрена. За тази цел програмистите 
Croteam са сериозни хора. Те са Взели npa- от Сговат са разработили напълно нов 
Вилното решение да запазят основата на графичен енджин. От това, което Bux- 
размазващия геймплей на предишните си дам на шотовете и Във филмчетата, 
две творения. Защото именно безумно мисля, че и противниците, и околната 
бруталното и суперинтензивно пуцане, среда ще изглеждат превъзходно. Ще me- 
придружено om свежарското чувство за рите дължината на оръжието си с над че- 
хумор на Сериозния Сам, допринесоха за тиридесет различни същества - Кое от 
огромния успех на играта. Милионите Кое по-изродско и смехотворно. Ако сте 
зверове, чието любимо занимание бе да се притеснили за любимите си пищящи 


Камикадзета от миналите части, споко. 
И me ще Вземат участие В Serious Sam 2, 
но, както може би се досещате, с леки 
козметични промени. В двойката няма да 
имат бомби Вместо ръце, а бомби Вмес- 
то глави. 


Добрият стар сериозен Сам е Все та- 
Ка печен и мускулест изрод. Но тези него- 
Ви физични данни не са достатъчни за no- 
беда В сериозната битка, която е поел. За 
да се противопостави на ордите от ea- 
дове, арсеналот, с Който разполагаше | 
преди, е сериозно обновен. Със сигурност 
В него ще намерят място обичайните 
Картечница, ракетомет, гранатомет, 
снайпер, “сериозни” бомби, гранати и 
т.н. Но освен тях ще бъдат прибавени и 
няколко нови сериозни средства за убива- 
не. Първото изстрелва метални Въртя- 
щи се Колела и същевременно може да бъ- 
де завъртано Вертикално, Като по този 
начин се превръща В мощно меле оръжие, 
правещо близкостоящите противници на 
Кабма. Определено най-забавното пуцало 
В играта обаче ще изстрелва папагал, за 
който е прикачена бомба. На Всичкото 
отгоре и неговата форма ще наподобява 
това пернато Крякащо създание. 


Едно от най-значителните нововъве- 
дения В Serious Sam 2 ще бъдат превозни- 


те средства, превърнали се от известно 
Време насам В неразделен елемент от 
Всеки шутър. Естествено, Сам ще може 
да се покатери на най-стандартни тан- 
коподобни машинарии. Но мозъците на 
хърватите от Сготват са успели да родят 
и няколко доста оригинални идви. Нашият 
човек ще може да се Вози на сърф или go- 
ри на летящи Във Въздуха гигантски чае- 
ни чинийКи (поне на пръв поглед приличат 
на такива). Или пък дори да Влиза В гиган- 
тски топки и да ги бута отвътре. С тях 
той хем ще се придвижва, хем ще прегаз- 
Ва няколко пъти по-грамадни гадове от 
самия него. 


Всеки, който е играл Serious Sam: The 
First Encounter или Serious бат: The Second 
Encounter, е наясно, че това ще е шутър, 
който без никакви съмнения спада Ком 
т.нар. олд скул пуцалки. Подобно на DooM 
1 ид или пък на добрия стар Duke Nukem 
30, главната цел на играта е да избием 
колкото се може повече гадини. А те noc- 
тоянно се стичат на глутници и запъл- 
Ват свободните пространства около нас 
за секунди. Онова, Което най-много ми 
допадна относно двойката, е, че В нея HA- 
ма да бъдат нанесени Коренни промени по 
отношение на геймплея. И това едва ли 
ще 0 попречи да бъде Все така динамична 
и забавна. Дори двойно повече. Сериозно. 

Асен Георгиев 


"ова е играта, Която ще Ви накара ce- 
риозно да се замислите преди да от- 
Ворите бутилка бира. От друга 
страна е Възможно да се окаже играта, 
която напълно ще Ви отдалечи от сериоз- 
ното мислене. 
Вие сте А511. Накратко: 


от Monkey Island серията. Вечно npe- 
дизвиквате усмивки — Къде изпълнени с 
насмешка, Къде със съжаление за инте- 
лектуалното Ви развитие. Дълбоко В себе 
си обаче само Вие си знаете за оремещия 
гений (прогнозите са, че фактът така и 
ще си остане малко известен :-)), Който 
се събужда Винаги навреме за някоя дяво- 
лита закачка с мощен олигофреничен по- 
тенциал. 


nkh: The Tales of Myster 


Assil e ленивото синче на пребогатия 
архитект на фараона. Смисълът на Живо- 
та му, както на масата древни египтяни, 
е да увековечи душата си и да запази ma- 
лото непокътнато, струва ми се. Ме- 
тодът е малко нетипичен — спиртосване 
:-). Когато организира поредното Купонче 
обаче, се оказва, че не намира отварачка 
за пийването. След минутка траурно мъл- 
чание забелязва предмет, Който може и 
да му свърши работа. Но партито е maŭ- 
но организирано Във Великата пирамида 
(откраднал е Ключа от татко си), а пред- 
метот се оказва анкх – сакралният Ключ 
на живота. На сутринта, освен за мах- 
мурлука си, Аз51 трябва да се погрижи и за 
проклятието, което си е навлякъл, Hapy- 
шаВайки покоя на мъртвия фараон. За да 
избегне нерадостната съдба, Която се 
очертава пред него, и неприятно скъсилия 
се пот Ком Подземното царство, Assil 
трябва да се обърне Ком Великия фараон. 

Изправен пред МР Входа, осигуряващ 
достъп до самия фараон, Assil се опитва 
да надхитри пазача Boulboul. Той е герой, с 
Когото често се спречква и нерядко, гле- 
дайки го, изпада Във философски размисли 
дали ще Види светлина В другия Край, ако 
погледне през едното му ухо. Докато Крои 
хитри планове Как да се отърве om паза- 
ча, Assil чува женски Викове. Скоро разби- 
ра, че В близкия затвор се намира неземна 
Красавица - дъщерята на арабския посла- 
Huk, Която е заключена заради острия си 
език. Разбира се, не може да изневери на 
Вроденото си благородство и смело се 
хвърля да я спаси. Пред двамата се разк- 
рива приключението на живота им... 


По пътя си ще срещнете хора. 
Много интересни хора. :-) Създате- 
лите обещават поне 50 странни и 
запомнящи се персонажи. Ще се д 
запознаете с преливащи от щас- 
тие роби, изплашени Крокодили и 
дори със самия Върховен бог 03u- 
рус. Част от хората по пътя 
ще Ви помогнат, а други maŭ- 
ничко ще кроят планове да omk- 
раднат свещения символ от 
Assil. И Всичко това ще се случ- 
Ва В Кайро, описан от създате- 
лите като „древния град на хиляди 
форми, цветове... и миризми”. 


Управлението на Ankh е стан- 
дартното за point-and-click игри- 
те. Използвана е триизмерна А 
графика, но създателите се £ 3 
придържат плътно Към Визия- € 
ma и усещането, Което дават Класичес- 
kume диеѕї-ове. Една от гордостите на 
цграта В това отношение е Камерата и 
това, че тя се движи изключително удоб- 
но за Вас, избира Haŭ-go6pama гледна moy- 
Ка и прави предметите, koumo Ви се преч- 
Кат, да стават прозрачни (по думи на 
създателите). Саундтракът звучи доста 
приятно (поне малката част, която имах 
Възможността да чуя). Обещанията, Ко- 
ито създателите правят В тази насока, 
са, че играта ще Включва специфична 03- 
ВучаВаща музика за почти Всеки момент — 
при това разнообразна, Която ще преми- 
нава от по-нежна и тиха, носеща атмос- 
ферата на епохата, ком по-драматична, 
когато се натрапва В съзнанието Ви. Из- 
ползвани са различни инструменти и фи- 
налният резултат цели да представи не- 
що Като саундтрака на филма „Мумията”. 
За тези от Вас, Които са играли The 
Moment Of Silence, мисля, че ще е goc- 
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от смях”. Идеята е заглавието да се ха- 
peca на Всички фенове на [се Аде, Robots и 
Shrek. От самото рекламно филмче, В ko- 
ето се сблъсквате с продавач на изящни 
сувенири от типа легло с пирони до неве- 
роятно симпатичната ръбата физионо- 
мия на сфинкса, който Виждате В съща- 
та анимация (предполагам съобразена с 
факта, че египтяните търсят портрет- 
на прилика с фараона при изработването 
на лицето). Изобщо Всичко би трябвало 
да е абсурдно и ужасно забавно. Атмос- 
ферата и хуморът наподобяват Мопеу 
Island, а анимацията стилово трябва да 
напомня на друго мое любимо заглавие – 
Neverhood. 

Очевидно ще пренебрегна чувството 
за долг, Което така спонтанно ме обзе 
преди един абзац :-). Създателите 

ни уверяват, че Видяното досвга 
Като Визия е Все още нешлифо- 
Ван диамант и ще хвърлят 
доста труд, за да ни предста- 
Вят перфектния продукт на 
Края. Да се надяваме, че за 
разлика от множеството 
търговци, умело изобразени В 
заглавието, koumo се опитват 
да пробутат нелепите си про- 
дукти на Възможно най-нереал- 
ната цена, авторите тук са 20- 
Ворили с ръКа на сърце и про- 
дуктът ще се окаже наистина 
така значим. Доказателства 
или евентуално улики за тяхно- 
то провинение ще можем да 
получим някъде през октомв- 
ри 2005 г. Заглавието ще бъ- 
ge издадено първоначално В 
Германия Към Края на септе- 
мври и около месец по-късно 


тагпъчно да спомена, че музиката ще е 
създадена от същото студио, рабо- 
Ba ИЛО над това заглавие. 
б Оскодната информация, Коя- 
то създателите щедро препов- 
тарят непрекъснато за геймплея, 
е, че ще можете да събирате 
предмети, да ги Комбинирате и 
+ използвате (М/ОМУ:-)). Разговори- 
те ще се Водят посредством 
меню, Което Ви предлага избор 
на реплика. Играта обещава да 
има много разговори. Целта при 
създаването на пъзелите е била да 
не са много трудни и да са добре 
Вплетени В историята. Умишлено 
са избегнати звуковите загадки 
или мини игрите. Геймплеят ще е 
цялостен и няма наистина големи 
Е и сложни пъзели, koumo да го 
A прекъсват. 
ag Играта е разработвана 
от немска фирма. По тази причина за 
мен е непонятно старанието на създа- 
телите да озвучат Всичко В английска- 
та Версия с британски акцент. Недо- 
умявам защо това прави едно прик- 
лючение В Древен Египет по-досто- 
Верно. В немската Версия (ако слу- 
чайно назнайвате пози благозвучен 
нежен език) ще можете да чуете род- 
ни на създателите звезди да дават 
гласовете си на героите. Планиран е 
и Вариант с озвучаване на френски 
език. 


Чувствам се дложна да завърша A 
статията с най-соществената част 
от играта, описвана от създатели- 
те Като „приключение, създаде- 5 ще бъде разпространявано и 
но, за да Ви накара да се усмих- P т В другите страни. 


- я КТ 
Вате, смеете и лазите по пода 513 \ Лили Стоилова 
у 
Nt 


високоскоростен Интернет 
през оптичен кабел 
headoff сървъри 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ @ Валиден 
AO 31 АВГУСТ 2005 
TEA: 971 49 34 


Да КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 RAM, 
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PREVIEW 


Heroes of Might and Magic с Времето 

се превърна В Колос на глинени kpa- 
Ка. Причината беше неуспехът на чет- 
Въртата част. Heroes of Might and Magic 
№ предложи на феновете твърде много 
промени, koumo не се Възприеха добре. To- 
зи Крах струваше не само отчуждаване- 
то на много фенове от поредицата, но и 
главата на разработчика 300, Както и на 
разпространителите New World Compu- 
ting. Въпреки този очевиден провал с 8v3- 
Кресяването на легендата са се заели He- 
безизвестните руснаци от Nival Inter- 
active. От тяхната шапка излязоха стра- 
тегии Като Blitzkrieg и Etherlords, тъй че 
може да сме сигурни, че Ubi бой – ноВоп- 
ридобитите собственици на лиценза на 
играта, са се спрели на правилните хора. 
Така че нека да Видим Какво се готви В 
Кухнята руснаците. 


старият колос се връща към корените си... 


Heroes of Might and Magic 


жанр: походова стратегия | издател: Ubi Soft | http://www.mightandmagicgame.com/teaser/uk/ | излиза: началото на 2006-та . 


От първите Картинки Виждаме изця- 
ло 30 рендерирана графична платформа. 
Играчът ще има Възможност да 200т-Ва 
до такава степен, че да забележи дори и 
дребни детайли като нитове от броните 
на Воините или малките тревички по 
стратегическата Карта. Мините с ре- 
сурсите също са анимирани - преди да 
бъдат превзети, те изглеждат maka, ca- 
каш са извън строя и нищо В тях не се 
движи. Но след Като бъдат овладени, се 
превръщат В жив и динамичен център за 
производство на земни богатства. 

От филмчетата, представени на 
тазгодишното ЕЗ, Впечатление правят 
също така бойните терени - Всеки един 
обект на тях е силно детайлен и разави- 
жен (особено храсти и дървета), но с 
мярка, така че да не отвлича Вниманието 
на играча и да не се натрапва. В няколко- 
то предоставени филмчета се Вижда и 
цялата Красота на магиите, правени по 
Време на битка. 

Безспорно най-голяма метаморфоза 
са претърпели градовете. От плоско, 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ в валиден 
д0 31 АВГУСТ 2005 
TEN: 971 49 34 


изометрично изображение те са ce npe- 
Върнали В изцяло 30 местенца, В koumo 
може да ходите буквално навсякъде и да 
Въртите камерата си под Всякакъв ъгъл. 
За съжаление на този етап те още изг- 
леждат доста пусти и безлюдни, но все 
пак без съмнение Мма! ще ги населят. 


Градовете 


В играта ще бъдат шест на брой Ка- 
то на този етап са потвърдени Неамеп 
(хора) и Inferno (демони). От Nival казват, 
че другите три няма да изненадат нико- 
го, докато последният щял да бъде изця- 
ло нов и би трябвало да скрие шапката на 
доста хора. Най-общо можем да очакваме 
40 същества като Всяко или почти Всяко 
от тях ще има по някоя интересна спо- 
собност. Например грифонът ще има 
умение, с което „излита” от бойното no- 
ле за един ход, Връща се на посочено пред- 
Варително от Вас място и нанася огром- 
ни поражения. За добро или лошо, не се 
предвиждат Кервани, с koumo да пренася- 
те съществата си между градовете и 


различните наемнически лагери, без да се 
страхувате, че те ще бъдат нападнати. 

Нап-Важното нещо В поредицата Bu- 
наги са били 


Героите 


Може да ги наемате от кръчмите, ka- 
то В даден град ще има по-голяма Bepo- 
ятност да намерите герой, специфичен 
за Въпросния район. Лидерите ще участ- 
Ват В битките по начин, подобен на nbp- 
Вите три части, но ще бъдат определено 
по-активни. Това обаче не означава, че ще 
Влизат директно В боя. 

Героите пак ще бъдат might и magic 
типове. Маговете ще бъдат В стария 
стил — седят зад армията Ви и пускат 
заклинания, с Кошто да помогнат В сраже- 
нието. СъщестВената промяна се очаква 
да бъде при „силовите” персонажи, koumo 
8 третата част бяха меко Казано безс- 
мислени. Вместо да дават само статис- 
muku Като атака и защита на същества- 
та, koumo са под тяхно Командване, те 
използват и умения Като Ноу Charge нап- 


ример. С него героят излиза на полето и 
удря група същества, избрана от Вас. 
Специфичното е, че противниците не мо- 
гат да му отвърнат - Все едно е напра- 
Вил магия. 


Развитието 


на юнаците ще е стандартното за 
поредицата - при Вдигане на ниво Ваши- 
ят герой ще има Възможност да изучава 
из между две способности и да усъвър- 
шенства едно от две предоставени Ви 
умения. Уменията ще са на три нива - 
basic, advanced и expert. Те са познатите 
на Всеки фен от поредицата - Logistics, 
Defense, Summonig Magic, Light Magic и 
т.н. Способностите, от друга страна, се 


Друга интересна новост около геймп- 
лея са 


Битките 


Новите разработчици обещават два 
muna на Водене на сражения. Единият 6 
добре познатият на Всеки фен - походо- 
Вата битка, В Която Всеки чака своя peg. 
Другият Вид щял да бъде по-динамичен за 
по-бързо изиграване и щял да предлага 
меле В реално Време, подобно на RTS игри- 
те. Разбира се, този Вариант е само по 
избор. Бойното поле ще бъде с различен 
размер според големината на двете ap- 
мии, Които са се срещнали, Като по пози 
начин ще се избегне досадното чакане В 
началото на играта, Когато нямате бър- 


изучават само Веднъж и дават на героя 
да Вършат определено действие - Ноу 
Charge например. Също така героят ще 
Вдига и по една точка на Вече познатите 
умения от Offence, Defense, Knowledge и 
Power. Nival обещават, че ще има само по 
един Вид герой на град — или само Воини, 
или само магове, но Всеки един от тях ще 
може да бъде направен по коренно разли- 
чен начин, тъй че тази прилика нямало да 
се забелязва. 

Смятам, че тук е мястото да споме- 
на малко информация и за магиите. Пред- 
Виждат се четири основни магически 
сфери, които не са специализирани според 
града. Засега са подтвърдени Light и Sum- 
moning школи. Обещават се изцяло нови 
магии, както и добре познати от предиш- 
ните четири части. Ресурсите В играта 
са останали непроменени спрямо минали- 
те части - злато, дърво, руда, кристали, 
скъпоценни Камъни, сяра и Живак. Те пак 
ще се събират по традиционния начин - 
чрез мини, но ще има и алтернативни u3- 
точници, които засега се пазят В тайна. 


зи единици. В боя пак ще присъстват мо- 


рал и космет, като моралот ще дава go- 
пълнителен ход на съществата, докато 
Късметът ще увеличава нанесените no- 
ражения. 

Мрежовата игра също ще бъде дораз- 
Вита. Ще има пет Вида multiplayer чрез Но! 
Seat, LAN и Internet. От Nival разказват В 
едно интервю, че се опитват да напра- 
Вят играта по-бърза и динамична, за да 
стане ma по-атрактивна за мрежа. Mpeg- 
Вижда се една мрежова партия да продъл- 
жава между 30 или 40 минути с пълно раз- 
Витие. 

Като технически характеристики фе- 
новете на поредицата трябва да подгот- 
Вят наистина добри машини, разказвап 
хората от Nival, тъй Като тази графика 
няма да се “изхрани” със системата на 
средностатическия геймър. Все пак 
Heroes of Might and Magic V е насрочена за 
първата четвърт на 2006-та, тъй че 
Всеки да може да получи за Коледа нужния 
нов хардуер. 

Кирил Илиев 


19 стотинки 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгатіѕ за гвамклубовете 


саги 


са тешдепсетта jez 
Д 'Чепсе тас 

Hired Team 

AIR STRIKE) 
СИТО З 


РАВ | 
ванин 
Байще Manes 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = З игри 
От 11 до 20 компютъра = Бери 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 go 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 Компютъра — 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


Компютърни игри на български 


ГРУП 


= 
Е 


Търговски партньор на Gramis за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
угилм.дгат!в.соп 
info@gramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 


“Трансфер Груп” ЕООД, 
gsm (088) 8393141 
тел. (032) 624080, В. 101, 103 


РС МАМА 08/2005 | REVIEW 


труба ми се, че В последно Време Все 
повече започва да се утвърждава 

тенденцията за издаване на филми и 
игри, основаващи се на различни Комикс- 
поредици. Сигурно си спомняте геймките 
за Батман, а неотдавна излязоха и PC- 
заглавия, посветени на Хълк, Х-мен и Спай- 
дър-мен. Наскоро пък станахме свидетели 
на невероятния полнометражен филм “Sin 
City: Град на греха”, Който, освен че е бази- 
ран на комикс-истории, дори е придобил 
тяхната типична Визия. Нищо чудно cko- 
ро да се пръкне и някоя игра по него. А Ко- 
гато четете този материал, Вече бял 
свят ще е Видял и филмът, заснет по 
Фантастичната четворка – световната 
му премиера е на 8 юли. Мисълта ми е, че 
В последно Време явно издаването на no- 
добни заглавия е популярно и Все по-пече- 
лившо начинание и предприемачите В раз- 
Влекателния бизнес не си губят Времето, 
а гледат да изкарат по още някоя комиск- 
сова геймка, колкото се може по-скоро, за 
да се нагушат със зелени гущери покрай 
манията на големия еКран. 


Време е за тупаник... 


‘Fantastic Four 


Фантастичната четворка, често наричана прос- 
то FF (от Fantastic Four), са група супергерои от 
комиксите на Marvel. Създадени от Стан Лий (по- 
известен с работата си Върху Спайсърмен) и 
Джак Кирбик, те за първи път Виждат бял свят 
през 1961 г. Тази четворка е преживяла може би 
едни от най-дивите приключения, които някога са 
описвани В комиксите Въобще. Но може би тяхна- 
та привлекателност се Крие В начина, по Който 
те олицетворяват идеалното семейство с Всич- 
ките му кусури. Обединени от странните сили, ko- 
ито Всеки един от тях е придобил по Време на по- 
лет с експериментална ракета, те са свързани и 
от правна и Кървава Връзка. Рийд Ричардс и СЮ 
Сторм са сгодени, когато поредицата започва и 
се женят няколко години по-късно. Джони Сторм е 
по-малкия брат на СЮ. А странният човек, който 
стои Вън от този Кръг, е Бен Грим. Той е просто 
приятел на семейството, но определено е сърце- 
то и душата на екипа. 

Рийд Ричардс развива гъвкаво еластично тяло и се 
превръща 6 Г-н Фантастик, но остава едновре- 
менно с това брилятен и резервиран учен, който 
прекарва повече Време Вкъщи заедно с работата 
си, отколкото навън сред хора. Сю Сторм се прев- 
powa В Невидимото Момиче (по-късно Жена) и 
поддържа имиджа на средностатистическата go- 
макиня. Тези двама доста сдържани герои са CUM- 
Волните родители на групата, докато подраства- 
wua Джони, превърнал се В Човека-факла, има pona- 
та на разглезеното синче. Бен Грим, Който се пре- 
образява В мощното чудовищно Нещо, Влиза В po- 
лята на грубия, но обичлив чичо. 


За първи пот гледах “фантастичната 
четворка” може би преди около пет или 
шест години. Честно Казано, не се изке- 
фих много. Тогава бяха по-модерни други 
подобни филмчета Като “Спайдърмен”, 
“Железният човек” и тем подобни. След 
няколко години обаче отново попаднах на 
епизод от ЧетВорката и наистина ми 00- 
паднаха глупостите на каменния човек, 
наречен Бен. След това изгледах сериозно 
Количество серии и установих, че това не 
е просто поредната комикс-история, Къ- 
gemo има няколко лошковци, koumo mop- 
мозят света, и един-двама супергерои, 
koumo пък през цялото Време им правят 
сечено. “фантастичната четворка” оп- 
ределено се опитва да предлага по-дълбок 
сюжет, В Който Всеки персонаж (без зна- 
чение положителен или отрицателен) си 
има поно определено място. 


: 


Всичко започва тогава, Когато Рийд 
Ричърос (г-н Фантастик), Сю Сторм (Не- 
Видимата жена), Джони Сторм (Чове- 
Кот-факла) и Бен Гриим (Нещото) Все 
още не притежават свръхестествени 
Възможности. Те работят заедно В Ком- 
панията на 9-р Дуум, Където Рийд и СЮ са 
едни оп най-добрите учени, а младият 
Джони и Бен са сред най-опитните тест- 
пшоти. Четиримата изследователи се 
сдобиват със сВръхестествените си 


способности, Когато попадат В Косми- 
ческа буря по Време на един от техните 
изследователски полети. Вследствие на 
тези непредвидени обстоятелства гене- 
тичният им материал се променя и те 
придобиват умения, за koumo преди не са 
си и помисляли, че е Възможно да прите- 
Жават. 


Екшън-тупалката на Веепох ще Ви да- 
ge Възможност да поемете управление- 
то на Всеки “фантастичен” пич. Това ще 
става както едновременно, така и noom- 
делно. При соловото разцъкване ще може- 
те да се специализирате В използването 
на специалните техники и на четиримата 
герои. Всеки член на Великолепната чет- 
Ворка си има свои силни черти, но и ахи- 
лесова пета — например големият Бен но- 
си най-много на бой и е най-мощен, но за 
сметка на това е по-бавен от Всички oc- 
танали. Чаровната блондинка Сю прите- 
жава средно Количество точки кръв, но 
за сметка на това показва завидни бойни 
умения, бързина и свойството да става 
невидима. Водачът на четворката Рийо е 
най-уравноВесен. Топ не се отличава с Hu- 
що фрапиращо и по мое мнение играта с 
него определено е най-скучна. Младият и 
нахакан Джони не понася много удари, но 
за сметка на това е изключително бърз и 
може да Води битки от разстояние noc- 
редством огнените Кълба, Които изст- 


` 


релва с лекота. Общо за Всички е използ- 
Ването на Космическата сила, Която при- 
тежават. Тя е индивидуална и подобрява 
обикновените им бойни Възможности. 


За да се избегне пренасищането от 
шутове и тупаници, В играта е добавена 
специална система. Тя Ви позволява да 
трупате точки, като това може да ста- 
Ва по няколко начина: при изпълняването 
на допълнителни мисии, при реализиране- 
то на някои по-трудни комбота или прос- 
то чрез пращането на поредния си Враг В 
отвъдното. Ползата от цялата тази pa- 
; бота е, че посредством спечелените точ- 
Е ku ще ъпгрейдвате уменията на героите. 
Ще качвате по едно-98е нива на отделни- 
те Комбота и удари, освен това ще omk- 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА 


T Инферно Младост 


тел 0:885:885.101 
Г) Инферно Плиска 


02 
С) Инферно Студентски град 


тел. 0:885.885.103 
С) Инферно 5-те кьошета 


тел. 0.885.885.104 
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Heavy Mech 


лючвате трейлъри, артове и други nogo6- 
ни щуротии, с които имам чувството, че 
е запълнено излишното място на четири- 
те диска, на които се шири играта. 

От графичните параметри на Fanta- 
stic Four не останах Кой знае Колко очаро- 
Ван. Не че има нещо конкретно, от което 
съм недоволен, но мисля, че за четирите 
си СО-та геймката би трябвало да u32- 
лежда по-добре. Най-лошо направен е 
пластичният Рийд, Който по Време на 
разтегляне изглежда смешно и доста не- 
естествено, а ръцете му придобиват 
КВадратни форми, наподобяващи чукове. 
От експлозиите и Всички други подобни 
спецефекти мисля, че не мога да се опла- 
ча. Тях си ги бива. Музичката също е на 
ниво. Дори производителите са се погри- 
жили Всеки един от четиримата суперге- 
pou да си има собствена тематична ме- 
лодия. 

Играта не разполага с мултиплейър 
режим, но за сметка на това може да се 
играе “двойно” по подобие на добрите 
стари аркадни автомати. Проблем обаче 
е фактът, че това става чрез Клавиату- 


7 ПРИЧИНИ 


ЕДИНСТВЕНО ПРИ НАС! 


ù 


ра. :( Определено В това отношение koH- 
золният Вариант ще е по-як. Всощност 
Като се замисля, това е единственото 
предимство на конзолите, Което лично аз 
мога да открия. Факт е, че при тях тези 
“оВойни” са много по-забавни и интерес- 
ни. На РС някакси не се получава ako, goka- 
то се бльскате на Кийборда В отчаяни 
onumu да се забавлявате. 


Не знам дали ще загреете с играта за 
филма шли с филма за играта. Но едно е 
сигурно - определено ще е хубаво Все пак 
да загреете по някакъв начин. Ако пък 
според Вас това не е правилният начин за 
загряване, може и да сте прави, защото 
лично аз предпочитам да се загрявам go 
триста милиона градуса, легнал на припек, 
близо до някой излъчващ свежест Водоем. 
Игричката обаче е перфектният Клин, Кой- 
то чудесно ще запълни оставащото Ви 
свободно Време между сутрешното Кафе 
и следобедното наливане с бира. 

Асен Георгиев 


НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ СА 
СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ: 


с Интернет 
с Игри в мрежа 
с Обработка на документи 


Ф Липса на ШЕЛ о флопи, CD и DYD 
о Цветен и черно-бял печат 

Ф Клиентски кредит до 10 лева с Копирна машина, скенер и цифрова 
Е) Свободно използване на флопи, камера 

CD, DVD и принтер O Допълнителни услуги - 
«Е собствена потребителска сметка чин 
© Безплатна поща до 50МЬ 
6 собствено дисково пространство 
P Свободен вход и свободен избор на Е 

компютър, без намеса на оператор | 


ВЕМЕМ 


о един или друг ирационален начин, 
[| след дълги лета, преборих образова- 
телната система на Република Бъл- 
гария. Един щастлив ден през тази зима 
получих прилично опакована хартийка с 
надпис ДИПЛОМА. Колко от безумията, 
koumo минаха през мен, останаха В u3- 
тормозения ми мозък е интересен Въп- 
рос, но ако трябва да бъда честен, единс- 
тВеното, Което установих със сигур- 
ност, е, че гледам с явно отвращение на 
Всичко, Което трябва да зазубря. Поради 
този факт първото, Което изпитах при 
досега си с Falcon 4.0 Allied Force, бе лек 
прилив на страх. 
Причината беше упътването на игра- 
та, Което е ни повече, ни по-малко от... 


Упоци по летене 


Falcon 4.0 


„116 страници! 


Обяснението за този леко ненормален 
обем е просто: Въпросната геймка е 
идейното продължение на Falcon 4.0, един 
от най-подробните самолетни симула- 
тори, Който през 1999 изби рибата по 
Възможно най-брутален начин. 

В наши дни Конкуренцията особено от 
страна на руснаците от Мадох е бая сил- 
на, но авторите на Allied Force са успели 
да се справят отлично със задачата си. 
Макар и новото произведение да не мачка 
наред, В някои параграфи предлага неща, 
koumo са с идея по добри от Всичко, с ko- 
ето можете да се сблъскате. 

В основата си Falcon 4.0 предлага ня- 
колко Възможности за ожиткане. От eg- 
на страна, има единични мисийки, от дру- 
га, няколко кампании за градене на Карие- 
ра, а от трета - здрав мултиплейър. 
Местоположенията, из Които Кандидат- 
пилотът може да се размотава, не са чак 
толкова много. 

В симулатора има само дВе локации, 
из koumo да пърхате. Едната е бивша 
Югославия, а Втората Корея. Въпреки mo- 
Ва едва ли някой ще усети липса на разно- 
образие. И двата отрязъка на света са 
изпипани добре и си имат достатъчно ге- 
ографски особености. Но... но и това не е 
от значение. 

Номерът е В това, че има един много 
Важен елемент, който успява да оцвети 
Всички облачета В розово и прави играта 
изключителна и той е: 


тащика 


геймплей 


Управлението на Allied Force е 
сложно. Ама наистина сложно. Дори 
ако играта се пусне на ниски нива на 
трудност, подопечният самолет се 
държи така, както би се държала 
една истинска летяща машинария. 
На сцената се появяват хиляди nog- 
робности, най-Важните от Които 
са свързани със законите на физи- 
Ката и тяхното брутално приложе- 
ние Върху Вашия аероплан. За разли- 
ка от много почти аркадни симула- 
тори, Във Falcon 4.0 самолетът mo- 
же да прави това, което може да 
прави и В действителност. Допъл- 
нителен момент е, че се намесвап 
u границите на елементарната чо- 
Вешка физиология. По-екстремните 
Комбинации от маневри Водят go 
претоварване на пилота, притъм- 
няване на екрана и Временна загуба 
на контрол. 

Вторият основен момент на 
управлението е, че машинариите, 
Които трябва да се пипат по Време 
на полет, са адски много. Списъкът 
с Копченца и Комбинации, Които 
трябва да се запаметят, е отчаб- 
Ващо огромен. Простото шматка- 
не с джойстика и настройките на 
газта стигат за около три минути 
безметежен полет. Управлението 
на отделните системи на самоле- 
та е свалено почти едно Ком едно 
от реалността. 

За да се играе на този симула- 
тор, трябва известна подготовка. 
Дори туториалите не могат да 
свършат работа, ако наша милост 


не е посветила известно Време за пред- 
Варително разглеждане на упътването. 
Другото нещо, Което е препоръчително 
за Всеки Кандидат-пилот преди гмуркане 
В дълбокото, е половинчасова игра с фи- 
ните настройки на джойстика. Симула- 
торът дава Възможност за доста пре- 
цизна регулация, но ако периферията има 
повече от три бутона, има шанс някои 
от тях да бъдат с объркана номерация 
(например Копче осем да бъде означено Ка- 
то шест и т.н.) 


Последният елемент, който изглежда 
стряскащо, но допринася много за цялос- 
тното усещане за реализъм, е изкустве- 
ният интелект на играта. ПроглиВници- 
те 6 Allied Force са неприятно добри, а 
този факт, комбиниран с реалистич- 
ността на оръжията, Води до още повече 
интересни моменти. Тактиката „Пуцай, 
Куме” е Крайно неприемлива по простата 
причина, че за разлика от филмовата Кла- 
сика “Рамбо” лошите индианци мърдат 
активно и разполагат с мощни Кремък- 


лийки, които използват учудващо прилеж- 
но. За kanak някои от Възможните camo- 
лети, с Които играчът може да се сблъс- 
Ка по Време на подвизите си, са с една 
идея по-добри от неговото корито. 

Е, от една страна, Всичкото това 
бла-бла, свързано с летенето, изглежда 
леко стресиращо, но именно В това е u 
целият чар на играта. Allied Force е Haŭ- 
достоВерният симулатор, посветен на 
реактивен самолет. Това е продуктът, 
който може да Ви достави най-близкото 
усещане за полет с изтребител. Разбира 
се, Вестибуларните ефекти и рискът от 
среща със Създателя са избегнати, но 
ако разполагате с джойстик, Колони и мо- 
нитор, можете да се потопите наистина 
здраво В света на Въздушните асове. 


REVIEW 


Минуси 

Под номер едно В списъка е фактот, 
че В Allied Force могат да се управляват 
само отделни модификации на Е-16. Оста- 
налите поместени авроплани могат да 
Влязат единствено В ролята на поддър- 
жани от А|-то противници или приятели. 
От една страна, това може да се оправ- 
gae със свръхподробното моделиране на 
самолета, но от друга - игра Като Госк 
Оп: Modern Ат Combat макар и с половин 
идея по нереалистична разполага с доста 
разнообразни машинарии, koumo подле- 
Жат на Контрол. 

Второто относително минусче са 
картинките. Графиката на играта не е 
най-силната 0 страна. Двигателят и npu- 
лежащите Към него фигурки и epek- 
ти са подобрени спрямо оригинала. 
За старите ми Кокали 1999-та e 
сравнително близо, но ако се опи- 
тате да използвате пръстите на 
ръката си, ще установите, че ори- 
гиналот в излязол преди 6 пръста 
(години). Всъщност положението 
не е чак толкова страшно ~ Allied 
Force си има шукаритетите, които 
можете да очаквате от подобно 
чудо днес, но ако сте абсолютен 
сноб, ще има за какво да мрънкате. 

Отрицателни нотки могат да 
се отправят и Ком момента със 
звуците. Симулаторът намирисва съм- 
нително В тази си част. Някои от ефек- 
тите според мен са под всякаква крити- 
Ка, но Като цяло престават да дразнят 
след около пет минути игра. 


Е, Falcon 4.0 Allied Force не е много KOH- 
Венционална. НоВвичКкият симулатор е 
здрав hardcore и наб-Вероятно ще допадне 
на ограничен Кръг почитатели. Въпреки 
това бих Казал, че до момента е най-006- 
pomo самолетно нещо, което е излизало 
за годината. Ако решите да се пробвате, 
сдобийте се със здрав джойстик и се nog- 
готВете за четене - след три-четири дни 
със сигурност играта ще Ви хареса. 

Сергей Ганчев 


аглрапа 
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якак необяснимо и неочаквано за 
мен, малко преди появата на тази 
игра около нея се създаде една ат- 
мосфера на истерия. Заговори се едва ли 
не за “убиеца на NFS:U”, Което не изглеж- 
gawe толкова невероятно след лекото 
разочарование, което изпитаха феновете 
на поредицата при излизането на Втора- 
та част. Аз обаче не почувствах някаква 
магия. Седя пред Могд-а и се чудя: бе, що 
така се получава? Да е някакъв многопик- 
селен озвер - не е. Да е зира-дира риъли 
тик - пак не... Да го Видим тогава... 


Няма значение дали 
побеждаваш с инч или с миля... 


Juiced 


За история не може да се говори - В 
Сагеег режима Ви се съобщава, че се нами- 
pame 8 Angel City и имате $40,000 В 3ag- 
ния си джоб. Избирате cu име, име за 0m- 
бора си (РС Мапа Team FtW! :)), модел на 
мобилния си телефон и сте готови да се 
Впуснете В екшъна. А екшънът е... не 0с0- 
бено интересен, честно Казано. Освен Вас 
В града има още осем отбора, Като съвсем 
В началото шефът на един от тях Ви дава 
един Eclipse, за да Ви тества. След това 
състезание трябва да си Купите собстве- 
на Кола, Която обаче ще е доста далеч от 
нивото на мицубишито - изборът Варира 
от VW Beetle GLS 1.8Т през Honda СВ-Х и 
Ы стига go Peugeot 206 GTI – не особено 
спортни Коли, но Като за начало стават. 

Можете да участвате В при основни 
Вида надпревари — point-to-point, тоест 
само една обиколка на пистата; circuit - 
обикновено състезание с Колкото си pe- 
шите обиколки; sprint - права отсечка, 
стигналия първи от точка А до точка В 
печели (с малката уловка, че myk скорос- 


mume се сменят ръчно) и... това е. Дори 
трафик няма. От Време на Време ще 
участвате В състезания, организирани 
от другите отбори: например show-off 
събирания, кодето задачата е да правите 
разнообразни mpukyema с Колата — завър- 
тане на 180 и 360 градуса, drift, 
boomerang, donut и други подобни. Важно 
значение тук има Външният Вид на Вози- 
лото - Колкото по-тунинговано е то, 
толкова поВече плочки получавате. На 
пръв поглед интересни, тези състезания 
обикновено се минават с Все същите за- 
учени трикове, повторени до болка В 
китката. Такава е и по-голямата част от 
Кариерата - според мен най-лесният на- 
чин да спечелите пари е постоянно да ор- 
ганизирате спринтове, koumo са лесни, 
Кратки и доходоносни, ако сполучите със 
залозите. Като цяло обаче Кариерата е 
малко по-натоварваща и трудна, откол- 
кото би трябвало. 

Говоребки за тунинг, В играта са 
Включени само лицензирани марки авто- 
мобили и части, koumo са с няколко нива 
на функционалност. Последното ниво са 


прототипите — Возило с четири прото- 
типни части може да участва В състеза- 
ния специално за експериментални Коли. 
За щастие производителите не са се от- 
несли В облаците и настройките по Кола- 
та са достъпни и за простосмъртния 
геймър, който не е чак толкова на “ти” с 
устройството на автомобилите. УВи, 
Все пак като бройка ожитката издиша 
пред огромното разнообразие от части 8 
NFS: Underground 2. 


Всъщност паралелите с NFS:U2 не ca 
съвсем на място, защото и В двете игри 
присъстват неща, Кошто ги няма В дру- 
гата. Например В Juiced силно е засплъпен 
моментът с уважението между Вас и oc- 
таналите отбори. Всеки отбор се pec- 
пектира от различни неща, например ня- 
Кош се Впечатляват от представянето 
Ви на пистата, други се Възхищават на 
Колата Ви, при трети зависи от умения- 
та Ви В пазаренето при правенето на за- 
лози... При 100 точки респект можете ca- 
мо да присъствате на организираните 


таа аы 
А2 ни Б 
m 
tu, 
Ty 


от дадения отбор мероприятия и да зала- 
гате на участващите, при 300 Вече мо- 
Жете и да участвате (ако имате подхо- 
gawa Кола), а Hag 600, ако искате, можете 
да се Включите В pink slip състезание – 
победителят Взема бричката на победе- 
ния. Впоследствие различни хора ще се 
присъединяват Към бандата Ви и ще мо- 
Жете да си организирате отборни надп- 
ревари - 3v3, 2v2v2... 

За да печелите респект обаче, трябва 
да участвате В състезания. Неприятно- 
то е, че те, от своя страна, рядко са 
безплатни. Като нищо може от Върха на 
| успеха си да се Катурнете В пропастта 
| на безпаричието само заради две-три за- 
| губени ралита. Не помага и гадната сис- 
тема от ашозамез, която не Ви позВоля- 


Ва да се Върнете преди злополучното със- 
тезание. Повредите по Возилото също 
струват пари и то не толкова малко, 
колкото би Ви се искало. А ако блъснете 
противник е дори по-лошо - освен че му 
плащате ремонта, губите и респект от 
ие: неговия отбор. 


На пътя колите се движат леко... 
странно. Не претендирам да знам как ще 
реагира автомобильт, ако се опиташ да 
Вземеш завой с 200 Км/ч, но на моменти 
Возилата се държат Като консерви с боб. 
Например Колата не се обърна по Капак 
нито Веднъж, Въпреки сериозните усилия 
от моя страна В тази насока. В ожитка- 


шу; 


ТНЕ САР 


та е Включена и някаква система, която 
претендира да знае по-добре от играча 
Кога е удачно да се намали скоростта и 
Кога да се набият спирачки – моят съвет 
е да не 0 обръщате особено Внимание, ако 
не искате да карате като пенсионер. Най- 
много да се разбиете В някоя извивка на 
мантинелата, докато зяпате В мигащия 
В червено надпис Brakes пом! Иначе 
сблъсъците изглежда не се отразяват 
фатално на автомобила - най-сериозна- 
та повреда, на Която станах свидетел, 
беше изтичане на нитрото. 

Графично играта ме разочарова сери- 
озно – не приемам, че трябва да махна 
тойоп blur-a и light flares (които по прин- 
цип би трябвало да допринасят за реализ- 
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ма), за да придобие Визията 
нормален Вид, а не такъв, Все 
едно я играя на телевизор от 
шейсетте. Лично мнение. 
Като аудио играта е 
напълно стандартна. Не че 
може да се измисли Кой знае 
Какво, когато се озвучава Кола, 
разбира се. Това, което спасява Високата 
оценка обаче, е саундтракът - абсолютно 
феноменален и идеално пасващ на темата. 
Лично за мен именно музиката беше най- 
приятната изненада, но не знам Колко 006- 
ре говори това за геймплей качествата 0. 
Като цяло Juiced не е лоша игра: – 
проблемът е там, че не е и добра. Какво 
да Ви кажа – обикновен рейсър, трудно 
различим от останалите на пазара. Не |. 
мислете, че мразя играта или нещо тако- 
Ва – познавам хора, стояли по цели нощи 
пред нея, само за да минат “е тая писта”. 
Така че явно за Всеки Влак си има пътни- 
ци. Все пак съветът ми е: изчакайте Need 
for Speed: Most Wanted. 
Пламен Димитров 


Сосария. 


| том Ш на 


том İl Ha ULTIMA 
|  Магьосници и рицари от Нова 
Британия се присъединяват към 
4 юкаините в битката им срещу 
технократската армия на Техно- 
пророка лорд Блекторн. Стари 
съюзи се нарушават, черни загово- 
ри излизат наяве, предателството 
става път към успеха... 
Единствено рицарят Монтенегро 
и другарите му остават верни на 
Добродетелите, които ще спасят 


Очаквай през юни 


h 


0 


КВАРАТА 


1 ПОАВАГАЛА 


том Пот т трилогията за Сарамир 
Изминали са пет години след ос- 


| вобождаването на Наследничката на 
Ш имперския трон Лусия ту Еринима. 
Скрита в усойния лабиринт на 
разлома Ксарана, тя расте сред пос- 
ледователите на тайната организа- 
ция Либера Драмач и проявява 
невероятните си способности. 

Докато новият император си 
мисли, че управлява Сарамир, 
покварата на вещерските камъни 
разяжда земята.Чаросплетниците се 
възползват от новия си статут, за да 
вършат потайните си скверни дела 
и хвърлят в ужас цялата империя. 
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това лято на бури и дъждове разра- 

ботчиците от Jarhead Games са ни 

приготвили едно приключение В cy- 
хата и гореща Сомалия. Army Ranger: 
Mogadishu е нискобюджетен FPS. Именно 
с поредица такива игри са популярни ди- 
зайнерите от Канадското студио. Mpeg- 
полагам повечето геймъри са чували за 
World War Il Sniper, Marine Sharpshooter и 
Navy SEALs. Този тип заглавия са компЮ- 
плърният еквивалент на ретро Колите. Аз 
лично Винаги се радвам, когато попадна на 
съвременна пуцалка, Която ме Връща ня- 
Колко години назад В развитието на mex- 
нологиште. Докато играех Army Ranger: 
Mogadishu не ме напускаше усещането за 
нещо познато. След кратко замисляне Be- 
че бях сигурен — гецмката удивително ми 
напомняше на първата Delta Force. 

Сега е Време за 


Действието В шупъра е базирано на 
събитията В Сомалия през октомври 
1993 г. По-Възрастните сигурно си cnom- 
нят, че Конфликтът започва, когато mec- 
тни бунтовнически лидери, Водени от 
ген. Мохамед Айдид, блокират доставки- 
те на хуманитарна помощ от ООН и хиля- 
ди умират от глад. 

Естествено В този момент “будната 
съвест на човечеството“, наречена САЩ, 
се намесва. Смята се, че това са най- 
продължителните и кървави сражения, 


Ретро пуцалка 


koumo US армията Води между Войните 
ВъВ Виетнам и Ирак. За съжаление на Ща- 
тите Всичко приключва с превземането 
на тяхното посолство от градските ми- 
лиции. На тези епични битки е посветен и 
един сравнително добър филм - Васк 
Hawk Down. 

След уводните думи е peg ga се спра 
по-подробно на играта. B Army Ranger: 
Mogadishu ще се Вмъкнете В кожата на 
Owens - Командващият офицер на елитен 
отряд рейнджъри. 


От една страна, ще бъдете натова- 
рени с охраната на конвои с хуманитарни 
помощи, на снабдителни бази на ООН или 
на Кораби В пристанището. От друга - не 
липсват и assault мисии, В koumo ще 
трябва да спасявате заложници, да уни- 
щожавате ключови Вражески обекти или 
да арестувате опасни бунтовници. Раз- 
полагате със стандартното Въоръжение 
на спецчастите. 

Докато се правите на герой, няма да 
сте сам. Под Ваше Командване са трима 
добре натренирани бойци. Имате Въз- 
можност да ги направлявате с няколко 
прости Команди. 

На това доколко Ви помагат Вашите 
съекипници и дали e удачно тяхното yn- 
равление ще обърна повече Внимание, Ко- 
гато заговоря за геймплея. 


За съжаление В повечето от тях прес- 
трелките се развиват В градските yac- 
ти на Сомалия или на няколко Километра 
от тях. Различните карти почти по Hu- 
що не се отличават една от друга. На 
практика Винаги започвате от трениро- 
Въчния лагер. Там има учебно стрелбише, 
на което може да се поупражнявате, ако 
искате. На съседна полянка пък разни но- 
Вобранци nomnam лицеви. Но това не е Ba- 
шата съдба. Вие направо се изстрелвате 
Ком хангарите, откъдето поемате с Ха- 
мър или хеликоптер по пътя на Войната. 

Отделните мисии не са свързани по- 
между си сюжетно. Действието се раз- 
Вива линейно до такава степен, че kapma- 
та В играта поставя задължителни за 
минаване навигационни точки на Всеки 
30-40 метра. ДВижението по строго on- 
ределен маршрут, Което убива Всякаква 
фантазия на геймърите, е един от основ- 
ните минуси на Army Ranger: Mogadishu. 


He e отнела много Време на разработ- 
чиците и също не заслужава суперлативи. 
За удобство те са използвали Lithtech 
Jupiter еножина на Monolith от 2002 г. Hyg- 
Hume селца, сгради, земята, съоръжения- 
та и растителността ни Връщат някол- 
Ко години назад. Същото e положението и 


Army Ranger; Mogadishu 


"ЛИДИИ 


+ евиннни 


РАЗА 


с моделите на терористите. Те са доста 
раздърпано облечени и будят по-скоро 
смях, отколкото страх. 

При оръжията нещата са малко по- 
странни. Главното изглежда доволно реа- 
листично, но за сметка на това пистоле- 
тът е доста миниатюрен и направо дам- 
ски. Другото обяснение е, че рейнджъри- 
те просто umam огромни лапи, В koumo 
Всичко изглежда малко. За успокоение са- 
мо мога да спомена, че Визуално поне пре- 
Возните средства не дразнят. За да 3a- 
Върша темата за графиката, ще кажа, че 
по-горните ми думи не трябва да стряс- 
kam. Започнах с това, че става дума за eg- 
на ретро изглеждаща и нискобюджетна u2- 
ра и никой не може да и се сърди за това. 

Дойде моментът да разгледам и Вез- 
десъщия геймплей. Ще започна с Вашия 
отбор и неговото Командване. Ще забеле- 
жите, че изкуственият интелект на Ва- 
шите хора идва и си отива без предуп- 
реждение. Да, наистина е приятно, Кога- 


+ вишни 


то някой mu пази гърба и mu оказва огне- 
Ва поддръжка. Също така ботовете би 
трябвало да се придвижват много pea- 
листично от укритие до укритие, без да 
се излагат ненужно на Вражеските погле- 
ди. Но за съжаление В повечето случаи не е 
така. Понякога съекипницте запецват В 
някоя стая и просто наблюдават благо- 
Възпитано сражението В съседната. При 
много интензивни престрелки, Когато 
бързо трябва да се съкрати разстояние- 
то до бунтовниците, екипът Ви изоста- 
Ва далеч назад и се налага да го изчаквате. 


на който са способни опитните рейн- 
джъри под Ваше командване, е с часове да 
пуцат по някой леко прикрит терорист, 
без да го наранят. 

Малко дразнещо е също така, че съе- 
Кипниците Винаги са на 100 % Кръв. ЯВно 
цвлият Вражески огън е насочен Към Вас. 
Това има резон, защото на брифинга след 
Всяка мисия Вие ще сте убили с поти по- 
Вече от тях. В някои случаи е по-удобно да 
ги оставите В началото на картата и да 
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сВвършште Всичко сам. 

Стигнахме и go управлението на om- 
ряда Ви. На разположение са 4 Команди - 
“стреляй по Всичко“, “прекрати огъня“, 
“задръж позицията“ и “продължи движе- 
нието“. Над-полезни са първа и четвърта 
Команда. Най-безсмислена и ненужна е 
Втората. В играта просто няма ситуа- 
ция, В Която да се налага тихо прокрадва- 
не. Освен това бунтовниците сами си 
търсят неприятностите и да не се от- 
гоВаря на стрелбата им е равносилно на 
смърт. 

Друг Ключов момент са ограничените 
боеприпаси. Трябва да си правите непре- 
Къснато сметка за изразходването им, 
за да не закъсате. Няма никаква Възмож- 
ност да се Вземат муниции или оръжия 
от убитите Врагове. Има няколко бъга, 
сВързани с екипировката Ви, koumo малко 
смущават геймплея. Когато сте с М16, 
разполагате и с подцевен гранатомет. За 
да го активирате, натискате първо gec- 
ния бутон, а после стреляте с левия. Това 
отнема Време и го прави недостаточно 
ефективен. Друго странно е решението 
на разработчиците гранатите да се 
хвърлят с отделен клавиш, а не Като 
трето оръжие. Така не можете да конт- 
ролирате прецизно нито силата, нито 
посоката на мятане. 

Но тези неудобства не бива да Ви пла- 
шат. Срещу Вас няма да се изправи армия 
от гении. А-то на Враговете Ви е под 
средното за Куче. Те се появяват на едни 
същи места, стоят най-често Henog- 
Вижно, затова мисля, че дори на Haŭ- 
сложното ниво никой няма да се затруд- 
ни особено. 

Настъпи Времето и за финалните ми 
думи. Агту Капдег е една малка, приятна и 
лесно смилаема игра. Чрез нея Всеки може 
да си припомни любими хитове от преди 
няколко години. Най-големите и плюсове 
са неизчерпаемото Количество Врагове и | 
ниските и системни изисквания. Това ще В 
позволи по-голям Кръг геймъри да я Врът- 
нат за ден-два. А дали си заслужава, npe- 
ценете сами. 

Димитър Трифонов - Димд 


КР ЛЕ | Вече няколко нощи Владетелят на Багдад, 

е премъарият Селим ибн Харун ал-Рашид, не 
може да познае соня. В града се е появил Багдадският Крадец - Лев Оболенски, 
Който с непоколебима увереност изполнява своята задача - 
Возстановяването на справедливостта! Заедно с 
Настрадин Ходжа той се заема да изполни заветите на 
сВоя дядо - Хайям ибн Омар, който през това Време 
отоохва кротко В заслужена почивка на 
екзотичен остров... 


36 „ РС МАМА 08/2005 REVIEW 


Да, да, направи го - ще го направя-я.. или защо понякога играем и порно игри 


ша 30 


ози текст не е препоръчителен за 

лица под 18 години. Самата игра | ша 

30 е забранена за гпях, за да не нанесе 
трайни изменения и щети Върху тяхната 
Крехка зараждаща се сексуалност. На Всич- 
Ки останали - добре дошли В един порно 
свят на интриги, преследвания и малко 
екшън. А, да, и щипка пикантерии, за да 6v- 
де Всичко наред. 

Lula 30 е продукт на немските разра- 
ботчици от CDV Software. Те са направили 
цветен, триизмерен и похотлив ag- 
Венчър. Главната роля е поверена В ръце- 
те на бившата порно актриса и настоящ 
продуцент на филми за Възрастни Лула. 
Тя е с дългогодишен опит В бизнеса, пора- 
би Което е и лесно обяснима рутината, с 
която практикува пред камерите произ- 
Волни пози и техники от инструментари- 
ума на ерогенната индустрия. Всичко за- 
почва един слънчев ден Край басейна, Кога- 
то след успешно изпълненото упражнение 
“Роко пенетрира дълбоко Джина, тя мър- 
Ка и стене, Роко 0 обещава още, след Кое- 
то В продължение на 20 минути само чу- 
Ваме Какво си причиняват тези сладост- 
растници”, Лула разбира, че новата 0 nop- 
но продукция е пред провал. Изчезнали са 
актьорите за сцената с руската тройка 


- ах косата и татуирането на свастики Вър- линейно, т.е. можете да откриете реше- 


и лесбо забавите. По-точно три силико- 
нови красавици. Пред риска да преустано- 
Ви снимките на новия си многообещаващ 
продукт (създателите на играта не ни 
Казват нищо по темата, но е очевидно, 
че Лула е мега мега известна звезда), 
добре напомпаната героиня се Взима В 
ръце и тръгва да разнищва създалата се 
криза. В Компанията на Кучето Дъсти тя 
ще разбере, че зложелатели са проникнали 
В холивудското ранчо с басейн, че са отв- 
лекли момичетата Ком Сан Франциско, че 
В играта е намесен по-Висш порно маг- 
нат и че В Крайна сметка 


Lula 30 в мръснишка игра. Макар че не 
е предназначена за граждани от мъжки 
пол под 18 години, именно те ще се насла- 
gam най-пълно на перверзните прикляка- 
ния на Лула, на силиконовите изненади 
тук-таме из нивата и на неподправения 
цинизъм, с който героите Ви молят за 
още, още и още от moga последното (не 
подсказвам Кое е то). Големият евентуа- 
лен проблем пред евентуалната разбива- 
ща Всички Класации популярност на този 
адвенчър е, че за момента той е на немс- 
Ки. Все пак това е език, който повечето 
българи смятат за конски или евентуал- 
но за фашистки. Второто сигурно събуж- 
да еуфория В главата на оскотели и поди- 
Вели гамени, решили, че обръсването на 


ху Корема е признак за мъжестВеност и 
интелектуален избор. Не че това не е В 
стила на доброто старо брутално немс- 
Ко порно - не един дВама днешни Възра- ; 
стни са израснали с пламенния подход на $ 
някой Ханс Ком някоя Бригита и нескри- 
тия чар, греещ moky под тънкото myc- 
таче на горната му устна. Типичното за 
Края на 70-те и началото на 80-те отно- 
Во е модерно. Единствено декорът В Lula 
30 не отговаря на стереотипа за схлупе- 
на германска Къщурка В гората или гарсо- 
ниера с изложение Към Александерплац В 
Берлин. Но това са реалностите на Cob- 
ременния порно бизнес — Калифорния и пак 
Калифорния са най-доброто място, Къде- 
то ако си на 20, от женски пол и имаш 
сладко дупе и готини цици, можеш да нап- 
равиш 


Lula 30 е сравнително просто и лесно 
за изиграване приключение. Не са Ви нуж- 
ни повече от три-четири дни Концентри- 
рани упражнения над мишката. История- 
та е сравнително увлекателна, макар и на 
места сценарият да допуска сериозни 
грешки. Наб-брутален е Краят, Където 
кучето Дъсти спасява положението, но 
Ви оставям сами да Видите как точно. 
Не, не е това, което току-що си помис- 
лихте. Готино е, че приключението не е 


нието на едни загадки, преди да разгадае- 
те други и пак да стигнете до правилния 
завършек с малко повече концентрация. 
Всъщност, Встрани от надутите 
триизмерни цици, Lula 30 е Класически 
point-and-click Куест, В Който Всички 
предмети се събират В инвентара, след 
Което В подходящия момент се използ- 
Ват с подходящ друг обект. Събирането 


то герои са голи. Това е хубаво, тъй като 
можете да се, хмм, насладите на 
действията, koumo Компютърните ге- 
pou си причиняват. ЗВуковото озвучава- 
не е точно В стилистиката на порно 
филм - евтин саундтрак плюс стонове и 
пъшкания В стила на най-добрите горе- 
щи телефонни линии за запознанства. На 
мен ми хареса, тъй Като нямах сВръхо- 


на предметите е приятно заншмание, 
тъй Като ще установите Как деколтето 
на Лула е бездънно и ma може да съхраня- 
Ва Вътре Видеокасети, Ключове, пепелни- 
ци и порно списания, без последните да се 
намачкат от натиска на плътта. 

В техническо отношение Lula 3D Впе- 
чатлява с много полигони. Фигурите са В 
реален размер и се движат по подобен на 
Sims начин. Добрата новина е, че повече- 


чаквания. Вие също можете така да 
постъпите. 

Според предварителните прогнози 
Lula 30 трябваше да бъде не просто ag- 
Венчър, а да има и 


леки файтинг примеси 


Е, има ги. Честно Казано обаче, бойни- 
те сцени не са основното В тази игра, Ка- 
то елиминирането на противниците 
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стаВа по елементарни схеми, известни 
още от зората на гешминга - Клекни, 
стреляй, скрий се, айде пак от начало... 
Като цяло прави Впечатление, че Лула е 
бойно момиче, познава се с Всякакви от- 
репки на обществото Като биячи, pe- 
Кепьори и дилъри, Като очевидно е натру- 
пала контактите си по Време на работа... 

Специално Внимание бих обърнал на 
моментите, koumo Лула отоеля на себе № 
си. Във Всяко от нивата има по един | 
такъв, 8 Който тя или си намира Вибра- 
тор за приятел, или решава да потанцува 
около пилона, или просто Взима едно душ- 
че с много пяна и гореща Вода. Когато 
трябва да прибере някой предмет В сути- 
ена, подходът на Лула е с ле-екичко навеж- 
дане напред, изпъчване на задник и хоп — 
Всичко е готово. 

Както и да го погледна, Въпреки мо- 
ментите на баналност В историята, Лу- 
ла ме спечели завинаги с полигонните си 
мърсуВвания, които ми даваха още една и 
още една причина да продължавам да цъ- 
Кам с мишката напред-назад. 

А причина трябва, за да се абстрахи- 
pame от някои дразнещи детайли — напри- 
мер твърде грубите растери на места, 
твърде грозните спрайтоВе на други, 
както и несинхронизираните дВижения 
между говор и звук. Въпреки това обаче 
беше забавно. Препоръчвам на Всички, Ко- 
што искат да разнообразят сексуалния си 
Живот и да Видят какво е да го правят 
полигонни мръсници. Останалите, koumo 
смятат мацките от Кръв и плът за goc- 
татъчно занимание или залагат на силна- 
та си мъжка десница, мога само да поже- 
лая успех. 

Но Когато сняг забръска, що ще чи- 
Ham те зимъска?! Ще си намерят Lula 30, 
за да сгреят охьрбавелия откъм похот 
месец ноември примерно, Какво друго... 

Александър Бойчев 


Играйте с повече от 10 000 реални играчи от цяла България 
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помням си, че Когато В средата на 
C 2003-та излезе същинският Blitz- 
krieg, за да подеме своята “сВетка- 
Вична Война”, бях като по чудо отново 06- 
зет от онази доста опасна и пристрас- 
тяваща мания, наречена Втората сВе- 
товна. Предполагам Всички сме наясно 
koako изпторкана е тази тема днес. По 
онова Време обаче именно Sudden Strike 
беше играта, която безусловно се изВися- 
Ваше над Всички, имали нещастието да 
попаднат В жанра на тактическите peas- 
новремеви стратегии. И Когато Blitzkrieg 
се появи, почти никоб не очакваше тя да 
успее да си извоюва своя собстВена ниша. 
Но за моя изненада голяма част от фено- 
Ве на подобен род геймки прегърнаха с om- 
Ворени обятия това руско творение на 
Nival - компания, Която между Впрочем В 
момента се бъхти както Върху Blitzkrieg Il, 
така и Върху Негоез М. 


Не точно експанжън, по-скоро просто мишън пак 


Спомням си също така, че през след- 
Ващите години се появиха п на брой екс- 
панжъни - някои от тях официални, а дру- 
ги не. Цялата история около тях наисти- 
на е много, много сложна и честно Казано 
понякога е трудно да се разбере Кой от 
Кого е направен, официален ли е или не, gO- 
koako Nival имат пръст и т.н. Измежду 
Купищата “продължения” се намериха и 
добри попадения. Но Все ми се струва, че 
Като цяло по-скоро развалиха добрата 
представа за иначе страхотната игра. 
Green Devils е следващият неофициален 
експанжън, роден от изобретателните 
Кратуни на пичовете 6 La Plata Studios. И 


графика 
Звук 


геймплей общо 


за да бъде подкаран, трябва задължител- 
но да се снабдите преди това със самия 
Blitzkrieg или с поне едно от другите две 
техни творения — стендалоунд разшире- 
нията Burning Horizon u Rolling Thunder. 

По отношение на геймплей, Визия, My- 
зика и Въобще Всичко останало Сгееп 
Devils не предлага абсолютно нищо ново В 
сравнение с Burning Horizon и Rolling 
Thunder. Единствената разлика спрямо 
тях е, че настоящият експанжън не прос- 
ледява подвизите на конкретни истори- 
чески личности, като Патън и Ромел. 
Кампаниите, с koumo разполага Green 
Devils, са две на брой — Eagles и 9th Panzer 
Division. Освен тях геймКата предлага и 
четири трейнинг мисии, наречени Ernst 
Stein Tank School, В koumo ще можете да 
подобрите уменията си на главнокоман- 
буващ. 


Blitzkrieg: Green Devils 


Жанр: RTS | издател: CDV \ La Plata Studios | www.laplata-studios.com | xapgyep: P 700 MHz, 128 MB RAM | софтуер: Win All, DirectX 9.0с | CD: 1 


Оплите 

В порВата Кампания ще тръгнете по 
петите на група немски парашутисти, 
наречени от британските Военни “Зелени 
дяволи”, по Времето на шест техни опе- 
рации, протекли В периода 1940-1941. Тя 
се състои от шест мисии — Narvik, Raid 
оп Eben-Emael, Holland, Air Drop in Corinth, 
Aliachmon-Line u Air Drop on Crete: “Opera- 
tion Mercury”. За съжаление първото Впе- 
чатление от кампанията не е много 006- 
ро. В началната мисия разполагате с че- 
тиридесет минути, за да превземете ед- 
но селце и да организирате добра защи- 
та, чрез която да устоите на набезите 
на англичаните. Това Време е напълно goc- 
татъчно да построите обширна и epek- 
тивна дефазивна стратегия, чрез Която 
да отблъснете противниците без никак- 
Ви затруднения. Също така част от пе- 
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хотата Ви е Въоръжена с немски проти- 
ВопланкоВи оръдия, koumo по онова Време 
(1940) Все още не са били измислени и nyc- 
нати В употреба. И следващата мисия е 
сравнително лесна и се минава за много 
Кратко Време, Като на Всичкото отгоре 
не предлага нищо интересно. По-напред 
отново ще усетим Колко значими са снай- 
перистите и шпионите, както бе и В no- 
старите експанжъни. В една от мисиите 
например ще трябва да изпратите свой 
снайперист да се срещне с шпионин, Кой- 
то да го прекара през противниковите 
позиции на безопасно място (Като през 
цялото Време снайперистът Ви е Видим 
за противниците), където да изчака 
допълнителни заповеди. 


9-та панзер-дивизия 


Тази дивизия е избрана за основа на 
следващата Кампания поради простата 
причина, че е Взела участие В едни от най- 
Важните сражения на територията на ЕВ- 
pona по онова Време. Тук ще откриете пет 
основни мисии, Като Всяка от тях се иг- 
рае на две различни Карти. В тази kamna- 
ния се наглъкнах на една доста новаторс- 
Ка идея, свързана с геймплея на Blitzkrieg ka- 
то цяло — събития, случващи се на произ- 


Волен принцип. Веднъж ще Ви атакуват 
един тип единици, друг пот - съвсем раз- 
лични. Това до голяма степен разнообразя- 
Ва начина на игра. Нещо повече – Вражески- 
те единици се разполагат на най-различни 
места от Картата с Всяко ново преигра- 
Ване. Въобще - по пози параграф La Plata 
Studios са свършили перфектна работа. 


Тренировъчното училище 


Определено е малко странно да пуснеш 
експанжън, Който се появява две години 
след оригиналната игра и В него да попад- 
неш на подобни тренировъчни мисии. До- 
сега бяхме свикнали да Виждаме само my- 
ториали, koumo общо Взето не създават 
много реална представа за самата игра. 
Както и да е - тези четири мисии, В kou- 
то можете да подобрите стратегичес- 
Ките си умения, не бива да се пренебрег- 
Ват с лека ръка, защото наистина има 
Какво да се научи от тях. На първата kap- 
та ще Ви бъде обяснено Как да направите 
окопи и защита против танкове по най- 
удачния начин. Също maka ще използвате 
u 88-мм Въздушна артилерия против 
тях, ще Видите Как шепа пехотинци мо- 
гат да обезвредят цял батальон танкове 
и т.н. Във Втората мисия ще нападате 
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група Hemcku Panzer Ш u пленени Matildas 
посредством Шърмани. След това ще 
повторите мисията Като използвате 
М10, за да успеете да усетите разликата 
между танковете и 5Р@-тата. Последни- 
те две Карти ще Ви помогнат по-скоро 
да се ориентирате В тънкостите на мул- 
типлейър режима. 

Не мисля, че има смисъл да се издават 
подобни експанжъни, които не предлагат 
нищо ново. Две Кампании и четири трей- 
нинг мисии. Не, благодаря. Особено Като 
се има предвид, че не е нанесена никаква 
промяна нито по Външния, нито по Вът- 
решния облик на оригиналната игра. Сгееп 
Devils определено се проваля В опитите си 
да се различи от множеството подобни 
нему Косптом Кампании. Малко усилия от 
страна на авторите В тази насока не би- 
ха били излишни, особено при положение, 
че геймката не е безплатна. Всъщност – 
най-добре Въобще да секне излизането на 
експанжьни за Blitzkrieg! Мисля, че е Край- 
но Време на белия свят да изгрее и офици- 
алното продължение на може би най-006- 
рата историческа стратегия, създавана 
до сега. А това ще стане съвсем скоро. 
Blitzkrieg II се очаква на 14 октомври. 

Асен Георгиев 
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ного Време мина omkak писъците 
М на забавляващи се дечурлига ме ka- 

раха да приемам ВСТ за любимата 
си игра. С годините Atari зациКлиха - с 
идеята да осъвременят Визията напра- 
Виха графиката Крайно демодирана, а изо- 
билието от атракции доведе до Кичозна 
претрупаност. Предполагам, че насптьпи- 
лият миш-маш има Връзка с липсата на 
Крис Сойер В екипа, Който прави сериала 
RollerCoaster Tycoon. Затова по-добре да 
приемем играта такава, каквато е. А 
Всеки за себе си ще реши дали да се пово- 
зи на Влакче на ужасите и после се цопне 
6 басейна за охлаждане на страстите или 
да отиде на разходка В парка и да guwa 
свеж Въздух, от онзи - истинския. 


Нека да е лято – ако не на морето, то поне в басейните на новия експанжън 


RollerCoaster Tycoon; Soaked! 


Жанр: тайкун | издател: Atari | http:/www.atari.com | хардуер: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ | софтуер: Win All, DirectX 9.0с | CD: 1+ RCT 3 


Всъщност цялото това потапяне В 
заглавието е свързано с факта, че игра- 
та ни дава Възможност да направим са- 
ми прототип на градски басейн, Който би 
могъл да бъде дори и В арабски стил. Не 
че действието ще е В Персийския залив — 
просто има седем теми, с koumo да раз- 
Ведрим атмосферата - Класически, nu- 
ратски, призрачни и прочие. Те ни позволя- 
Ват да прилагаме интериорни елементи 
като лапми, факли, кошчета от чисто зла- 
то и още дузина тематични декорации — 
динозаври, люлеещи се маймунки, останки 
от кораби и каквото още се сетите. Въз- 
можно е да облицоваме атракциите с no- 
мощта на отделни строителни Компонен- 
mu u да имаме басейн, маскиран В средно- 
Вековна Крепост или В офис-сграда. 


същинската новост 


В експанжъна са именно Копалните, 
позволяващи Висока степен на достоВер- 
ност посредством богатия инструмен- 
тариум. Басейнът може да бъде с различ- 
на форма, а също така и на няколко ета- 
жа. В зависимост от нивата на терени- 
те, отделните секции на Вашето съоръ- 
жение могат да се свързват посредст- 
Gom различни стълби и да се получават 
оригинални места за копане. Около тях 
може да има джакузита с минерална Вода 
накъде без спа терапията/, шезлонги, ча- 
дори и трапмлини. Когато една Къпалня с 
прилични размери се напълни, Визията 
много напомня на който и да е градски ба- 
сейн. Плувнште принадлежности могат 
да се продават В павилион, оформен Като 


графика 


геймплей 


женски торс, стърчащ над главите на no- 
сетители по бански на розови точки. 

От хигиенни съображения местата за 
хапване и пийване са изнесени извън ба- 
сейна. Но затова пък изобилието е неве- 
роятно и прилича на изложение на интер- 
национална Кухня. Има Всевъзможни офер- 
ти за junk food - от простия хамбургер и 
хот-дога до турски локум или немските 
тестени специалитети pretzel. За тези, 
koumo не са играли досега RCT, ще kaxa, 
че и за пийване има будки, както и такива 
за сувенири. 

И понеже 


все пак играта е симулатор 


на Влакчета за забавление, идеята е В 
атракционния парк, освен места за плу- 
Ване, да има забавления и за хора със сла- 
би сърца и такива, Кошто обичат да им 
спре дъха. Те са предимно на Водна основа 
u по своята същност не се различават 
от тези В RollerCoaster Tycoon 3. По-еле- 
ментарните са В готова форма, а тези, 


Кошто са Всъщност сърцето на уВесели- 
телния парк, са В насипен Вид — от Ваша- 
та фантазия зависи Какви лупоВе да зада- 
дете и на каква Височина да изКачите фе- 
новете. Разнообразието е Внушително и 
при игра В SandBox режим от гола поляна 
може да направите истински парк за раз- 
Влечения от детските Ви мечти. 

Да не забравя да спомена за Возмож- 
ността да се повозим на което и дае cv- 
оръжение с помощта на Камерата и глед- 
Ката от първо лице. Това е за мене награ- 
дата за престоя ми тук. Графичната сре- 
да Като степен на технологичен напре- 
gok e идеална - ефекти, ала-бала. Интер- 
фейсът обаче е В Крайно неадекватен - 
от една страна заради дебилния анима- 
ционен стил, а от друга поради това, че 
интуитивността му се е позагубила по 
пътя Към експанжъни и нови части. Но 
ако проявим толерантност и прегльт- 
нем някои недостатъци - чака ни много, 
много игра. 

desi ге 
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Като стане дума за 30 петро шутъри, в главата ми се завърта тайфун от имена, като Wolfenstein, Corridor 7, Blake Stone, Terminator, DooM, 
Heretic, Hexen, Duke Nukem 3D, Redneck Rampage, Blood, Quake, Dark Forces, Redneck Rampage, 519, Turok, Unreal и техните продължения... И 


разбира ce, Serious Sam. Закъде без Hero?!? 


Oa 


4 


% 


в. 


`4 


v 


у, 


GA 


ди един приятел, koumo почти не 

гейми. Каза ми, че си Взел КомпЮ- 

тър Втора ръка, за да набира дипломната 

си работа. Нещо от рода Pentium 400, 64 

ВАМ и GeForce. И ме пита каква игра да си 
качи за тази машина. 

След половин час ровене из старите 

си дискове, намерих няколко с геймки от 

преди 3-4-5 години. Дадох му ги и той си 


П омня Как преди оКоло година се оба- 


мА трогна от нас. След ове седмици разб- 


рах, че не си е предал дипломната рабо- 
та... 


сериозно провинение, породено 
от сериозна игра 


наречена Serious Sam! 

Каквото и да си говорим, геймката е 
роднина (може би далечен братовчед) на 
излезлия години преди нея DooM. И най-Ве- 
че по начина на игра – гад след гад, тълпа 
след тълпа лошкоВци Ви заливат, Вие с 
оръжие В ръка ги избивате, а адренали- 
Hom Ви за минути достига максимални 
стойности (а и В двете игри първата 
тайна секция се намира Като се Върнете 
назад от мястото, на което почвате...). 
Всичко това, подплатено с обичайната 
история (извънземни, атака, завръщане 
В миналото, спасяване на света, ала-бала, 
иху-аху, т’Ва-он’Ва...), много як звук, 
смазваща музика и феноменална графична 
машина, която може да спори и до сега за 
Топ 5 OpenGL гейм енджин. 

Настройките 0 бяха повече от 6 еКра- 
на само за графиката! ОсВен стандарт- 
ните опции резолюции и подобни, имаше 
такива за прозрачност на Водата, наси- 
теност на цветовете, сила и релеф на 
текстурите и дори опция за нагласяне на 
големината и броя на слънчевите пръс- 
тени, koumo се получават, Когато Сам 
(Вие демек) погледне Към сльнцето! 

А освен това имаше и опция за ауто- 
детектване на Компютъра Ви, при koumo 
играта пръгваше перфектно без излишно 
губене на Време. 


Режимите 


на игра са сингъл и мулти, Като В мул- 
типлейър беше Включен и позабравеният 
соор рау (пак заимстван от ОооМ). Аз 
лично помня Как с колегата Широв за една 
нощ В офиса извъртяхме играта, без да 
спираме! Мега кеф си беше... 

Оръжията В играта са Pistol, Shotgun, 
Double Ваггейед Shotgun, Machine Gun, 


Serious Sam: First Encounter 


Grenade Launcher, Rocket Launcher, Mini 
Gun, Laser Cannon u Cannonball, koemo e 
уголемен модел на черешовото топче, u3- 
стрелващо гигантски гюллета, мачкащи 
Всичко по noma си! 

Гадовете В играта са разнообразни и 
много. Имаше невиждани и нечувани уро- 
ди скелети на Конеподобни животни, kou- 
то замерваха със стоманени топки на 
Вериги, психо самоубийстВени изроди без 
глави, но с по бомба ВъВ Всяка ръка, 2u- 
гантски бикове, харпии, биороботи и naa- | 
ци. Всеки от тях е моделиран, текстури- 
ран и разавижен перфектно. Нивата за 
Времето си бяха огромни и безумно Кра- 
сиви, навързани едно за друго и с неверо- 
ятна атмосфера. А последният гад беше 
истинско творение на изкуството и ме- 
гатруден за убиване. 

За да сме честни мисля да си поискам 
дисковете обратно и да си припомня Как- 
Во съм пропуснал В тази статия. 

Пеню Дачев 

PS. Остана и Serious Sam 2 да излезе 
навреме и ще съм повече от доволен! 


+ Serious Sam: First Encounter се появява на 
31.03.2001, създадена от никому неизвестна- 
та (дотогава) хорватска фирма СтоТеат. 
Името на студиото не идва от крокодили и no- 
добни гадини, а от изписването на държавата 
Croatia (сиреч - Хърватска) на английски. 

+ Serious Sam: Second Encounter излиза девет 
месеца по-Косно. Играта започва с инцидент, 
направен от Сам при полета с Космическия Ко- 
раб (нали помните - така завърши първата 
част) и падане някъде из планините на Южна 
Америка. 

Добавят се новият режим Seriously Warped 
Deathmatch, 12 нови нива за сингъл, 15 за мул- 
ти, 7 нови гадини, 4 ромегир-а и 3 нови оръжия, 
между които е и моторната резачка от Ооом! 
+ Цялото име на главния герой е Sam “Serious” 
Stone. Поведението и лафовете му могат да се 
мерят само с тези на друг Компютърен герой 
— Duke Nukem, който за жалост явно Вече е ym- 
paa om старост. 


СИ са 


АТА СИСТЕМА 
РИЯ! 


СТАНЕ 
ИНФОРМАЦИ 
НА БЪ 


зап ссе 
зет +-теи 


HeT HH ве 
0 и ра таза 


Ключовата дума тук е ‘посредственост” 


-+ 
+ 


The Settlers: Heritage of Kings 
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ного малко са онези експанжъни, 8 
М koumo диввлъпърите не оставят 

по някой свой пръст. Или koumo не 
са създадени просто ей-така - заради ca- 
мата идея. Да има там нещо, което да ни 
замазва очите, но и същевременно по- 
скоро да ни лапне парите. Уви, май nono- 
жението с разширението на nemua The 
Settlers е нещо подобно. Вижте само nog- 
заглавието — Expansion Disk. Yay! По-вдъх- 
новяващо име не бях срещал. Още от npe- 
небрежителното отношение Ком името 
можем да предположим, че не ни очаква 
Кой знае Какво. И за съжаление ще се ока- 
жем прави. 


Да си построиш мост 


Оказва се, че един от основните Козо- 
Ве на това разширение - може би най-го- 
лямата новост, на Която ще попаднете В 
него — са мостовете. Най-накрая и Bawu- 
те заселници са се научили да строят те- 


ИЗ СЕНКИТЕ НА ХЕН БРУГ 


Сега - след победата над Керберос - народът 
на Старото Кралство най-накрая ще може да 
заживее В мир и покой под управлението на Все 
още млабия, но благороден и смел Дарио. Но, ес- 
тествено, това няма да е за дълго. В най-из- 
точната част на земята, точно при река 
Нхерн, започва изграждането на голям мост, 
който ще трябва да свърже кралството с Ae- 
гендарните земи Хен Бруг. Но никой не забеляз- 
Ва, че на отсрещния бряг пторпеливо дебнат 
страховити и хищни демонични същества, ръ- 
ководени от древно зло... 


графика 
звук 
геймплей 


зи екстри през по-широките речни Кори- 
та (и на строго определени места), така 
че да издържат и на наб-свирепите Вре- 
меви условия. Чрез тях, разбира се, ще 
получавате достъп до иначе недостижи- 
мите места из стратегическата Карта. 
И Всичко това е Възможно благодарение 
не на Кого да е, а на самия лудяга — изоб- 
ретателя Леонардо, който Ви помагаше и 
В оригиналната игра. Естествено, за да 
издигнете подобно нещо, ще трябВа да 
изучите необходимата наука - матема- 
muka. После да построите съответната 
сграда, В Която ще се подслони општен 
архитект, Който да изгради основите. 
След това ще се наложи да набавите go- 


Волно Количество ресурси. И чак накрая 
ще се намесят и Вашите работници, за 
да го издигнат, Както си му е редът. Как- 


то Виждате - самият процес хич не е 
Кратък. Но Винаги охранявайте основни- 
те на моста си добре. Защото това, че 
Вие сте ги създали, не означава, че някой 
друг играч не може да ги използва и дораз- 
Вие В своя собствен мост. 


Крадец, разузнавач и стрелец 


Единственият начин да сринете с ос- 
новите подобно чудо, е с помощта на eg- 
на от новите единици В играта – Краде- 
цът. Той може да бъде отКрит В наемни- 
чески лагери, разпръснати из картата, 
или директно от Вашата таверна. Една 
от наб-Впечатляващите му способнос- 
ти, наред с това, че може да поставя и 
обезврежда бомби, е неговата сръчност 
u бързи пръсти. Изпратете го до Вражес- 
ка постройка и той ще открадне от нея 


REVIEW 


Всички ресурси, go koumo успее да ce goko- 
па. Разбира се, ако не го хванат междув- 
ременно, Което ще завърши с отрица- 
телни последствия за живота му. Краде- 
цот изпълнява ролята и на шпионин бла- 
годарение на умението си да се промъква. 
За Врага той ще изглежда Като обикновен 
работник, стига да не предприема агре- 
сивни действия. 

От таверната ще наемате и Втора- 
та нова единица - разузнавача. Той има 
изключително широк Кръгозор, стига да 
стои на едно място, и поставя факли 
Върху точки от Картата, за да можете 
да ги наблюдавате за Кратък период от 
Време. И за финал - стига да сте изучили 
съответния ъпгрейд, разузнавачът ще 
Ви покаже пътя Към най-близкия източник 
на ресурси. 

Тези две нови единици са най-привлека- 
| телното нещо В експанжъна. Да не Каз- 
Вам единственото. Особено Крадецът. Те 
| дори изтласкват на заден план дори мос- 
| та, чиято приложимост не е чак толкова 
| голяма, Колкото изглежда на пръв поглед. 
1 С това по-значителните нововъведения 
се изчерпват. Може би си струва да спо- 
менем и новия боен Юнит – стрелеца с 

пушка. Той нанася повече щети от Вошни- 

| me Ви, Въоръжени с лок или арбалет, но не 
може да презарежда по-бързо от тях. 

Колкото да не е без хич, е добавен u 
един 


редактор на карти 


който би могъл да зарадва по-сериоз- 
ните фенове на поредицата. Но нека не си 
кривим душата - Колко ще са хората сред 
нас, Кошто ще решат да си губят Време- 
то с него. Да ги преброшм на пръсти. 5- 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN рАКГУ 
с DJ Станчо и DJ Тони G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


НОВИТЕ ГЕРОИ 


Дрейк 

Този мистериозен тип, обвил себе си В чисто 
черен плащ, преживява Като самотен ловец на 
глави В Хен Бруг. Няма друг Като него - той e 
най-добрият В това, което прави. А именно — 
да убива. Дрейк е един от най-точните стрел- 
ци с пушка Въобще. От една страна, може да 
стреля на далечни разстояния, нанасяйки go- 
Волно много щети Върху целта. И от друга, 
Всички подобни нему Юнити, Които се намират 
В близост до него, получават бонус Ком своята 
атака. 


Кала 
Това е най-страховитата Вещица на Забуления 
народ. От Краб Време за нея се носят мълви, че 
е една изключително страшна и грозна жена, 
дарена с безсмъртие. И наистина е така – Bce- 
Ки противник, Който дръзне да я приближи, ще 
бъде раняван автоматично. Освен това Кала 
притежава умението да изсипва порой Ир 
стрели навсякъде, кодето пожелае. 72 


Йуки 
Това младо, Красиво и обикновено на Д 

пръв поглед момиче с дръп- 5 
нати очи Всъщност се Ha- л 
режда сред най-надеждни- 
те, мъдри и търпеливи 
създания, koumo град ТДИ 
Имрхаин някога е syg 

Виждал. Тя изкарва ПА 
прехраната си Като на- | 
емница и Винаги се на- 1 
месва там, Където Wi 
трябва да бъде Въдво- 
рен някакъв ред. Благо- 
дарение на своите уме- 
ния Иуки може да накара 
Всеки Враг (без герои- 
те) да изпадне В пани- 
Ка и да избяга от бой- 
ното поле, да увеличи енергия- 
та на работниците Ви, за да 
работят по-усъроно и да мя- 
та шурикени по Всеки, дръз- 
нал да я нападне. 
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6? При това В най-добрия случай. А и дру- 
го сие, Когато го стартираш, да Видиш 
надписа: “Ubisoft u Вие Byte не поддържат 
този редактор. Нашите екипи няма да 
могат да отговорят на Каквито и да 6u- 
Ло Въпроси, свързани с неговата функцио- 
налност или да Ви помогнат с проблеми, 
koumo Възникнат по Време на неговата 
употреба”. 

За добро или лошо на повечето фенове 
на поредицата, петата част Кривна om 
Всичко онова, което направи тяхната Alo- 
бима игра толкова популярна. Струва си 
да предупредя Всеки, на Който тепърва 
му предстои да се сблъска с тази геймка, 
че икономическият аспект от The 
Settlers, който преди заемаше централно 
място, е сериозно пренебрегнат за 
сметка на един по-динамичен и по-екшън 
ориентиран геймплей. Петата част при- 
лича по-скоро на WarCraft |, отколкото на 
Което и да е от предишните четири заг- 
лавия, птой Като основната Ви грижа В 
нея ще пада не толкова Върху развитие- 
то на града, колкото Върху Воденето на 
сражения. И нейният и без това посредс- 
твен експанжън не прави нищо по Bonpo- 
са, за да промени това. Така че ако обожа- 
Вате предишните “заселници” и сте ос- 
танали разочаровани от тази стъпка 
Ком нещо ново, не очаквайте т.нар. | 
Expansion Disk да Ви предложи онова, koe- | 
то сте искали. | 

От друга страна обаче, ако сте се | 
изкефили максимално на The Heritage of 
Kings и на нейния изключително Красив | 


р Внимание на тази дума) ще искате | 
’ да продължите странстванията си 
с Дарио и неговите Верни приятели 
В една по-мрачна и тъмна история. 
Г’ Макар и за Кратко — едва десетина 

Карти - макар и В 90 болка познат 

геймплей. Ама споко. Така Като 


то се мъдри експанжънът, може да 
бъдете сигурни, че по Всяка Веро- 
ятност след няколко месеца ще из- 
никне още едно такова чудо. Може би 
ще носи гръмКото подзаглавие 
Expansion Disk №2? Кой знае? Но ако 
питате за моето Крайно субективно 
и лично мнение - по-добре стойте 

настрана от това разширение. 
Владимир Тодоров 


триизмерен свят, може би (обърнете |” 


гледам директорията ежга1, В koa- | 


награди от РС Мама | 


ФЕНОВЕ НА ОООМ 
- НЕ ЗАВИЖДАЙТЕ! 


Производителите на гейм ak- 
сесоари и Контролери Nuby- 
Tech обявиха, че през октом- 
Ври тази година се Канят да 
пуснат на пазара специален 
Resident Evil 4 Контролер за 
Сате Сибе под формата на... 
моторна резачка! Доста реа- 
листичният фасон на играч- 
Ката е подсилен от пръсна- 
тата по Корпуса 0 “кръв”. 
Производителите на Контро- 
лера са предвидили дори cne- 
циална Корда, с Която да се 
“пали” резачката. Далеч по- 
полезна обаче ще е друга ней- 
на функция – Възможността 
да се управлява Вдигането и 
сВалянегпо на резачката В u2- 
рата с помощта съответно 
на Вдигане и сваляне на конт- 
ролера. 


НОВИЯТ GAUNTLET 
БЕЗ РОМЕРО 


Печално известният със сво- 
ето непостоянство бивш 
служител на id Software, Джон 
Ромеро, обяви на собствения 
си уебсайт, че Вече не рабо- 
ти за Midway. През октомври 
2003-та Midway поКаниха Po- 
меро и неговия “съратник” 
Том Хол да оглавят студио- 
то на издателя В Сан Диего. 
През февруари тази година 
стана ясно, че бившият 
DooM ас работи заедно с дру- 
га звезда на геймдиВвелъп- 
мънта, Дж.И.Сойър (бивш 
главен дизайнер В Black Isle), 
по екшън ВРО игра.Тя бе noka- 
зана на последното ЕЗ В Лос 
Анджелис и се нарича Gauntlet: 
The Seven Sorrows. Всичко 
Вървеше чудесно до момен- 


та, 8 който Ромеро и Хол да | 


си съберат багажа по неиз- 
Вестни засега причини. Все 
още не е ясно дали Всичко mo- 
Ва ще окаже Влияние Върху 
съдбата на Gauntlet. 


Lo 


НОВА ФИЛМ ПО КОМИКС, 
НОВА ИГРА ПО ФИЛМА 


Majesco се сдобиха с правата да издадат игра по поредната ek- 
ранизация на комикс на Marvel. Този път става Въпрос за Ghost 
Rider, филмът, по Който ще се появи през лятото на 2006-та 
година. Главната роля на обсебения от демон Каскадьор Джони 
Блейз е поверена на Никълъс Кейдж, а режисьор е Стивън Джон- 
сън (“Дявол на доброто”). Едношменна игра ще излезе на пазара 
В деня на филмовата премиера В PSP Xbox и PlayStation2 формат. 


"УЕ GOT ТО DO AND ONCE HE'S 
І VE сотто THE (с BEATEN THEM AND Г! 
/ ) PRODUCED HIS WATER 
|. РОВ нім, ITS BACK 
TO THE SANITARIU 
РОЯ МЕ! 
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SONY И NVIDIA - TOGETHER FOREVER? 


Шефът на научния отдел Ha nVidia, Дейвид Кърк, заяви В интервю, че сътрудничеството между неговата Компания u Sony не e 
приключило със създаването на графичния чип на PlayStation3. nVidia очевидно са доволни от отношението на японския гигант Към 
max, особено след като Microsoft ги зарязаха, поверявайки разработката на графичния процесор на Xbox 360 на АН. “Японските kom- 
пании се опитват да създадат Визия за бъдещето и след това да накарат технологията да следва тази Визия, а не обратното” 


- твърди Кърк. Уви, засега няма дори слухове относно това, Какво точно са замислили nVidia и Sony. 


RARE 
СЕ ЗАВРЪЩАТ 


След Като станаха собстве- 
ност на Microsoft през 2002- 
ра година, геймдивелопъри- 
те Ваге Като че ли обърнаха 
гръб на сВоето бляскаво 
Nintendo минало. През изми- 
налите почти три години ав- 
торите на №64 Класики Като 
Golden Eye, Banjo Kazooie, 
Conker’s Bad Fur Day u Perfect 
Dark, се разписаха само с eg- 
но — единствено GameBoy 
Advance заглавие — Donkey 
Kong Country. Отскоро обаче 
сред обявите за работа на 
уебсайта на Rare се мъдрят 
и следните позиции “Ехрепеп- 
ced 3D Artist (Nintendo DS)” и 
“Games Programmers (Ninten- 
до DS)”. Дали това означава, 
че трябва да очакваме npo- 
дължение на някой от горес- 
поменатите хитове 6 Nin- 
tendo DS формат? Или дори 
разработката на нови загла- 
Вия. Искрено се надяваме да 
е така. 


обре, нека започнем с 
това, че тази игра Крие 
потенциален риск! М-да, 
правилно прочетохте - Dest- 
гоу А! Humans Крие риска... да 


| остане поредната неразбрана 


В България пародия. Всеки, по- 
паднал поне Веднъж на евтин 
фантастичен филм от 50-те 
или 60-те години на миналия 
Век, знае колко абсурдно забав- 
ни могат да бъдат тези фил- 
мови “Класики”. От ултрадър- 
Вените, очевадно увиснали на 
конци модели на летящи yu- 
нии, през торбестите костю- 
ми на извънземните, та чак 
до повече от задължителната 
пищяща блондинка, тези фил- 
ми са си чиста проба култово 
развлечение. Стига да подхо- 


| guu Към тях от правилния 


ъгъл, разбира се. 

Точно като филмите, kou- 
то споменах току-що, Destroy 
А! Humans също се нуждае от 
правилен подход. Ако търсите 
някакви революционни геймп- 
лей открития, тук просто HA- 
ма да ги откриете. В общи ли- 
нии става Въпрос за стандар- 
тен екшън от трето лице с 
доста нестандартен герой - 
извънземен, наречен Крипто 
Споридиум 137. Въпросният 


| Крипто е типичното, Високо 


около метър и петдесет “зе- 
лено човече” (Всъщност В ma- 
зи игра то е по-скоро “сиво 
човече”) с огромна глава и не- 
мигащи очи. Неговата мисия 
на земята е да Върне на своя- 


| та раса генетичния матери- 
| ал, попаднал В ръцете на чове- 
| uume след Катастрофата на 


летяща чиния. Да не говорим, 
че мистериозна организация, 
Кръстена “Маджестик”, е ре- 
шила да използва извънземни- 
те технологии за свои съмни- 
телни цели. 

За да се справи със своята 
мисия, Крипто разполага с 
три основни оръжия. Започва- 
ме с преносимия арсенал, раз- 
бира се - електрически мъл- 
нии, дезинтегриращи лъчи, 
гранати и бори... анални про- 
би! Следват психическите си- 
ли на извънземния - сещате 
се, телекинеза и прочее. И Hak- 
рая, но не на последно място, 
идва ред на Вярната летяща 
чиния, която Крипто яхВа, ko- 
гато е В настроение за наис- 
тина сериозни разрушения. 

В общи линии работата Ви 


DESTROY ALL HUMANS 


В тази игра се свежда go това 
да... Кой знае Верния отговор? 
Точно така! Да анихилирате 
човеци, разбира се. Редови 
граждани, полиция и Военни, 
та чак до предоставящите 
далеч по-сериозно предизвика- 
телство агенти на “Маджес- 
тик”. ЗВучи зловещо някакси, 
Все пак слава Въпрос за хора 
(които Крипто предпочита да 
нарича “маймуни”). Но 6 дейс- 
тВителност, особено ако Ви 
се намира чувство за хумор, е 
по-скоро забавно и Като цяло - 
смехотВорно (обичам тая gy- 


ма - звучи Като “хапче за 
смях”). 

Всъщност, забравих да 
спомена “стелт” частта на 
играта, В Която Крипто може 
да се преобразява на землянин. 
За целта подлият извънземен 
използва устройство с огра- 
ничено Във Времето дейст- 
Вие, Което се захранва със 
сканирани от главите на хора- 
та мисли. Разговорите и ин- 
формацията, go koumo Крип- 
то се добира по пози начин, са 
измислени наистина страхот- 
но. Дори да не се глъркаляге 


E d 


по пода от смях, усмивката 
едва ли ще слезе от лицето Ви, 
докато ги слушате. 

Като цяло Destroy All 
Humans е игра, Която разчита 
малко повече, отколкото би 
трябвало, на нещата, koumo 
се случват извън геймплея. За 
сметка на това Въпросните 
“неща” са изпипани толкова 
страхотно, че аз лично с го- 
товност простих на 
Pandemic. Не подминавайте 
тази игра, особено ако имате 
спешна нужда от солидна доза 


добро настроение. 


JUICED 


зпаглал нор Сате 


така - ето я поредната 

игра, посветена на aß- 

тотунинга и нелегални- 
те градски надпревари с Коли. 
Всъщност, = определението 
“поредната” не е съвсем заслу- 
жено, особено В неговия нега- 
тивен аспект. Ако бе излязла 
преди повече от година, Както 
първоначално трябваше да се 
случи, Juiced щеше да е по-ско- 
ро “една от първите”. Уви, 
междувременно първият изда- 
тел на това заглавие, Acclaim, 
се превърна В поредния спомен 
за доброто старо Време (или с 
други думи - фалира). ТНО пое- 
ха Juiced и се опитаха да Han- 
равят от нея достоен Конку- 
рент на NFS: Underground. Дали 
успяха? Донякъде — да. 

Преди да спомена с Какво 
тази игра се различава от ос- 
таналите 6 този мини жанр, 
нека първо да Видим с какво си 
прилича с тях. Предполагам 
първото нещо, което Ви инте- 
ресува, е – “колите В Juiced uc- 
тински ли са?” Да, истински 
са. До една. На Второ място, 
разбира се, идва Въпросът за 
ъпгрейдите. И този път отго- 
Ворът е “да” с уговорката, че 
отново става Въпрос за реал- 
ни производители на тунинг 
чаркове. Оттам нататък се 
сещате сами - започвате с 
една по-скромна Колица, neye- 
лите състезания, пари и ува- 
жение и така постепенно гара- 
Kom Ви се напълва с Коли, а 
сметката с кинти. 

Какво ново тогава? В ин- 
терес на истината — доста 
неща. Преди Всичко този пот 
различните състезания с под- 
редени В годишен Календар, Ка- 
Ковто сме свикнали да свърз- 
Ваме по-скоро със спортните 
симулатори. Годишното “раз- 
писание” ми допадна наб-Вече с 
това, че успява да ВъВеде нуж- 
ната доза прегледност В иначе 
доста разхвърляните събития 
В другите подобни игри. Всич- 
Ко това си има и страничен 
ефект — поне за мен беше дос- 
та по-увлекателно и реалис- 
тично да имам пред себе си 


(през цялото Време) целите за 
годината. Накара ме да се чув- 
ствам Като професионалист, 
който си изкарва хляба от не- 
легални гонки с Коли. 

Правилно попадение Номер 
2 – деформациите В реално 
Време. В Juiced трябва да mpe- 
перите едва ли не за Всяка 
драскотина по Возилото си 
(точно Като В Porsche Unleash- 
ed да речем), Което определено 
Вдига адреналина. Всяка повре- 
да трябва след това да бъде 
отстранена на съответната 
цена. И като си говорим за па- 
ри, В Juiced те играят далеч 
по-Ключова роля. Една от MHO- 
жестВото причини за това е 
Възможността да се правят 
облози. В играта можете да 
правите пари без да трябва да 
спечелите за целта и без дори 
да трябва да се состезавате 
лично. Само да заложите на 
правилния състезател. 

На финала не мога да не 
спомена отборния елемент В 
играта. Juice Ви предлага Въз- 
можността да съберете свой 
собствен състезателен екип 
от пилоти, рамо до рамо с Ко- 
ито да участвате В отборни 
надпревари. Нещо повече – Вие 
дори можете да играете роля- 
та на мениджър на екипа, пра- 
щайки конкретни състезатели 
на конкретни надпревари. И - 
да, така също могат да се пе- 
челят пари без да се състеза- 
Вате лично. 

Juiced не е игра без недос- 
татъци. Цялата “финансова” 
част на играта например мо- 
жеше да бъде и далеч по-добре 
балансирана. Управлението и 
физичният модел също имат 
своите малки недостатъци. 
Като цяло обаче, Јиісеа се 
справя повече от добре по Все- 
ки от Ключовите показатели 
на жанра. И нека повторя още 
Веднъж - повечето подобни 
игри (Включително NFS: 
Underground) могат да се noy- 
чат от опита на тази игра да 
бъде нещо повече от случаен 
набор от състезания и предиз- 
Викателства. 
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NINTENDO 05 


Niniendo 


maka — продължаваме с 
И Впечатления от 

качеството на дисплец- 
те. И двата екрана на 0$ са с 
размер 3 инча и резолюция 
256х192 пиксела, плюс цвето- 
Ва палитра от 260000 цвята. 
Далеч по-Важен поне за мен е 
фактът, че и 


Което определено Води go 
значителен скок Във “Види- 
мостта” на изображението 
на открито, дори В по-слън- 
чеви дни. ЦВетовете на изоб- 
раженията са невероятно на- 
ситени, а палитрата повече 
от достатъчна. Колкото 90 
резолюцията, не попаднах на 
нито една игра, В Която epa- 
фиката да изглежда твърде 
“зърниста”. По-скоро обрат- 
ното - ВсичКо изглеждаше 
учудващо детайлно. 

Странно наистина, но €g- 
но от нещата, които ми нап- 
равиха особено силно Впечат- 
ление, беше силата и най-Вече 
Качеството на звука, koumo 
предлага 05. Дори след Като 


се усамотих В банята (за 
нуждите на теста, разбира 
се) и със звук, увеличен само 
наполовина, бях тутакси из- 
ловен от тригодишния си 
наследник. Така че — мислете 
за слушалки, бодещи прите- 
Жатели на DS. 

Още по-изненадващо от 
силата обаче беше Качество- 
то на звука на новия handheld 
на Nintendo. Вградените гово- 
рштели са плолкова добри за 
размера си, че на моменти 
имах усещането за surround 
звук, при това без преувели- 
чение (не се подсмихвайте - 
Казах “имах усещането”). 

Nintendo Винаги са предла- 
гали Впечатляващи решения, 
когато става Въпрос за Haŭ- 
сериозния “подводен Камък” 
при преносимите Конзоли - 
Животът на батериите. DS 
разполага с 


презареждаща се литиево- 

йонна батерия, която 

осигурява между 6 и 10 часа 

непрекъсната игра 

Което — ей-богу – е повече 
от достатъчно, дори за HA- 


Игрален тест, част 2 


kou от най-дългите презоке- 
ански полети. Между друго- 
то, ако играете на малки “па- 
сове” от по час-два, Времето 
от зареждане до зареждане се 
увеличава още повече. После — 
никакви грижи, просто оста- 
Вяте конзолата “на зарядно” 
малко преди да заспите и на 
сутринта тя е пак готова за 
действие. 

Вече Ви похвалих Втория 
touch sensitive екран на DS (по- 
не по линия на фърст пърсън 
шуутърите). Това обаче е са- 
мо началото, защото прило- 
Женията на този екран и на 
Възможността да управлява- 
те игрите си с докосване са 
наистина неограничени! Така 
или иначе, тепърва ще си го- 
Ворим за това по линия на eg- 
на или друга нова 05 игра. За- 
сега ще Ви Кажа само, че на- 
истина е трудно да се пред- 
положи за Какъв Купон става 
Въпрос докато човек не опи- 
та “на Живо”! 

Nintendo DS е наплъпкано 
до тавана и с други “дребни” 
екстри, koumo - уви! - не мо- 
жах да тествам по разбирае- 


ми причини. Като WiFi (т.е. 
“безжична”) Връзката напри- 
мер, която позволява Интер- 
нет (стига да сте В обхвата 
на някой “wireless extraction 
point”) или с друг собственик 
на 05 за мултиплейър или чат 
на разстояние до 30 метра! 
По-интересното е, че Міпїеп- 
до са се сетили за Куп други 
далеч по-“ежедневни” дребо- 
лии, Като Възможността 


да “удариш пауза”, 
просто затваряйки 
“капака” на конзолата 


Да не говорим за уж нез- 
начителни подробности Като 
Календар, часовник с аларма и 
прочее. 

Накратко — Nintendo DS yc- 
пя да разбие на пух и прах ce- 
риозния ми скептицизьм (пък 
и не само моя) на тема прено- 
сими Конзоли. Наистина ня- 
мам търпение да Видя как ли 
ще изглеждат игрите от 
Второ или дори трето поколе- 
ние за 05, защото потенциа- 
хот на този handheld тепърва 
ще ни предлага какви ли не из- 
ненади. 
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акто Вероятно сте се 

досетили от заглавието, 

стаВа Въпрос за чисток- 
ръВен адвенчър с логически за- 
гадки. Главно действащо лице 
на играта е (почти) 14-годиш- 
ната Ашли, Която е загубила 
родителите си, Когато е била 
още на три ше отгледана от 
сестрата на баща си. Оттук 
нататък историята придоби- 
Ва лек хорър елемент, но не 
очаквайте от Another Code да 
мери ръст със Silent НИ. Всъщ- 


| ност не историята, нито пък 


загадките са най-Важното В 
тази игра. Има не една и све 
приключенски игри, koumo ще 
Ви предложат по-добри реше- 
ния и по двата показателя. Но 
нито една подобна игра не мо- 
же да се похвали с подобни Ha- 
ходчиви идеи на ниво управле- 
ние и Визия. 


YOSHI'S TOU 


ака-а, наистина за пръв 

път ми се налага да правя 

такова уточнение относ- 
но рейтинга на някоя игра. При 
това Всичко беше тествано 
надлежно с моя собствен 6-20- 
дишен племенник, който наме- 
ри играта за супер. 3-годишни- 
ят ми син също беше очарован 
от Yoshi’s Touch & Go, макар че 
maka u He успя ga се оправи с 
управлението. Честно Казано, 
разбирам ги чудесно и двама- 
та. Главни действащи лица В 
играта са Иоши (малко зелено 
драконо-динозавърче) и прос- 
ловутият Супер Марио, но В 
своята бебешка Версия (разби- 
райте на около шест месеца, 
издокаран единствено с пола- 
гащия се леко издут памперс). 
Всичко В Yoshi's Touch & бо е 
бонбонено шарено и Като цяло 
Вдъхващо умиление у родите- 
лите на невръстни отрочета. 


Причината за това е адски 
проста – Nintendo 05 е единст- 
Вената засега игрална плат- 
форма, предлагаща два отдел- 
ни екрана плюс чувствител- 
ност Ком докосване на единия 
от тях. Авторите на играта 


НЕ 00 ва 


Гепмплеят е сведен до две goc- 
та простички, но пък и доста 
забавни занимания. В първото 
от тях бебето Марио се спус- 
ка от небето с памперс, на 
който са закачени три балона. 
По пътя Ком земята го чакат 
както монети и оруги бонуси, 


са се Възползвали и от двете 
ключови преимущества на 05. 
В повечето случаи единият от 
екраните (горният) се използ- 
Ва за по-детайлни гледки от 
конкретни, Ключови за играта 
места. На долния екран ще 


които то трябва да събере, 
така и опасности, които е ху- 
баво да заобиколи. Вашата po- 
ля ВъВ Всичко това? С помощ- 
та на “писалката” на 05 Вие 
трябва да очертавате облаче- 
та на долния екран на Конзола- 
та, водейки така Марио Към 
бонусите и омекотявайки He- 
говото падане. Колкото 90 
заплахите, max пък трябва да 
ги “уловите” В Кръгчета от 06- 
лаци и така да го предпазите. 
За Втората част от изпита- 
нието идва ред, когато Марио 
се приземи право Върху горба 


Виждате сВоята героиня и 
света около нея, гледани поч- 
ти Вертикално отгоре, но за- 
това пък изобразени изцяло В 
30, при това с доста приятна 
за окото детаблност. Управ- 
лението може да става както 
с помощта на “писалката”, ko- 
ято да движите по сензорния 
екран, така и (за по-големите 
традиционалисти измежду 
Вас) благодарение на D-Pad 
контролера (или “Кръстачка- 
ma”, ако предпочитате). Дол- 
ният екран има и друга инте- 
ресна функция. На него, отново 
благодарение на чувствител- 
ността Към докосване, Вие 
можете да манипулирате раз- 
лични предмети от света на 
играта, Като това добавя по- 
Вече от уместна доза усещане 
за действие и съпричастност 
Към играта. 

Графиката ще допадне oco- 
бено на феновете на японска- 
та манга, макар че и тези, Ко- 
ито не си падат по нея, едва ли 
ще бъдат подразнени. Като ця- 
ло общата графична презента- 
ция на Another Code е наистина 
Впечатляваща. За Всекиго. 


на очакващия го на земята Йо- 
ши. Следва препускане, В което 
трябва да създавате “буфери” 
от облачета, а от Време на 
Време и да го почуквате с “пи- 
салката”, за да го накарате да 
подскочи и така да се добере go 
някой и друг бонус. 

Дори аз самия се забавля- 
Вах чудесно с Yoshi’s Touch & Go 
за около... 10 минути. После Ку- 
понът неминуемо се оказа 
твърде миншмалистичен за 
сериозен геймър Като мен. 
Хлапетата обаче си прекараха 
чудесно. 


SCORE] 


MOBILE 


САПУНКА ПО ТЕЛЕФОНА «5 


В Китай стартира първият сапунен 
сериал за мобилни телефони. Разрабо- 
теният от продуцентската Къща 
Beijing Leshi Media Group филм “Среща- 
та” e от пет части по пет минути. 
Той разказва историята на една любов 
между двама мъже и една Жена. Според 
създателите си сериалът е насочен 
основно Ком работещи млади дами и 
‘не толкова Към домакините. Това e ma- 
Ка, защото за да гледате филма на мо- 
билния си телефон, трябва да разпола- 
гате с апарат от последно поколение 
(тип смартфон) - това не е по джоба 
на средната домакиня. 

Освен това филмът е насочен Към xo- 
ра, Които потуват сутрин В метрото 
uau Влак, и трябва да упльтнят Време- 
mo си с нещо забавно. Голяма част от 
трудещите се В Пекин и Шанхай живе- 
ят по подобие на западните метропо- 
Auu 8 сателитни градчета и селца, 
| свързвани с офисната част посред- 
ством бързи Влакове. 


КАМЕРИ С ТЕЛЕФОНИ 


Кока обяви, че през 2004 година е ус- 
пяла да продаде оКоло 25 милиона теле- 
фона с Вграден цифров фотоапарат 8 
тях. Това отговаря на пазарен дял от 


около 11,6% от Всички продажби В mo- 


зи сегмент, koumo са общо 215 мили- 
она. 

Финландците не Крият огромните си 
амбиции, Като Възнамеряват да прода- 
дат четири поти повече от миналата 
| година, т.е. 100 милиона апарата с UH- 

тегрирана Камера. 

Този Клас устройства са задължителни 
днес, тъй като мобилните оператори 
и други компании за мобилни услуги се 
нуждаят от мултимедийните Въз- 
можности на слушалките, за да пре- 
доставят на потребителите повече 
забавни услуги, бъркащи Възможно най- 
дълбоко В джобовете им. 


| MIXED NEWS| 


ПУСНИ ми TOK, _ 
ЗА ДА НЕ СЪМ ОНЛАЙН 


Китай се бори с Конвенционални memo- 


| ди срещу новите социални Влияния 


сред младите — интернет и онлайн ро- 
левите игри. Специализирано държавно 
лечебно заведение третира около 300 
младежи, пребиваващи В него по 
собствено Желание, с брутални memo- 
ди. Те Включват електрошок, както и 
инжекции с неизяснено съдържание. По- 
добни мерки са необходими, след Като 
13-годишен младеж се хвърли от nok- 
рива на Жилищен блок, защото искал да 
бъде дори В смъртта заедно с паднали- 
те В битка свои Виртуални другари. 
Друг инцидент, при Който 41-годишен 
мъж закла с нож свой приятел заради 
сделка с Виртуален меч от Компютър- 
на игра, също потресе китайската 06- 
щественост. Подобни Крайни geŭ- 
стВвия показват една нация В друга 
светлина, непозната досега на оста- 
налия свят. Поради огромната попу- 


лярност на онлайн игрите е напълно 


Възможно при някои хора да настъпят 


| известни психически отклонения. Ku- 


тайските Власти, koumo са известни 
с изключително строгото си отноше- 
ние Към новите технологии, се опася- 
Ват от избухването на Киберепиде- 
мия. По официална статистика Китай 
е Втората по големина Интернет на- 
ция В света с над 94 милиона души он- 
лайн. От тях 22 милиона прекарват 
Времето си с онлайн игри. Четиристо- 
тин и петдесет хиляди китайци са pe- 
гистрирани и плащат месечни такси 


за World of WarCraft. Разходите на азиа- 


тските геймъри през миналата година | 


за най-голямата им страст Възлизат 
на половин милиард долара. 


СПРАВЕДЛИВОСТ 


ХАКЕРИ В БЕДА 


В началото на юли се случи поредната 
мащабна и целенасочена акция на ФБР 
срещу хакерски групи. Тя се простира 
не само Върху територията на САЩ, 
но и В Южна Корея, Холандия, Великоб- 
ритания, Германия, Израел, АВстралия, 
Норвегия, Франция, Швеция, Дания, Ру- 
сия, Полша, Канада и Унгария. Във Всич- 
Ки държави са конфискувани компютри 
и са задържани лица, обвинени В разп- 
ространението на пиратско съдържа- 
ние. Поводът за акцията е изтичането 
на копие с отлично Качество на филма 
“Междузвездни Войни: Отмъщението 
на ситите”. Разбитите групи са 
В15С150, Myth, TDA, LND, Goodfellaz, 
Hoodlum, Vengeance, Centropy, Wasted 
Time, Paranoid, Corrupt, Gamerz, 
AdmitONE, Hellbound, KGS, BBX, KHG, 
NOX, NFR, CDZ, TUN u BHP Camo Върху 
задържаните В САЩ четири машини е 
отКрит софтуер, игри и филми на 
стойност около 50 милиона долара. 
Групите, koumo по принцип се опллича- 
Ват с Висока степен на конспиратив- 
ност, са разбити чрез Капан, поставен 
на някои от членовете им, koumo са ka- 
чили файлове на сървър, Контролиран 
от ФБР. 


ЦИФРОВ ЗВУК 


РОЖДЕН ДЕН - 
10 ГОДИНИ МРЗ 


През Юли се навършват десет години от 
създаването на формата mp3 от немс- 
Кия Институт за интегрални схеми 
“Фраунхофер”. Първоначалното пълно 
име на стандарта е ISO MPEG Audio Layer 
3, като едва по-късно учените се обеди- 
няВат около по-краткото и разбираемо 
МРЗ. Технологията е патентована още 
през 1992 година. Първоначално индуст- 
рията не Възприема сериозно потенциа- 
ла му и го счита за безперспективен. 
Впоследствие обаче, с навлизането на 
Интернет и появяването на РС-та goc- 
татъчно мощни да декодират МРЗ В pe- 
ално Време, МРЗ се оказва нужното нещо 
8 нужния момент. Днес, макар и под cepu- 
озната заплаха от конкурентните цифро- 
Ви формати на индустрията, mp3 е Haŭ- 
популярен и с най-широко разпростране- 
ние на пазара. Неговата сила и извест- 
ност са оценени om производителште на 
влектроника за забавление, koumo създа- 
goxa изцяло новия пазарен сегмент mp3 
плейър, чийто потенциал Все още не в из- 
черпан. За 2006 година се очаква да бъдат 
продадени над 80 милиона устройства. 


IPOD-A НА КРАЛИЦАТА 


| Кралица Елизабет И иска да бъде В Крак с 
увлеченията на поданиците си. Преди 40 
години се срещаше с Beatles, по-късно 3a- 
почва да раздава рицарски звания на фут- 
болисти и други народни любимци, днес е 
ред на новата мания - притежанието на 
преносим аудио плейър. Какво по-яко om 
един iPod Mini, сребрист на цвят, с 


шестгигабайтов guck и цена от около 


250 евро, за да си слушаш Ози Осбърн или 
Том Джоунс (известно е, че Кралицата 
много ги харесва)? Всъщност, плейлис- 
тите на Елизабет не са публично досто- 
яние. Вестник Ѕип дори обяви на своя 
сайт анкета “Какво има В плейъра на 


Кралицата?”, посрещнат с особено го- 


лям Възторг от добрите английски Жи- 
тели. Според маркетинговите изчисле- 
ния на самите Apple Върху шест гигабай- 
ma се побират около 10 хиляди песни. 
‚ Близки до Кралския двор твърдят, че cne- 
| циален прислужник създава списъци с nec- 
ни, зарежда ги В плейъра и подава слушал- 
ките на Нейно Величество да се наслаж- 
дава до пълен екстаз. Естествено, Всич- 
Ко е легално и с платени авторски права. 
Добре де – има една-две mp3-ku с бълга- 
рски поп-фолк за цвят, ама аре да не се 
хващаме за детайлите, а?... Същите за- 
познати са цитирани В английските 
Вестници да коментират, че Елизабет е 
Възхитена от малката си сребриста u2- 
рачка и 0 се радва Като дете, тъй като 
_ много обича музиката. А сигурно се numa- 
те кой е подучил баба си? Естествено, че 


‘странението на нови- 


принц Андрю. Бидейки на около 20 години, 
той е част от mp3 поколението, Все пак. 


КРАЯТ НА КАСЕТКИТЕ 


Идва им Краят на касетките. След 40 го- 
дини производство и успехи и Връх В при- 
ходите през 80-те години, днес те са 
изправени пред своя Край. За да подкре- 
пим подобно твърдение с цифри, е goc- 
татъчно да сравним продажбите само 
Въ Великобритания през 1989 година, 
Когато свой Купувач са намерили 83 ми- 
лиона бройки срещу едва 900 хиляди през 
миналата година. Данните, цитирани от 
ВВС, показват, че смъртта на лентовия 
носител е твърде близ- 
ка, поне В западните 
държави, Където циф- 
ровизацията и разпро- 


те технологии отодав- 
на изместиха аналого- 
Вия звук от сърцата на 
потребителите. 

Технологията на Касет- 
kama е показана за nop- 
Ви път В средата на 
60-те години от 
Philips, Като порвона- 
чалното 0 предназначе- 
ние е бшо на Компак- 
тен и евтин носител 
за звук. Създателите 
му не са смятали наис- 
тина да убият продажбите на плочи и 
лентовите магнетофони. Тъй Като 
Philips не защитават патентово изобре- 
тението си, то бързо придобива све- 
товна популярност, Като през 80-те 
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ссососоос! 


продажбите на носители Възлизат на 


900 милиона В световен мащаб. С поява- 
та на Касетките музикалната индуст- 
рия започва да живее В продължаващия и 
до днес истеричен ритъм на постоянен 
страх и Враждебност Ком носителите, 
koumo позволяват Възпроизвеждане и 
презаписване на музика - В Крайна смет- 
Ка това намалява продажбите на “ориги- 
нални” Касети. 

Днес носителят продължава да бъде no- 
пулярен и да се използва на пазари kamo 
Афганистан или Индия, Където така или 
иначе икономическият прогрес тепърва 
предстои и новостите идват, развиват 
се и си отиват с около десетилетие go 


две закоснение спрямо западния свят. 


Макар и не толкова изостанал, балканс- 
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Кият регион също Все още Консумира с. 
удоволствие Касетки, Като пример е | 


Турция, Където тези носители все още | 


формират половината от Всички про- 


дажби с около 90 милиона бройки за MuHa- 


лата година. 


БЕЗЖИЧНО МУЗИКА _ 

Audi и Samsung създадоха Bluetooth npo- 
фил с umemo Advanced Audio Distribution 
Profile (A2DP). Въпросният софтуерен 
профил ще е достъпен В предвидения за 
есента модел на Корейците 5@Н-0600, 


Като позволява безжична Комуникация | 


между апарата и аудио системата В Ко- 


лата през Bluetooth за Възпроизвеждане | 
на музика. По този начин е Възможно да 


слушате трз-ките си директно, без да е 


нужно да ги Копирате или да свързвате | 


телефона си чрез Кабел по някакъв начин 


Към стерео уредбата. Плановете на | 


Samsung са за интегриране на профила 
A2DP и В други mp3 телефони, предвисе- 


ни да влязат 6 продажби до Края на тази | 


година. 
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PODCAST ME 


Услугата Podcast, която представлява a8- 
mopcku музикални и Коментарни аудиопрог- 
рами, разпространявани през интернет и 
досптопни за притежателите на цифрови 
аудиоплеъри като Apple iPod, се очаква да 
бъде един от най-динамичните онлайн 
продукти през следващите пет години. 
Прогнозите на TDG, цитирани om BuBu- 
Си, предвиждат, че до 2010 г. 85% от 
притежателите на цифрови устройства 
ще слушат музикални и публицистични 


- компилации Вместо Конвенционално pa- 


дио. От ТО@ смятат, че популяризиране- 
то на PodCast ще повиши също и продаж- 
бите на крайни устройства. Услугата е 
достъпна от миналата година, Като 
предлаганопо съдържание се произвежда 
както от обикновени потребители, така 
и от големи медийни компании Като 
АВС, МВС и ор. 


ГОРИВНА КЛЕТКА 


Fujitsu и МТТ DoCoMo — най-големият 
японски мобилен оператор, планират да 
пуснат 6 продажби през следващата го- 
дина мобилен телефон, захранван от ба- 
терия с горивна Клетка. Производство- 
то на енергия при горивната Клетка е 
най-екологично чисто и разрешава по 
най-радикален начин проблема с изчерпа- 
емите енергийни източници. Въпреки че 
механизмът на горивната Клетка се 
прилага В експериментални условия оба- 
че, от години Все още не се разрешават 
докрай убедително основни затруднения 
| Като ефективността например. Инже- 
нерите на Fujitsu се хвалят, че при своя 
прототип за батерия на мобилен теле- 
фон са успели да я повишат от 30 на 
99%. Приложението на тези батерии 
трябва да бъде В телефоните от трето 
поколение, при които така или иначе Кон- 
сумацията на ток е особено голяма за- 
ради по-големите дисплеи. В момента 
прототипът издържа около осем часа 
разговори или обмен на данни. Като го- 
риво В прототипа на Fujitsu се използва 
метанол, Който има своите предим- 
ства и недостатъци — от една страна 
той е много евтин, но е лесно запалим, 
Което го прави особено деликатен за u3- 
ползване В самолет например (Кодето 
налягането е по-Високо по обясними 
причини). Поради тези рискове Мока са 
замразили свой подобен проект, тъй ka- 
то според max рисковете са големи. 
Fujitsu обаче са оптимисти, Като обе- 
щават да са готови до пролетта на 
2006 година с работещ модел, годен за 
"серийно производство. Батерията на 
| устройството ще е сменяема и освен 
това може да бъде пълнена с гориво 
(метанол) постоянно. 


DEADLY WEIRD 


| СМЪРТ ЗАРАДИ ЕДИН IPOD 


При обичайна за бедните Квартали на НЮ 
Йорк ситуация, при Която млад mu- 
нейожър е нападнат с цел грабеж от дру- 
ги млади тинейджъри В по-неблагопри- 
ятно социално положение, се случва не- 
мислимото. Момчето е наръгано с нож 
и по-късно умира от раните си. Причина- 
та за проявената жестокост е Желани- 
ето на младежите В неблагоприятно со- 
циално положение да откраднат малкия 
iPod на убитого хлапе. Полицията на НЮ 
Йорк съобщава, че Кражбите на iPod ca- 
мо през първото тримесечие на тази 
година са нараснали с 18%, Като В мо- 
мента това е един от основните проб- 
леми при ожебчийството на дребно В 
световния град. Стийв Джобс лично се е 


ТЕХНОЛОГИЧНО БЪДЕЩЕ 


ЛАПТОПИ ЗА НАРОДА 


Масачузетският технологичен инсти- 
тут (МІТ) разработва революционна 
програма за производство на преносими 
компютри на цена от 100 долара. Епо- 


хално ниската цена ще бъде постигната 


чрез спестяване на разходи за транс- 
порт, пласмент, Както и с избор на из- 
годни Компоненти. 

Проектът е насочен Към развиващите 
се страни В Южна Америка, Африка и 
Азия, Като целта е да се затвори т.нар. 
цифрова пропаст между развитите и 
развиващите се нации и да се повиши 
грамотността на младите генерации В 
цитираните места по света. Програма- 
та предизвиква огромен интерес по цял 
свят. Бразилското правителство Въз- 
намерява да се Включи В проекта, Като 
осигури Възможност за сглобяването 
на два милиона такива лаптопа В стра- 
Hama. 

Половината om max трябва да ce разда- 
дат В училищата, а другата половина да 
се вкспортират Към други държави. Ha- 
чалото на този проект трябва да бъде 
през следващата година. Тези машини 
няма да могат да бъдат купувани В mbp- 
говската мрежа, а ще бъдат достъпни 
за държавата, която може да закупи от 
тях В случай на одобрен проект за осигу- 


ряване достъп до тези технологии от 


страна на нуждаещите се социални гру- 
пи. 

Именно Във Възможността за реализи- 
ране на покупки В големи Количества 
(един милион например) се Крие Възмож- 
ността за постигане на толкова ниска 
цена от 100 долара. Използваната опе- 
рационна система ще бъде Linux, есте- 
стВено. 


обадил на роднините на загиналото 


момче, за да изкаже наб-искрените си 


съболезнования. Ситуацията много Ha- 
помня напрегнатите отношения В голе- 
мите градове на България от началото 
на 90-те години, Когато Кражбата на 
маратонки, шапки или пари за закуска 
беше най-обикновено ежедневие... 


MOBILE 


CBETOBHO NO 
РОБОТСКИ ФУТБОЛ 


Футболното състезание ВоБосир 
2005, Което се провежоа В Осака, сбль- 
сква на терена не хора, а съвременни 
роботи. До 2050 година машините 
трябва да са В състояние да сформи- 
рат тим от 11 играчи и да победят 40- 
Вешки противник. През следващите 40 
години инженерите трябва да рабо- 
mam Върху гъвкавостта и повратли- 
Востта на машинните играчи, както и 
да подобрят изкуствения им интелект 
(къде да подадат топката, с Кого да 
комбинират и т.н.). Друг аспект от 
физиката им, Върху Който продължа- 
Ват експериментите и подобренията, 
е ръстът. На този етап Всички съвре- 
менни роботи са под 50 сантиметра, 
Като най-успешните формации В тур- 
Hupu Като Вобосир са съставени от 
машини Като Кучетата АВО на Зопу 
например. Турнирът ВоБосир се npo- 
Вежда от 1997 година и целта В него не 
е постигането на невероятни спортни 
резултати и ефектни футболни победи. 
СВетовната робокупа Всъщност е 
много повече научно събитие, на което 
специалисти от цял свят разрешават 
сложни Въпроси на науката, Какъвто е 
например: “Как да накараме 11 машини 
да ВКарат една Кръгла monka Във Вра- 
mama на противника?” В обсебената 
от технически манни Япония дори това 
строго научно събитие привлича Вни- 
манието на множество зяпачи. През 
тази година В състезанието са Включе- 
ни 35 отбора от цял свят. Те са предс- 
тавители на Япония, Китай, Иран, Tep- 
мания и САЩ. Повече информация за съ- 
битието и победителите може да бъ- 
де открита на адрес www.robocup.org. 
ЕН циан та Пещ иа 


КОСМИЧЕСКИ БИГ БРАДЪР 


НА ЖИВО ОТ СОВАЛКАТА | 


Интернет порталът Уапоо и МАЗА ще 
предават онлайн Видео на следващия 
полет на совалката Discovery. 

Ще можем да гледаме през камерите, 
монтирани на совалката, цялата 12- 
дневна мисия чрез Windows Media 
Video на адреси www.nasa.gov или 
www.yahoo.com. 
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зложението В Тайпе, Тайван е едно 
Из най-големите В Компютърния 

бранш. Естествено на изложение 
от такъв ранг се представят не само 
местни тайвански компании, но и Всички 
значими имена В бранша. Продуктовите 
обявления са В изобилие. 


Gigabyte і-ВАМ 


Най-бавният елемент 8 компютъра е 
тВвърдият диск. В голяма част от случа- 
ume, когато потребителите са принуде- 
ни да „чакат”, забавянето е причинено от 
него - при първоначално зареждане на 
операционната система, при стартиране 
на голямо приложение или ниво В игра ш 
др. Gigabyte i-RAM представлява платка с 
четири слота за DDR памет, Конверто- 
| рен чип (програмируем Xilinx FPGA) и 
SerialATA Конектор (Където се Включва 
обикновен SATA Кабел от дъното както 


Сотршех 2005 


Към Всеки твърд диск). Платката се noc- 
тавя В някой от РС! слотоВете, но не u3- 
ползва РС! шината за Комуникация (само 
се захранва от РС! слота). На практика се 
’ получава ЗАТА-ю-00В SDRAM преходник. 
Скоростта на ВАМ паметта е много no- 
голяма от тази на който и да е твърд 
диск (008200/640й - 1.6 GB/s; HDD 7200 
rpm — тах 70 MB/s), но за сожаление стру- 
Ва скъпо (4х16В —400$). Самият преход- 
ник ще се продава за около 60$. Засега се 
поддържа максимум ЗАТА/150, но можем 
да очакваме и SATA-II модел (със скорост 
| 300МВ/5). -ВАМ естествено могат да се 
сВързват и В RAID масиви за наистина 
‚ главозамайващи скорости. 


Недостатък на ОВАМ паметта (за 
разлика от Flash) е това, че записаните 
данни:се загубват при изключване на зах- 
ранването. За щастие -ВАМ използва 
standby линията (ATX захранванията ocu- 
гуряват +5V standby дори при изключен 
компютър – стига щепсельт да е сложен 

„В контакта и да имате ток) и това не е 
проблем. Ако Все пак mokom спре -ВАМ 
преминава на захранване от собстВена- 
та си батерия, Която издържа около 12 
часа. 

Поради ограничения обем (4ХОММ) u 
риска от загуба на информацията i-RAM е 
подходящ за записване на операционната 


система и приложенията 
(които Винаги могат да бъ- 
дат преинсталирани) или 
Временни файлове (напри- 
мер при Видеообработка) — 
за колекцията от филми ще 


трябва да използвате 906- 
рия стар твърд диск. 
ratDVD 


Това е нов формат за компресиран 3a- 
пис на DVD-Video дискове. Видеокомпреси- 


ята е разработка на автора, използваща 


основните нововъведения на МРЕВ4 / 
Н.263 (както DivX и XviD). Звукот или се 
запазва В оригиналния си Вид (както е бил 
на ОУ0-то), или - за да се намали заемано- 
то пространство — се използва метод за 
записване като „Виртуални 5+1 Канала”. 

Основното предимство на ratDVD 
пред останалите формати е това, че при 
него В един-единствен файл се записва не 
само самият филм, а и Всичко останало 
от DVD-Video диска – субтитри, допълни- 
телни звукови потечки за различни езици, 
екстри Като интервюта с режисьора, 
отрязани сцени и ор. Копието е наистина 
пълно и Всеки ratDVD файл може да се koH- 
Вертира обратно 8 DVD-Video формат ka- 
то се запазват Всички негови Възмож- 
ности (ако не броим неизбежното мини- 
мално ВлошаВане на Качеството заради 
преминаването през формат с голяма 
компресия). 


Gell DDR 


Продажните цени на масовите чипове 
и модули памет напоследък често спадат 
под производствените, затова произво- 
дителите се опитват да изкарват npo- 
дукти с по-голяма „добавена стойност” 


Вадково) и т.н. 
бе! представиха няколко интересни | 
продукта - модули с DDR-II/1066 чипове | 


— специално подбират малко по-бързи чи- | 


пове, провеждат изпитания на Всеки мо- 
дул от съответните серии (а не само из- 


(Все още най-бързият официален ЈЕРЕС 


стандарт е ООА-1/667, а скоро се очаква | 
008-1/800) – 8.5GB/s за едноканален koH- |. 


тролер; 008700 модули (максималният 
DDR1 стандарт е DDR 400) с много Крат- 
Ко Времезакъснение – СА$2.5 (обикновено 
чиповете, работещи на честоти Hag 
008400/200МН?, имат доста по-големи 
Времезакъснения - CAS 3, CAS 4); “стан- 
дартни” 008400 модули, но с уникално: 
Времезакъснение от само СА$1.5 (много 
малко чипсети и дънни платки поддър- 
Жат толкова строг режим - досега няма- 
ше памет под СА92). 


AGEIA PhysX 


Изграждането на „Виртуалния свят” | 
В една Компютърна игра може условно да 
се раздели на няколко етапа — съпътст- 
Ващи дейности (housekeeping - приемане. 
на сигнали от мишка и Клавиатура, чете- 
не и запис от/ВъВ файлове и т.н.), опреде- 
ляне на реакциите на Компютърно-управ- 
ляваните персонажи и събития, промяна 
на параметри, стойности и др. (Al), ompa- 
жение на събитията и действията на 
персонажите (играчи и компютърни) Bop- 


ху Виртуалния свят (Physics), обработка 


—— 


Ha получената Картина под формата на 
| геометрични фигури (Geometry), обра- 
ботка на получените геометрични фигу- 
ри - нанасяне на текстури, цветове u 
т.н. за Всяка moyka (Pixels), изобразяване 
на получените точки на екрана. Порвона- 
| чално централният процесор изпълнява- 
‚ ше Всички тези дейности освен последна- 
| та (т.е. Видеоплатката просто преобра- 
зуваше готовата информация от проце- 
сора В сигнали, подходящи за управление 
| на монитора). Постепенно сложността 
| на отделните етапи нарастваше (заедно 
| с Качеството на Картината) и Видеоп- 
латката поемаше Все повече функции (0с- 
| тавяйки на централния процесор повече 
| Време да се занимава с останалите) – yc- 
| Корение на обработката на точките при 
| 20 изображения; появи се първия 30 уско- 
рител (3dfx VooDoo) Като допълнителна 
| платка освен основната; 30 функциите 
; бяха Вградени В чипа на основната Buge- 
‘оплатка: за почти цялата геометрична 
| обработка бе добавено хардуерно ускоре- 
ние ВъВ Видеочиповете (Transformation & 
Lighting — T&L Engine); T&L модулот стана 
Vertex Shader, а пикселният Конвейер - 
Pixel Shader (и 8 двата случая с допълни- 
телни функции и Възможности). Днешни- 
те GPU-ma (Graphics Processing Unit) u3- 
: „пълняват. Всичко това. 

Компанията AGEIA направи следваща- 
та Крачка — PhysX представлява чип, yc- 
_Коряващ ефекти Като симулация на дрехи 
| u Коса, изчисление на динамика на флуиди, 


„Взаимодействие между твърди тела и 


др. PhysX- представлява един Вид Physics 


| Processing Unit (PPU) и поема поредната 


част от натоварването, освобождавай- 
„Ки СРИ-то за повече А!-дейности (напр. 
{ „ едновременното и независимо управле- 
| ние и пълно симулиране на хиляди Вместо 
| стотици бойни части). Това e и последни- 
| ят етап, който има смисъл да се поема 
| от специализиран чип (поне не и преди из- 
„цяло да се промени концепцията от ce- 
гашните СРИ-та с общо предназначение 
Ком специализирани процесори за | Всяко 
3 приложение) — сототстВащите дейнос- 
| mu maka или иначе заемат пренебрежима 
част от Времето на съвременните про- 
цесори и съответно А! остава единстве- 
| ната им задача, за която ще се изразход- 
| Ват целите им Възможности. 
PhysX използва PCI интерфейс, произ- 
| Вежда се по 130пт технология, състои се 
| от 125 милиона · транзистора, заемащи 
_182КВ.мм. площ. Очаква се Ком Края на 20- 
дината ASUS да пуснат РРО ускорителна 


игрите едва ли ще поддържат работа с 
ў | PhysX, но ако. скоростта и/или Качество- 
то се повишат осезаемо, ще дойде и nog- 
4 дръжката. На по-късен етап можем да 
| очакваме АП u nVidia да’ Вградят PPU mo- 


дул В. своите. графични ускорители както 


В ОЎ Microsoft ga се намеси с подходяща MO- 
ооа на DirectX. 


|. на цена под 300$. Първоначално. 


ForceWare SLI 


Една om новите Възможности Във 
ForceWare графичните драйвери на nVidia 
след Версия 77.72 е Възможността за ра- 
бота на две Сегогсеб платки В SLI режим, 
дори ако не в сложен SLI мостът между 
тях. Производштелността В такъв слу- 
чай спада с 5-15% (спрямо „пълното” SLI 
решение с мостова платка), тъй като 
комуникацията между двете GF6 платки 
минава през РС! Express интерфейсите 
им, а не през специалните SLI портове. 
Естествено 5-15% намаление не е толко- 
Ва фатално при над 85% ускорението, no- 
лучено благодарение на добавянето на 


Втори Видеоускорител. 


Възможността за работа В SLI pe- 


жим без мост означава, че теоретично 


няма проблем и за 6Е6200 платките (те 


нямат SLI Конектори) да бъдат използва- 
но В тандем. Засега обаче драйверът из- 
КустВено ограничава SLI само 90 офици- 


ално поддържаните чипове. Към тях 


nVidia добавиха 6Е6600 „чист” и GF6800LE 
- (досега такива бяха само GF6600GT, 
GF6800GT и GF6800Ultra). 


В бъдеще се 


очаква SLI да може да се активира и при 
дънни платки с чипсет, различен от 
пЕогсе4 SLI. 


nVidia и ATI 
Няколко производителя представиха 
Radeon Х800ХЕ и @Е6800И га платки с по 


512MB памет. Ускорението спрямо 


256МВ моделите е минимално при разде- 
лителни способности под 1600x1200 и без 
филтриране (АР/ЕЗАА). Странно е, че АТ! 
поощряват използването на 512МВ не при 
ВърхоВия си чип (Х8БОРЕ), а при по-бавния 
X800XL, който не може максимално да се 
Възползва от увеличения обем памет. 

ATI обявиха своя РС! Ехргез5-Към-АвР 


ЕХРО 


преобразувателен чип — Rialto, но тъй ka- 
то почти Всички техни чипове така или | 
иначе се предлагат В модификации и за 
двата интерфейса, засега няма обявени 
платки, koumo да използват преобразува- 
телен чип. Евентуално бъдещите GPU- 
та, Които нямат А@Р модификация, ще 
могат да се Възползват от него. 

ASUS заявиха, че са разработили 
платка с ова GF6800Ultra чипа (6 SLI pe- 
жим) по подобие на 301 на Gigabyte (с два 
GF6600GT) и общо 512MB памет (по 
256MB на GPU). Чудовищната платка е с 
около 8см по-дълга от „едночипова” 
0Е68000 и което е по-Важно - с около 4см | 
по-Висока (т.е. няма да се побере Във Вся- 
ка Кутия). Проектът обаче няма да се ре- 
ализира на пазара, тъй Като скоро се 
очаква обявяването на по-нов Geforce чип. 
и най-Вероятно Върховата двучипова 
платка ще бъде адаптирана за него. 

В ниския ценови Клас (с цена под 60$) 
бе пусната В продажба ускорена Версия на 
Х300/5Е – Radeon X550. Новият чип рабо- 
ти на 400МН2 (Вместо 325МН2 за X300) и 
се очаква да използва 250МН2/50000А na- 
мет (200МН2/4000рА при X300). Ще се 
предлагат платки с 64-битова (като 
X300SE) и 128-битова (като X300) шина 
за достъп 90 паметта. Платките ще 
имат по 128МВ собствена памет и чрез 
НурегМетогу технологията ще могат да 
заемат още толкова (общо 256МВ) от 
системната. 


MSI представиха прототип на Buge- 
оплатка, която има както AGP така и РС! 
Express интерфейси - един „отгоре” и 
един „отоолу”. Използва се Radeon Х800ХЕ 
PCI Express чип и Rialto преобразувател от 
PCle Ком AGP Когато платката се поста- 
Ви с „долния” си Конектор В дъно с PCle 
x16 слот - тогава работи Като обикно- 
Вен ХВООХГ. Когато се постави с „горния” 
си конектор В дъно с AGP8x слот — рабо- 
ти чрез Rialto преобразувателя. Подобни 
екзотични решения могат да бъдат оп 
полза за хората, Които смятат да обно- 
ВяВат елементите на Компютъра си 
един по един, а не наведнъж (дъно-+-Виде- 
оплатка), но едва ли ще получат широко 
разпространение. 
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PCI 2.5” HDD 
Upgradeware предлагат интересен 
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продукт за хората, В чиито Кутии mec- 
тата за твърди дискове са запълнени. 
НО25-1 представлява РС! платка с място 
за поставяне на 2.5” твърд диск (такива 
се използват при преносимите компют- 
ри; имат конектор, различен от този на 
настолните дискове — захранването и ko- 
муникацията са обединени при 2.5”). РС! 
слотът се използва единствено за зах- 
ранване (2.5” дисковете са по-пестеливи 
от настолните си събратя). Комуникаци- 
ята се извършва по стандартен UltraATA 
лентов кабел, който се Включва kom goh- 
ната платка (или друг дисков контролер). 
Недостатък на 2.5” дисковете е по-нис- 
ката им производителност, но като npe- 
димство може да се изтъкне тихата pa- 
бота на някои модели. НО25-! струва oko- 
ло 30$, а моделът с UltraATA-kom-SerialATA 
преобразувател (НО25-15) - 45$. За coxa- 
ление преобразувателят не е от най-906- 
рите и производителността спада с oko- 
ло 30-40%. 


Albatron АТОР 


AGP-to-PCI Express (АТОР) преходникыт 
на Albatron позволява В дъно, Което има 
само РС! Ехргез$ х16 слот да се ВКлючват 

по-стари АСР8х Видеоплатки. За съжале- 

ние продуктът има някои ограничения. 
| Той Като се поставя между слота на gb- 
ното и Видеоплатката, за да може Всич- 
Ко да пасне чисто физически, трябва да 
са изпълнени няколко условия — или naam- 
Ката трябва да бъде с понижена Височина 
(Low Profile), или Кутията трябва да e 
достатъчно широка и конекторът за мо- 
нитора трябва да е В долната 0 част (да 
съвпадне с прореза на задната планка). 
АТОР използва nVidia Н$!-ВВ преобразува- 
телен чип и затова едва ли ще работи с 
платки, различни от тези, предвидени 3a 
работа с преходника В драйверите на 
nVidia. Според списъка на Albatron съвмес- 
mumu са AGP Видеоплатки с чиповете 
МХ4000 (преименуван GF4MX), ЕХ5200, 
ЕХ5700/Е, 66800, ОЕ6200А. Теоретично 
не би трябвало да има проблем и с рабо- 
тата на останалите чипове от GeforceFX 
сврията, но при тях проблем ще бъде по- 
скоро Височината им. 


Wi-Fi TV-Out 
ASUS ще предложат Видеоплатки с 


безжичен TV-Out. Очаква се обсегът да бъ- 
| де около 100m при пряка Видимост (това 


се Казва „стая за развлечения”). Видеоп- 
латките ще са с WiFi предавател и Външ- 
на антена, а Ком телевизора ще се Включ- 
Ва съответният МИН приемник по същия 
начин както обикновения S-Video/RCA ka- 
бел. Данните ще се предават по четири 
2.4GHz Канала. 


Creative WebCam Live! Pro 

Това е една от първите „компютър- 
ни” Камери, Кошто поддържат запис със 
скорост 3010$ (кадъра В секунда) при pas- 
двлителна способност 640х480 (МОА). За 
целта се използва USB2.0 порт (камера- 
та е обратно-съвместима с USB1.1, но 
при 157р8). Видеоконференциите се осъ- 
щестВяват чрез Yahoo/AOL/MSN/Windows 
Messenger или друг подобен софтуер, В 
Комплекта е Включен микрофон Както и 
програма за следене на лицето (дори при 
леки премествания човекът да остава „В 
Кадър”). 

WebCam Live! Ultra модельт е широко- 
ъгълен (76 градуса) и се предлага 6 насто- 
лен и лаптоп Вариант (с handsfree) 


Repotec МЛ630 
Repotec предлагат няколко Камери за 
Видеонаблюдение, koumo поддържат 


MPEG4 Компресия. Моделът VW630 може 
да се свързва както по 10/100Mbps LAN, 
така и чрез 54Mbps IEEE 802.119 Wi-Fi без- 
жична мрежа. Поддържа запис на Видео и 
звук с 30fps при разделителна способност 
640х480. В MPEG4 серията на Repotec има 
и модели В изпълнение за Външен монтаж, 
с Възможност за нощно снимане и дис- 
танционно завъртане и накланяне. За go- 
пълване на набора от функции В бодещи- 
те модели може да се очаква добавянето 
на поддръжка за PoE (Power-over-Ethernet – 
захранване по мрежовия Кабел) и двупо- 
сочна аудио-Връзка (освен Вградения muk- 
рофон да се добави и Високоговорител — 
подходящо за видеодомофон и др.). 


AverMedia TV/FM CardBus Plus 


Лаптопите с Вграден TV тунер Все 
още са рядкост. За сметка на това от 
известно Време дори В България се пред- 
лагат различни модели PCMCIA тунери. 


Моделът CardBus Plus на AverMedia е uH- 
тересен с това, че освен TV uma и радио 
тунер. Цената му е около 80$. Останали- 
те му Възможности са стандартни - ko- 
аксиален (CATV), Композитен (НСА) и S- 
Video Входове, time-shifting и запис на Bu- 
geo В MPEG4 формат (софтуерно) и guc- 
танционно. Недостатъкът на PCMCIA | 
тунерите (спрямо Вградените) е В това, 
че когато се сложат В лаптопа отвън ос- 
тава да стърчи поне 1см. с различните 
Входове за Кабели и антени. Оптимални- 
ят Вариант би бил лаптоп с Вграден не 
само тунер, но и антена за телевизия ши. 
поне радио (дори да не хваща перфектно 
пак е по-добре да има Възможност туне- 
рът да се използва ш без да се омотава 
човек В Кабели и т.н.). 


Gigabyte AirCruiser GN-BC01 


Gigabyte представиха Вътрешен map- 
шрутизатор/защитна стена с noggpox- | 
ка на WiFi IEEE 802.115/9 (11/54М6рѕ @ 
2.4GHz) мрежа. СМ-ВСО1 представлява 
РС! naamka с извод за антена и два В/-45 
Куплунга - един за кабела, по Който „идва” 
Интернетот (също Като moka и Водата 
интернет понякога „идВа”, а друг път 
„спира”) и Втори - за „Вытрешната” за- 
щитена мрежа. | 


Странно е, че компютърът, В който e 
поставен СМ-ВСОТ, няма Връзка нито с 
интернет, ншто с Вътрешната и нито с 
безжичната мрежа докато не му се пос- 
тави допълнителна мрежова kapma и ka- 
бел (или безжична или Вградена на дъно- 
то), свързан ком Втория Куплунг на „Map- 
шрутизатора”. Очевидно РС! слотът се 
използва само за захранване, но не и за Ко- 
муникация. | 

Ползата от подобен „Вграден” марш- 
рутизатор е съмнителна — единствено- 
то му предимство е това, че не заема 
площ и контакт. За сметка на това Вън- 
шните модели обикновено са с повече 
LAN портове, могат да се разположат на 
подходящо място за по-голямо покритие | 
на безжичната мрежа (не е задължително 
да стоят там, кодето е компютърът) и 
не на последно място - работят незави- 
симо от компютъра (когато е изключен) 
u за разлика от него не са шумни. | 
Стоян Спахиев 


една от книгите на У. Гибсън и си за- 
давах Въпроса Кога ли ще се разхож- 
game и ние с Кибердекове и ще сърфираме 
8 триизмерно Виртуално пространство. 
Бъдещето на компютрите е по-близо, 
| отколкото очакваме, и е Важно за обща- 
та култура на Всеки да знае какво Виждат 
В Кристалната топка на бъдещето IT 

‚ наблюдателите. 
Прогнозите на Всички се свеждат go 


| {5 препрочетох за кой ли път 
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051-РС, епохата 


РС-то, каквото го познаваме в момента, 
е на път да изчезне 


На негово място специалистите Виж- 
‘дат компактно устройство със строго 
зададени функции. То ще е по-евтино, по- 
бързо и ще е с определено по-малки pasme- 
| ри. По-ниската му цена ще се обуславя от 
редуцирането на задачите, koumo ще MO- 
| Же да изпълнява, а не както е В момента 

— машина за Всичко. Непрекоснато разви- 
Ващите се процесори предопределят и 
_ повишаването на скоростта при изпъл- 
| нението на заданията. От umemo на Intel 
| Глен Хенри - създателят на прототипа 
| Centaur, изтъква преимуществата на но- 
Bomo поколение свръхмощни и бързи npo- 


| цесори, особено що се Касав до Киберфунк- 


циите, koumo могат да изпълняват. Про- 


| цесорот ще е модем и сензор 8 едно за _ 


_ | безжична Връзка посредством софтуерна 
| емулация. 

От друга страна, схемата 3 В 1 Вина- 

| гие за сметка на Качеството на отдел- 

ните компоненти. Поне до сега. Пазарът 
на мобилни апарати, от друга страна, 


„| започна да бълва Всевъзможни мутации 


| от мобилен апарат, Камера, MP3 player, 
; ‘средство за достъп go Интернет и kak- 
| Воли още не. Така че не е изключено люби- 
мите ни Кошници да станат малки, слад- 
ku, телефоноподобни устройства. Но eg- 
| но е сигурно. 


Те ще са мобилни 

Идва Времето на преносимите уст- 
| ройства – кабелите сякаш изпълниха 
предназначението си и Все по-често се 

_ срещат определения Като безжичен и on- 

| тичен. Мониторите, като за начало, на- 

| малиха габаритите си. Следващата 

стъпка от тяхната еволюция също е 8 


zi аат на а и се Ва 


Минимална мощност, Новото т 
ще е В състояние независимо от миниа- 
тюрните си размери да Възпроизвежда 
Качеството на 20-инчовия образ посред- 
| ством позабравения способ на проекти- 

вне Върху дадена повърхност. ак 


то министерство на информацията и Ко- 
муникациите официално анонсира рабо- 
тен проект с кодовото наименование 
“Роѕі-РС ега”. Той се базира на мрежа за 
безжична комуникация, която се изгражда 
от Xybernaut Corporation с RFID (Radio 
Frequency Identification) устройства. Ta e 
част от проекта за Високоскоростен 
безжичен нет за масова употреба WiBro 
(Wireless Broadband), който по данни на 
Корейската фирма-разработчик Към Края 
на 2006-та се предвижда да има 8 милио- 
на абоната, а В Края на 2010-та ga е 
напълно завършена. Замисълът на Корей- 
ците предполага използването на kom- 
пютърни технологии, koumo според тях 
се доближават Ком футуристичните 
прогнози. 

Предстоящата еволюция на персонал- 
ния Компютър може да се приеме и Като 
начин за оцеляване по логиката на есте- 
стВения подбор Като се има предвид Ha- 
шестВието на spyware, worms, Вируси и 
Какво ли още не, Което дебне В дебрите 
на нета. За да се повиши нивото на cu- 
гурност при. трансфер на данни Дейвид 
Кларк, egun om ен на ponn 


па на глобалната мрежа, на който ce oc- 
новава днешният Интернет, приканва 
Към пренаписване на неговата архштек- 
тура. Освен протекция, новата мрежа би 
позволшла прехода 


в триизмерна виртуална среда 


В Която потребителите ще работят 
съвместно посредством процес, наречен 
tele-immersion. Това, от своя страна, 
предполага и персонален компютър с нови 
компоненти - Като за начало безжични 
сензори за Връзка. 

Не бива да се забравя, че това са само 
прогнози, и то на опрделена Кръг от спе- 
циалисти, които не е изключено да придо- 
бият друга форма след няколко години, Ко- 
гато настъпи Времето на тяхното сбъд- 
Ване. Но това, което зВучи невероятно 
днес, е нещо нормално за утрешния ден. 
Поне практиката е В полза на това твър- 
дение. А що се касае до Визията на персо- 
налния Компютър от Post РС епохата - 
тя Все още е само Във фантазна форма. 
Така, че Всеки е свободен да си представя, 
Каквото пожелае. 

дез ге 
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далечно море, една сънлива ламя се 


Ве: далечна земя, на брега на едно 
събудила. Пуснала си Компютъра и 


| отишла да си мие зъбите. Наслаждавала 


се на утринната тишина, нарушавана са- 
мо от прибоя на Вълните и Крясъците на 
чайките, докато търкала с шест четки 
сто деветдесет и двата си бели зъба. 


| Блажено спокойствие изпълвало цялото 0. 
тяло. Тишина и покой, koumo продължили 


твърде дълго. Нямало скърцане на хард- 
диск, нямало звук “Тадаааа!” от новите, 


| Все още миршшещи на свеж полиетилен 


колонки на компютъра 0. Зачудена, тя u3- 
лязла от банята, за да Види какво става. 
“@#$- болбук!!!” – казала с пяна на уста 


| едната 0 глава, докато дванадест очи He- 
| Вярващо се Взирали от различни ъгли В 


белия текст на син фон, който греел на 
екрана. 


Rest in Реасе, Windows-e мой! | 


Вше Screen Of Death 


BSOD – Синият Екран На Смъртта. 
Това е народното име, с което хората се 
опитват да посрещнат с малко черен ху- 
мор факта, че Windows-bm им днес е pe- 
шил да си Вземе почивен ден. Не е извес- 
тно на чий дизайнерски усет дължим иде- 
ята най-лошите Вести В графичните 
операционни системи на Microsoft да се 
съобщаВат на пози син фон (може ga е 
бил далтонист и да го е мислел за черве- 
но, или просто да не е искал да стряска 
хората), но така или иначе е трудно да се 
говори за дизайн преди идването на 
Windows ХР Най-забавно е, когато синьо- 
то на BSOD (ши СЕНС на български) npu- 
мигне за 200 милисекунди и компютърът 


бързичко се рестартира. Един познат 


системен администратор чакаше с Buge- 
окамера, за да заснеме съобщението за 
грешка. Накрая, независимо от съобще- 


нието, правеше Винаги едно и също. 


въпрос на подкод 

Всеки може да поправи един Windows. 
Най-малкото с пълна преинсталация. Но 
за да си спестите Време, грешки и нерви, 
е хубаво да следвате някаква система и 


| Когато стигнете до Края 0, да знаете, че 


просто няма какво повече да направите и 
че В остатъка от деня можете да се за- 
емете с нещо по-полезно. 

Като начало, направете си Кафе, чай, 
мляко с Какао или Каквото там пиете, Ко- 
гато поискате да чувствате спокойствие 


и Ведрост. Ако това е алкохол, аз отказвам 


да нося отговорност за Вашите действия 
с компютъра, дори и да ви се струва, че си 
ги спомняте съвсем ясно и че те напълно 
съвпадат с моите съвети. Пуснете си 


хубава музика. Седнете удобно. 


Сега проверете дали проблемът не е 
хардуерен. Всичко трябва да си е на MAC- 
тото, кабельт да е Включен, поне по една 
лампичка да свети на компютъра и на MO- 
нитора. Не трябва да има излишни gucke- 
ти ВъВ флопито или дискове В СО ВОМ-а. 
Хардуерната проверка може да започне 
(нали не си помислихте, че току-що е 
приключила). Ако нищо не се появи на ek- 
рана след Включване на захранването - 
проблемът е хардуерен. Това, Което се 
очаква да Видите, по ред на появяване, е 
следното: информация за Видеокартата, 
Версията на системния BIOS, поредица 
от нарастващи числа, koumo показват 
Как Върви проверката на паметта, спи- 
сък с откритите дискови устройства, 
или Вместо това безумно шарен pekna- 
мен екран с надпис “Тоз Компютър рабо- 
ти с процесор Интел”. 

Ако до тук няма грешки, би трябвало 
за кратко да излезе обобщаваща таблица 
с параметрите: процесор, памет, диско- 
Ве, портове, plug-and-play устройства и 
след това управлението да се предаде на 
‘операционната система. 

Най-сигурният начин да проверите 
хардуера е да стартирате друга операци- 
онна система Върху него и да Видите как 
ще се държи тя. Ако имате инсталирана 
такава - добре, но ако нямате, трябва да 
използвате т. нар. Шуе СО. Това е опера- 
ционна система, която се стартира от 
СОКОМ. Има почти Всички функционал- 
ности на стандартна операционна сис- 
тема, но не се намира Върху харддиска ви. 
Има различни Live С0-та, базирани на 
Linux. Попторсете ги В интернет. Една от 
първите, от Която произхождат и пове- 
чето останали, е Knoppix. Има и българс- 


Ки проект за LiveCD, наречен ТИ. Едно 


такова СО е полезно и забавно. Хубаво да 


си го имате В библиотеката, за черни дни 
шли за запознаване с Linux, безплатния враг 
на Microsoft, който се радва на Все по-голя- 
ма популярност. Безупречната работа на 
Втора операционна система е признак, ye 
хардуерът Ви най-Вероятно е окей. 

често срещани хардуерни проблеми 


e Прегряване - проверете Вентила- 
торите на захранването и най-Вече на 
процесора. Както и Всички останали пер- 
ku u перчици В Компютъра. Ако не се Вър- | 
тят бързо и равномерно - трябва да ги 
почистите и смажете, или направо да ги 
смените. - 

• Памет - чиповете на паметта мо- 
Же да не дават добър Контакт. Изважда- 
нето и поставянето им обратно, най- 
добре на различни слотове, често помага. 
За тестване на паметта има и добра 
програма - memtest86, Която се старти- 
ра от дискета. 

e Контактни проблеми - както Вече. 
споменахме, контактите между отдел- 
ните платки са проблемни, тъй Като cv- 
бират прах и окисни слоеве, koumo Влоша- 
Ват качеството на Връзката. Почиства- 
нето и повторното поставяне на плат- 
ките Вършат чудеса. 

• Захранване — може да се е повреди- 
ло поради прегряване, конструктивни не- 
достатъци, токови удари от мрежата и 
др. Проблемите са три типа; няма зах- 
ранване; по-ниско или не достатъчно 
стабилно напрежение — източник на кош- 
мари, тъй Като Компютърът понякога 
работи, понякога не; по-Високо напреже- 
ние - твърде лош Вариант, тъй като мо- 
Же да доведе до повреда В останалите. 
Компоненти. 

• Периферия — omkayaŭme една по eg- 


на Всички допълнителни модули kamo 38y- 


Кови и мрежови Карти, СО, флопи, дори и 
тВърдите дискове, за да локализирате 
повредата. 

_ ® Дънна платка и процесор — може да 


опитате хардуерен ресет на BIOS (има 


специален ожъмпер на дънната платка - 
потърсете указания В ръководството за 
потребителя). Така ще Върнете такто- 
Вата честота по подразбиране. 

Хардуерните проблеми Водят или 90 
пълен отказ, или go грешки, koumo Въз- 
никват В привидно произволни моменти, 
без ясни симптоми. Не могат да бъдат 
повторени по Желание, а се проявяват Ко- 
гато си искат, докато машината в още 
студена, или след Като загрее. Порвона- 
чално се случват рядко, но с Времето 3a- 
честяват. 

Не е невъзможно обаче, нестабилно- 
mo поведение да е В резултат и на 


софтуерни грешки 


Преди да започнете да отстранявате 
софтуерните проблеми, трябва за ми- 
нука да бъдете честни със себе си. One- 
рационните системи Винаги се чупят от 
само себе си - това е ясно. Но е много по- 
лезно да си дадете сметка какво сте пра- 
Вили предишния ден. Дребни неща Като 
инсталация на нова Видео Карта, антиви- 
русна програма, Включване Към Квартал- 


‘ния LAN или овърклокване на процесора, 
| може да се окажат свързани Пица 


| та ситуация. 


Първото нещо, което при Всички слу- 
чаи трябва да направите, е да изберете 
от стартовото меню опцията Last 


known good configuration. Windows ще Ви 


покаже това меню, В случай че е имало 


| грешка при предишния опит за старти- 


ране. Ако забрави - подсетете го с на- 
тискане на F8. Last known good configura- 
Топ зарежда последните настройки, с ko- 


| ито компютърът Ви е стартирал успеш-. 
| но. Помага В сравнително малка част om 


случаите, но не трябва да се пропуска. 


„Ако не успеете с него - трябва да се Ha- 


сочите Към опцията Safe Моде. Това е 
специален диагностичен режим, В Който 
Windows стартира с минималните Въз- 


Э можни драйвери и услуги, така че да изк- 


| лючи голяма част от потенциалните из- 


точници на проблеми. Ако успеете да 


| стартирате този режим, ще имате един 


| грозничък Windows, от Който да деинс- 


талирате последните програми или да 
промените настройките, кошто подози- 
рате, че може да са некоректни. Самата 
операционна система прави някои mec- 
тове В този режим, така че дори и само 
Влизането В него и следващ рестарт, мо- 
Же да се окажат успешен ход. 
Разновидности са Safe Mode с мрежа и 
Safe Моде В Конзолен режим. Последният е 


| по-скоро за доста напреднали потреби- 


тели, използва се когато графичният ре- 


: | Жим е недостъпен, за. тестове u и поправки, 
| както u за спасяване на оцелялата а : 


мация, Когато ca необходими no-kpymu 
мерки. Като следващите. 


преинсталация на Windows 


Винаги съм се чудел дали преинстали- 
раният Windows наследява духа на npe- 
дишния, или представлява едно съвсем 
ново същество. Може би това зависи от 
типа на преинсталацията, защото тя 
може да бъде направена по няколко начина. 

Когато похате инсталационното СО 
8 устройството, трябва да имате ясна 
представа Какво искате да постигнете и 
6 каков ред. Защото и десет поредни ин- 
сталации едва ли ще имат някакъв резул- 
тат, ако още първата е дала грешка. 

Отначало инсталационната процеду- 
ра ще Ви попита дали искате да правите 
Recovery или нова инсталация. Recovery - 
процедурата по Възстановяване, е много 
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много напомня тази на нова инсталация, 
но Всъщност представлява доста груб и 
безцеремонен опит за Възстановяване. 
Затова и твърде често - успешен. Но не 
минава без Жертви. Въпреки това резул- 
mamom е доста по-хуманен от една 


пълна преинсталация 
без Която няма да минете, ако | 


`Весоуегу-процедурата се провали, или Въ- | 


обще не открие Вашия повреден Windows. - 
Някои хора си мислят, че инсталация на 
нов Windows В директорията на стария | 
ще им помогне, но това е порочна прак- · 
пика, Която оставя само Куп излишни 
файлове на диска и не бива да се насърча- 
Ва. Още повече, че инсталационният npo- 
цес изтрива Всички системни директо- 
рии и наистина прави нова инсталация. В | 
случай че се е наложила пълна преинстала- 


i Windows Millennium Edition Setup 


Windows Millennium Edition Setup 


Estimated time 


мощна, В случай че cme си направили mpy- 


да да си създадете Весоуегу дискета. На 


нея се пази системна информация, maka- 
Ва, каквато е била след инсталацията. Ko- 
гато правите промени В Конфигурацията 


или инсталирате нов софтуер, добре е да 


обновяват и своята дискета за Възста- 
новяване. Без нея ще можете да поправи- 
те зареждащите файлове на Windows и да 
получите достъп go Recovery Console - 
конзолна услуга, която Ви дава Възмож- 
ност да правите магии от Командния ред. 

Но Вероятно Весоуегу дискета няма- 
те, точките Ви за магоосничество В mo- 
мента са на изчерпване, а искате нещо 
лесно и бързо, Което да Ви запази Всички- 
те програми, настройки и данни? Можете 
да пристъпите Ком Втория тип Възста- 
ноВяване. Трябва обаче да знаете, че той 
пипа доста надълбоко, прави полна подмя- 
на на системните файлове и ново опозна- 
Ване на хардуера. Ще запази данните Bu u 
повечето програми, но някои Hewa we 
трябва да преинсталирате. Включително 
Service Раск-овете. Заредете инсталаци- 


- онното СО. Изберете нова инсталация 


Вместо Recovery. Ceza Setup програмата 
ще претърси дисковете Ви и ще намери 
повредената система. Ще Ви даде шанс да 
размислите, Камто Ви подкани да направи- 
те Кесоуегу на намерената инсталация. 
Това е правилният избор. Процедурата 


Setup is preparing the ‘Windows Setup Wizard, 
which will guide рои through the rest of the setup 
process. Please wait, 


ция и искате ga си запазите нещо от 
стария Windows, използвайте LiveCD или 
Recovery Console, за да си Копирате данни- 
те на сигурно място. Ако имате повече 
дисково пространство можете и да 
стартирате инсталация В отоелна gu- 
ректория с друго име u после ga си прех- · 
Върлите каквото Ви е нужно. Така няма ga | 
се тупате после с писък по челото: “Ей-0- 
0, спасих си Favorites, но забравих да konu- 
рам Му Documents”. 

Ако дори и пълна преинсталация не по- 
могне, Върнете се В началото и потърсе- | 
те хардуерния проблем, Който явно Ви се 


- е изплознал. 


_ Едно детенце попитало майка си kak- 
Во става с душите на деинсталираните 
програми. “Отиват на един много хубав. 
сорвър, с неограничено Количество na- 
мет, Който никога не забива, моето де- 
те” – отговорила му тя. А ламята, след 
kamo не успяла сама да си оправи КомпЮ- 
търа, положила цветя на клавиатурата, 
нажабуркала се с Вода и ментолов осве- 
жител и отлетяла да прави бели В света 
на хората. Там срещнала един системен 
администратор, Който 0 преброил глави- | 
те й u казал, че шест не е степен на 0800- 
ката и затова тя не може да съществу- 
Ва наистина, но това е оруга приказка и 
ще бъде разказана друг път. 


Иван Дончев |. 


LIFESTYLE 


лушахте ли новия албум Ha “bn- 
сурт”? Купихте ли си го или си го 
изтеглихте от Интернет? По нео- 
фициални Коментари момчетата са про- 
дали някъде около шест хиляди С0-та 6 
Комплект с пакетче Кафе през първата 
седмица след старта на продажбите на 
тяхната тава. Със сигурност обаче хо- 
рата, които са чули “3 В 1”, “Колега” и 
“Три синожира Боби” са много повече. 
Причината е тривиална и не се крие 8 906- 
ро планиране на излъчванията по радиото 
от страна на продуцентите на групата. 
Всичко отново е свързано с пиратство и 
ас даунлоуд. 


Апокалипсис 
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Seeds Leechers 


съдът отсъди 


В Края на месец юни американският 
Върховен съд излезе с решение по едно от 
най-интересните дела през последнште 
15 години В областта на защитата на 
авторското право - това срещу програ- 
мите за обмен на файлове Grockster и 
Morpheus. Съдът отсъди, че и създатели- 
те на софтуера, позволяващ обмена на 

_ файлове с неуредени авторски права съ- 
що носят отговорност и могат да 6v- 
дат преследвани от закона. Това решение 
на съда предизвика огромна полемика от- 
Въд океана, защото индиректно Влиза В 
Конфликт с един друг легендарен преце- 
дент от средата на 80-те години — geno- 
то “Бетамакс”. Това обаче не променя Hu- 
"що за момчетата от “Ъпсурт”. Защото 
пиратството е световно явление, а ре- 

шението на съда е силен тласък за дире- 
нията и намеренията на звукозаписната 
индустрия 6 САЩ. В дългосрочен план за 

Всички ни е ясно, че безогледногто Крадене 
‘на музика, каквото практикува масовият 
потребител от Края на 90-те години 00 
днес ще приключи. В средносрочен мащаб 

_ обаче музикалната индустрия би следвало 
да се заеме с решаването на някои други 
Въпроси - Като например Качеството на 

| продаваната музика и осигуряването на 
реални стимули за потребителите да Ку- 
| пуват нещо. Например kamo ограничат 
| Вътрешните си пробойни за изтичане на 
демо дискове. Както се случи и с момче- 
тата от “Ъпсурт”. 


стари рани 


Делото срещу Morpheus и Grockster е 
от т.нар. дела на порвата Вълна, заведе- 
ни през 2001 и 2002 година. Цитираните 
програми отдавна Вече не функционират, 


напуснати от потребителите си, реши- 


ли, че няма смисъл да се излагат на риск 
| от съдебни дирения и мигрирали Към съ- 
| ществуващите алтернативи. Повечето 
успехи, отчетени от браншовите орга- 
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низации на музикалните продуценти, са 
свързани именно с решения и следствия 
именно от тези дела преди три-четири 


години. Хилядите хора 8 западна Европа 


например, Които | трябва да платят со- 
лидни глоби за нарушаване на авторските 


| права, са owemunu закона още преди Вре- 


ме и едва сега понасят последствията 
от делата си. Истината е, че музикална- 
_ та индустрия не може (а и не иска Всъщ- 
ност) да преборва съвременната Карти- 
на, В която обменът на файлове протича 
 децентрализирано. Потребителите на 
| нелегално съдържание В новата генерация 
p2p софтуер разменят само части от 


т файлове, Което автоматично затрудня- 


‚Ва доказването на извършен обмен на He- 
законно съдържание. На този етап отго- 
Ворността изглежда доста размита, а 
лобистите на звукозаписните фирми се 
опитват да въведат друг тип ограниче- 
| ния пред явлението, като например да 
заставят Интернет провайдърите да 
| ограничават досптьп до подобно съдър- 
| жание или да преследват собствениците 
на сайтове, които предоставят инфор- 
_ мация за линкове за сваляне с програми 
Като еМше/ебопкеу или през системата 
‚ ріТоггепі. Политиката на българските 
представители на музикалния бизнес се 


_| развива В точно тази посока – предотв- 


| ратяване на обстоятелствата и В no- 
малка степен търсене на директна отго- 
_ Ворност. Индустрията е мъдра и napa- 


лелно със съдебните искове разработва и 
поддържа платени платформи Като 
Пипез например или “пречиства” част от 
предишните лоши Компании. Така напри- 
мер iMesh Вече е от “добрите”, Като 
| предлага В САШ срещу месечна такса, no- 


| добно на Napster, достъп до лицензирано 


съдържание. Факт е, че хората харесват 
технологичното удобство на цифровия 
звук и не биха се отказали така лесно от 


‚ даунлоуда на музиката на любимия си из- 


пълнител. Факт е сощо така, че потреби- 
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телите на запад (където законът по mpa- 
диция се спазва строго) са готови да пла- 
mam, при разумна цена, за подобна услуга. 


Малко предистория 


Победата на музикалната индустрия 
пред Върховния съд дойде след ове загуби 
на по-долни инстанции. Дори В момента 
делото е Върнато за преразглеждане на 
такава по-долна инстанция. Предстоя- 
щото окончателно решение на съда е 
много Важно поради особеностите на 
американската правораздавателна сис- 
тема, В която прецеденптьт играе КлЮчо- 
Ва роля. Досега защитниците на софту- 
ерните платформи за обмен на файлове 
Винаги са се позовавали на прецедента 
“Бетамакс” от 1984 година. Тогава npa- 
Возащитните организации обвиняват 
електронния гигант Sony, че с придобива- 
wua масовост Видеорекордер се създава 
предпоставка за нарушаването на ав- 
торски права и че производителят носи 
отговорност за поведението на своите 
Клиенти, koumo правят презапис на mene- 
Визионни предавания или на филми. Реше- 
нието на сода от 1984 г. обаче отхвърля 
тази теза с аргументацията, че освен 
нелегалните съществуват и легални Въз- 
можности за приложение на тези уреди. 
Консенсусът е постигнат, след kamo npo- 
изводитвлите се съгласяват да плащат 
отчисления под формата на такси за пра- 
Водържателите, Което е особено изгодно 
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РС MANIA 08/2005 р 


за Всички В онзи период, когато продаж- 


бите на Видеоплейъри и рекордери се уВе- 
личават многократно. Въпросната регу- 
лация от средата на 80-те години се 
превръща В свещен закон за цялата ИТ- 
индустрия и провокира техническия прог- 
рес, Какъвто го познаваме днес - с поява- 
та на записващите СО устройства, с по- 
явата на формата mp3, с появата на 
DVD. Всъщност, това дело е просто no- 
реден епизод от една Война, Водена от 20 
години между технологичните фирми и 
правозащитниците. Едните искат mak- 
симална свобода, за да не се пречи на 
прогреса, Който би им донесъл нужните 
финансови приходи,. а другите се опит- 
Ват Всячески да затворят Възможните 
Вратички и да ограничат свободата. 


Mp3 на смъртно легло? 


Ако решението на Върховния cog бъде 
признато за окончателно, мнозина Bux- 
дат зараждането на мрачни сценарии. Cu- 
туацията с авторските права се превър- 
на В “горещ Картоф” едва през 90-те го- 


дини, Въпреки че оплаквания и недоволст- | 


Во от Копирането на музика съществува 
още от 60-те години с Въвеждането на 
касетата Като носител. Прецедентът 
на делото срещу Grokster и Morpheus даде 
повод за изразяване на сериозни страхове 
за евентуално завеждане на искове срещу 
производителите на трз плейъри напри- 


мер. Тъмната прогноза за бъдещето на | 


цифровия звук предвижда Въвеждането на 


софтуерни ограничения, директна смърт · 


на формата mp3 и утвърждаването на 
много формати, собственост на отоел- 
ните фирми, но гарантиращи на 100% за- 
щита на авторските права. 


Винаги ще има утре 


Ако сте чели “Пътеводител на галак- 


тическия стопаджия”, 
ключовата реплика “Без паника”. Всъщ- 
ност мрачните сценарии съществуват, 
за да създават паника сред низшите gy- 


хом и да провокират страх и неувере- |. 
ност. Индустрията работи по изпитан | 


модел, В Който трябва да убеди масовия 
Вкус, че пиратството е неморално, че то 


революция промени завинаги начина, по 
който Възприемаме музиката Като про- 


дукт. Факт е, че пиратството не пречи | 
на истински добрите артисти. Без да 


дискутираме естетическата страна на 


Въпроса, дори В България си имаме биз- | 


нес, Който се справя чудесно Въпреки 


кражбите и той е на продуцентите на | 


поп-фолк музика. l 
Мнозина хем си сВалиха “Куатро” на 
Ъпсурт, хем след това си го купиха. Въп- 


рос на морален избор. Аз ще подкрепям | 


Ъпсурт обаче, Като пия нескафе. 
Александър Бойчев 


сигурно знаете | 


е Кражба и да събуди В душите им гузна- | 
та съвест, Което да ги накара пак да си | 
купуват продукти. Всъщност цифровата | 


и РС МАМА 08/2005 


CONSOLE CHEATS 


JUICED (P$2) 


За да получите достъп go Всички Коли u 
| писти В режим Arcade: 

Въведете “PING” В секцията за кодове. 

За да получите неограничено Количество 
| пари при режим Career: 

Въведете “FAST” В секцията за Кодове. 


| MIDNIGHT CLUB 3 
DUB EDITION 


с | Всички градове са В режим arcade: 
| ВъВедете roadtrip В менюто за кодове. 
| Никакви щети: 
_| Въведете ontheroad В менюто за кодове. 
| По-бързи пешеходци: 
| Въведете urbansprawl В менюто за Кодове. 
‚ Специално движение Argo: 
Въведете dfens В менюто за Кодове. 
| Специално движение Zone: 
· Въведете а! т 6 менюто за Кодове. 
‚ Специално движение Roar: 
„ Въведете ппг В менюто за кодове. 
| ХромоВа глава: 
Въведете haveyouseenthisboy В менюто 
за кодове. 
| Горяща глава: 
Въведете trythisathome В менюто за Кодове. 
Жълта усмихната глава: 
Въведете getheadj В менюто за Кодове. 
_ Тиквена глава: 
Въведете getheadk В менюто за кодове. 


Заешка глава: 

Воведете деіћеай! В менюто за кодове. 
Глава на снежен човек: 

Въведете getheadm В менюто за Кодове. 
Добавяте $1 Към Career Money Total: 
Въведете kubmir В менюто за Кодове. 
Изваждате $1 от Career Money Total: 
Въведете rimbuk В менюто за Кодове. 

За да получите достъп 90 полицейските 
Коли В Atlanta и Detroit: 

Изиграйте успешно цялата игра. 

За да получите достъп до мотора Skully: 
Спечелете Всички “Chopper of America Bike 
Club” състезания. 

За да получите достъп go Diablo Rigid: 
Победете Vanessa три пъти В режим 
сагеег. 
За да получите достъп до Chrysler 3006 
“DUB EDITION”: 

Спечелете състезанието В Balboa Park 6 
San Diego. 

За ga се движите на две гуми: 


Задръжте L1 и натиснете посока ляво или 


дясно. Ще сте на съответните две стра- 
нични гуми. ; 

Открийте логото на роК-звезаа: 

Atlanta: Завийте Веднага Вдясно, след като 
излезете от гаража. Ще Видите стъкло. 
Минете през него, за да откриете лого. 
Atlanta: Карайте до долния Край на kapma- 
та. Оглеждайте се за сграда с голям гло- 
бус. Има надпис “Nitro Cola”. Логото е moy- 


но под него. 
Atlanta: Карайте Ком гробищата В южна- 
та част на картата. Има лого В източна- 


та част на сградата. 


Atlanta: Следвайте магистралата, докато 
не стигнете място със строеж, Отбий- 
те от магистралата (Вдясно, ако се дви- 
жите на север) и се огледайте за бензи- 
ностанция. Заобиколете я и ще Видите 
пот, който се изкачва нагоре. Засилете 
се и скочете. Ще се приземите на покрива 
на сградата. Логото е пред Вас. 

Atlanta: Карайте по магистрала, докато 
не стигнете сграда с Жълт надпис “DJ 
Smalls”. Наблизо има малък паркинг и друг 
знак Върху друга сграда с надпис “Spike”. 
Вляво от сградата се намира баскетбол- 
но игрище и лого. ; 

San Diego: Има лого зад бейзболния cmagu- 
он. Карайте по магистралата Към задна- 
та част на стадиона. Ще Видите малък 
парапет. Качете се по него и ще намери- 
те логото. 

Зап Diego: Има лого на най-Високата nany- 
ба на Кораба-хангар. : 

Зап Diego: Карайте kom плажа 8 горния | 
ляв ъгъл на Картата. Шофирайте по nna- 
жа, докато Видите малък тунел. Там ще 
откриете логото. 

San Diego: Карайте по наклонената плос- 
Кост на север В най-крайната лява част 
на картата близо до скоростното Влакче. 
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РС CHEATS 


FANTASTIC FOUR 


3a ga получите достъп до Guard 
С ее 31 икони на Фантастична- 
та четворка. 

За да получите достъп до Survival 
Killing Stage 2: Barge Arena: 
Съберете 2 икони на Фантастичната 
четворка. ; 

За ga получите достъп go Killing 
Stage 3: Underground Arena: 
Съберете 4 икони на Фантастичната 
четворка. 

За да получите достъп go Survival 
Killing Stage 4: Tikal Arena: 

Съберете 7 икони Ha Фантастичната 
четворка. 

За да получите достъп go Survival 
Killing Stage 5: Horus Arena: 
Съберете 20 икони на Фантастична- 
та четворка. 

За да получите достъп до Survival 
Killing Stage 6: Elevator Arena: 
Съберете 25 икони на Фантастична- 
та четворка. 

За да получите достъп до Survival 
Killing Stage 7: Shield Arena: 
Съберете 28 икони на Фантастична- 
та четворка. 


Бонуси: 

За да получите избрания от Вас 60- 
нус, трябва да изпълните посочената 
задача или да го закупите от менюто 
за upgrade, изразходвайки точки. 


Latveria 1 бонус мисия — изиграйте 
играта при ниво на трудност средно. 
Гамепа 2 бонус мисия - изиграйте 
играта при ниво на трудност труд- 
но. 


Биографии на оригиналните Врагове 
на Фантастичната четворка №1 - 
2000 т. 

Биографии на оригиналните Врагове 
на Фантастичната четворка №2 – 
2000 т. 

Биографии на Класическите злодеи 
от Фантастичната четворка №1 – 
2000 т. 

Биографии на Класическите’ злодеи 
от Фантастичната четворка №2 – 
2000 т. 

Биографии на Фантастичната чет- 
ворка - цена 2000 точки. 


Скици на враговете ви - 1000 т. 
Скици на боса-чудовище - 1000 т. 


Скици на героите с молив (Marvel) - 
1000 т. 

Скици на Фантастичната четворка 
(Marvel) — цена 1000 т. 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка №1 – 2500 т. 

Класическа корица с Фантастичната 
четворка №2 – 2500 т. 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка №3 – 2500 т. 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка №4 – 2500 т. 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка №5 – 2500 т. 

Класическа Корица с Фантастичната 
четворка №6 – 2500 т. 


Интервю със създателите №1 - събе- 
рете 22 икони на Фантастичната чет- 
Ворка. 

Интервю със създателите №2 — събе- 
рете 33 икони на Фантастичната чет- 
Ворка. 

Интервю с Jessica Alba - 5000 т. 
Интервю с Julian McMahon – 5000 
точки. 

Интервю с Loan Gruffudd - 5000 т. 
Интервю с Michael Chiklis — 5000 т. 
Интервю с Chris Evans – 5000 т. 
Интервю със Zak Penn и Майу Signore 
№1 — цена 5000 т. 

Интервю със Zak Penn и Маму Signore 
№2 – цена 5000 т. 

Интервю със Stan Lee №1 – съберете 9 
икони на Фантастичната четворка. 
Интервю със Stan Lee №2 — съберете 13 
икони на Фантастичната четворка. 
Интервю със Stan Lee №3 – съберете 26 
икони на Фантастичната четворка. 
Интервю със Stan Пее №4 — съберете 29 
икони на Фантастичната четворка. 
Интервю със Stan Lee №5 – соберете 35 
икони на Фантастичната четворка. 


JUICED 


Изберете опцията “Cheat” om менюто. 
Сега Въведете някой от следните kogo- 
Ве: 

РИМТ — Получавате достъп до ВсичКи Ко- 
ли В режим Агсаде 

CASH - Получавате допълнителни пари 
RESP - Всички Ви уважават 

CARS - Получавате достъп до ВсичКи ko- 
ли 

CREW - Пълен екип 

СНАВ - Тез! режим на героите 

WIN. — Печелите Всички състезания 

ALL. – Активирате Всички Кодове 


64 в РС МАМА 08/2005 р HINTS&TIPS 


е подминем с един лек финт обяс- 
ненията от muna на “Со левиот 
бутон на цвърКалото пуцаш, со 
десниот се целиш” и “Завой се Взима no- 
лесно докато не си се набрал на газта, 
nuyl”. 
За cmemka на това ще се спрем Ha Me- 
ханиката на играта и Как се отразяват 


различните статистики на С) Върху 


изпълненията му, там където сюжетът 
не му налага да покрива някакви нормати- 
Ви. Ще погледнем някои от по-фрустира- 


щите мисии и ще направим един бърз 06- 


зор на трите града. 

За финал ще се спрем на Всяка една от 
по-интересните допълнителни мисии и 
мини игри и Какво получавате от тях (съ- 
що и Къде и Как да ги откриете). Този гайд 
няма за цел да Ви докопа до 100% изпълне- 
ние на играта, а по-скоро да Ви покаже не- 
„ща, koumo: може ба сте пропуснали. 


ВТА: Зап Andreas - Hints&Tips 


Дебелина, сексапил n T.H. 


Като Всяко едно типично RPG В GTA 
имате цяла сюрия от статистики — уме- 


| ние 6 използването на Всеки Клас оръ- 


 жие/превозни средства, издържливост, 
дебелина, мусКули, сексапил, обем на дро- 
бовете и т.н., koumo се отразяват пряко 
на Вашите Възможности. Въпреки че не се 
налага много често, на места тези пока- 
| затели трябва да са на определено ниво. 
Мускулите и стамината можете да 


| оправяте и Вдигате на машините Във 
| Всеки един фитнес из трите града. Kon- 
komo сте по-напомпан, толкова по-лошо 


ще удряте, освен това си повишавате 


„малко сексапша. Стамината Ви помага 


можността да ходите, докато сте се 


да спринтирате по-дълго и по-бързо, Ка- 
то на максимално ниво можете да не cnu- 
pame за почивка. Маножата В играта, ос- 
Вен че Възстановява кръвта Ви, трупа и 
мазнинки. Добре е поне Веднъж на ден да 
изплюскате 2-3 пици В някое заведение, за 
ga предотвратите умора, Водеща go na- 
| дане на мускулите u дори Кръвта. Някой 
мисии изискват. да сте дебели, а за други- 
те, В които малкото килограми са плюс, 
най-бързият начин да свалите kunua е 1-2 
часа В залата и следващите две мисии да 


_| цькате с Велосипед. Колкото по-дълго u3- 


ползвате едно превозно средство или 
оръжие, толкова по-добри ставате с He- 
го. Колите стават по-стабилни и ускоря- 


_ Ват по-бързо, сигурността Ви на мото- 


циКлети и ожетове се подобрява, лодките 
стават по-повратливи, самолетите - 
по-лесни за управление и по-рядко губите 
Височина. При оръжията ситуацията е 
подобна, като на максималното ниво се 
увеличава точността Ви, добавя се Въз- 


прицелил, а при 9-тт пистолети, бам-ой 
помпата и 5Мб-та - Възможността да 
носите по 1 Във Всяка ръка. 


Мисии по историята 


Това са трите най-зациКлили ме мисии 
В цялата игра - по една за Всеки град. Не, 


не са избрани случайно - над Всяка съм се 
‘щурал поне по ден докато ги мина, а се 


оказа, че не съм единствен. А и тук е 
удобно да се Вкарап малко съвети за ca- 
мите градове. И така: 


Los Santos 


Maako npegu ga го напуснете Big 
Smoke ще Ви Възложи нелеката задача да 
преследвате Влак с трима испаноси на ло- 
комотива, Въоръжени само с планински 
байк и дебелия му задник, държащ SMG на 
задната седалка. На пръв поглед мисията 
е невъзможна - Каквото и да правите Big 


Smoke просто не ги отстрелва на Време 


и дори и да не се претрепете с бабка, 
някъде губите Влака при моста Към Сан 
Фиеро. Мисията Всъщност е доста лес- 
на, но изисква малко практика. Първо - 
Качете умението си с мотор до 25%. 
Най-лесно ще го направите, Врощайки се 
до града след Всеки неуспешен опит и от- 
двляйки един-два дни за изпълнение на ос- 
таналите мисии само Върху двуколесни 
зверове. След това — изравнявайте байка 
с Всеки един от гангстерште, за да 
подобрите стрелбата на негрото зад 


Вас. След тази мисия ще Ви изхвърлят 


извън града В средата на дивия прованс. 
За това подсигурете се, че сте натрупа- 


Au достатъчно Кеш (50 000 Ви уреждат 


чудесно). 
San Него 
Мисията се Казва Тогепо’$ Last Flight. 


Зад на пръв поглед баналното: “Иди go 


средата на града и гръмни Копелето” 
стоят доста нерви. Първо В момента, В 
Който се Качите на хелипада, торено 
отбръмчава с хеликоптер на някъде си. А 
за да стигнете go там, трябва да MuHe- 
те през гардове и гангстери, Като убий- 
ството на първите се Води за убийство 
на ченге и Ви дава автоматично 08е звез- 
дички на нивото Wanted. За това, след ka- 
то се качите на площадката, Вземете 
RPG-mo и бързо скочете долу до мотора, 
игнорирайки лошите. Вземете байка и на- 


дуйте по магистралата В лявото naam- 


но, Криейки се зад Коли, Когато започнат 
да Ви стрелят. Не трябва да изоставате 


или избързвате много. Към Края на маги- 


стралата надуйте малко скоростта и 


наберете преднина пред хеликоптера. На 


разклона за провинцията скочете от него 
(задържате бутона за Влизане В превозно 
средство) и изчакайте хелито. Той се | 
спира и прави завой на място - eguh- | 
ствената удобна Възможност да го сВа- 
лите. 

В Сан Фиеро Внимавайте с пристани- 
щето go летището. Ако цамбурнете Във 
Военната зона или прелетите над нея, ав- 


томатично ще си Вдигнете нивото на 


търсеност с 4 звездички... което пък е 
удобно, ако искате да гепите Rhino tank, 
но В повечето случаи ще Ви докара надпи- 
са Wasted на екрана. 


Сор Wheels мисията е адски тегава - 
имате 12 минути да свиете 4 полицейски 
мотора и да ги Качите на Камион-рампа, 
ожиткащ по магистралата. За да го Han- 
равите от първия път, имате нужда от 


дВе неща – малко Късмет и правилния из- 


бор на мотори. Късметът се състои В 
това Веднага с след излизането om хотела 
да имате мотор наблизо (с Кола мисията 
_ се минава, но доста по-трудно) - той ще 
Ви е нужен, за да използвате тесните 
преки пътечки из града, Който go този 
_ момент трябва да сте опознали. Рампа- 
та се движи по часовниковата стрелка на 
„магистралата, за това правилният u3- 
бор на мотори ще Ви спести Време goka- 
_ то я догонвате. Започнете с този, Кой- 
"то се намира най-горе В дясно на kapma- 
та, там ще се засечете и с рампата 
сравнително бързо. Продължете по ча- 
совниковата стрелка и следващата ви 
цел е мотора go летището, след това 
_ този в центъра на града и накрая този 00 
бензиностанцията отново В североиз- 
точния Край на Картата. При повечето 
| мотори има куки, които отбръмчават 
нанякъде — за това, Като приближавате 
маркера им - засилете се и се опитайте 
| да ги прегазите, така ще получите само 
Ф звездичка. 
| Училищата 
= Има 4 школи В. играта, отбелязани с 
‚ червен символ на доларче. Те са полезни по 
К 086 НЫ сори Ви не с MO- 
: тоова наар, превозни Врърегава Bi u2- 
pama. Започваме с шофьорското учили- 
| ще. Наградите koumo ще се отключат, 
„ако Вземете 12-те изпитания със злапо, 


са. Wang's s Auto Showroom (намира. се go га- 
| 


ре = и 


ража в Сан Quepo) за продан - дава доста 


кинти, плюс няколко добри Коли на cmap- 
товата Ви позиция. А колите, отключва- 
щи се с различните медали, са: 

bronze — Super СТ 

silver — Bullet 

gold — Hotknife 

За да отключите авиошколата, тряб- 
Ва да Купите изоставеното летище В 
пустинята (80 000$) по Време на мисия- 
та Verdant Meadows от Торено. Подобря- 


Ването на уменията Ви Като пшот ще 


позволи използването на нови самолети 
из летищата В трите града, както и ще 


Ви даде лиценз за пилот, даващ Ви достъп 


до последните. 

bronze — Rustler 

silver — Stuntplane (е това е най-безпо- 
лезният самолет ЕВЪР!) 

gold — Hunter 

"След като изпълните мисията pier 69, 
се отключва морското училище, ще го 
откриете В горния ляв ъгъл на картата. 
Подобряването на лодкарските ви уме- 
ния, ще са нужни за една от финалните 
мисии (особено умението с ховъркраф- 
mu), а наградите при минаване на 5-те 
лекции с медал са: 

bronze - Marquis 

silver – Squalo — 

gold — Jetmax (най-бързата лодка В u2- 
рата) 

Във Всеки. момент, В който Влезете В 
Лас Вентурас, се отключва байк школата. 
Ако не Ви се ще да карате само на PCG- 


HINTS&TIPS 
600 В играта, то трябва да изпълните 6- 
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те теста и да получите: 


bronze — Freeway 

silver — FCR-900 

gold – NRG- 500 (зверски мотор – Bux- | 
те го сами, за да се убедите) | 


Мини игри и мисии извън историята 


Off-track Вей та 

На места В провинцията ще намери- 
me зали за Конни надпреварвания, koumo 
можете да превърнете В адски бърз Ha- 
чин за събиране на Кеш. Ето Как работи 
системата — заложете малка сума на зе- 
ления или лилавия Кон. След това залагай- 
те докато избраният от Вас цвят побе- 
ди, следващото залагане сменете цвета 
(т.е. ако е победил зеленият — залагате 
на лилавия) и 8pomkame залога между g8a- 
та коня на Всяка победа. За половин час 
можете да обърнете 20 хилки В половин 
милион. 

Атршапсе ; 

Доста Важна мисия, тъй Като ako | 
изпълните Всичките 12 нива, ще получи- | 
те бонус от 50 Ком здравето си. За пози 
тип мисии имам 2 съвета - Колкото и да | 


е неприятно за слуха Ви – цькайте Винаги 


на Включена и Hagyma сирена - само mb- 
пите ченгета не се дърпат от пътя Ви. | 
Другият е — свийте линейка 6 града, бав- | 
но и спокойно я добутайте 90 някое от 
селцата В провинцията и там започнете 
мисията — по-този начин доста по-лесно 
ще обхванете територията и няма да ви | 
се налага да се пречкате с местните бан- | 
ди и трафик. 

Vigilante 

След Като свиете полицейско Возило, 
можете да се опитате да добутате go 
12 ниво на тези мисци, Вдигайки бронята 
си до 150. Има два начина да ги направи- 
те - лесен и труден. Трудният Включва | 
гонене, бльскане и т.н. Лесният e – Вдига- 
те до ниво Hitman умението с SMG, запа- 
сявате се с амуниции и сВвивате nonu- 
цейски мотор - 50-60 Куршума Вдигат 
Във Въздуха Всяка Кола. 

Fire Truck 

Makap u не задължително, гасенето на 
хора е доста забавно - минете 12-те ми- 
сии, за да станете огнеупорен (доста по- 
лезно за някои от мисиите 8 Сан Фиеро 
между другото). 

Тах! 

Успешният дроп на 50 Клиента Води 
до монтиране на нитро бутилки Във 
Всички таксита В играта. Не знам дали 
Ви се струва достапточно, но за сметка 
на това не е задължително да ги пускате 
един след друг, а Когато си пожелаете. 

Pimping 

Ако свиете Broadway u натиснете 2, 
ще можете да Влезете В тази доста 3a- 
бавна мини игрица. 10 успешни мисии Ви. 
трябват. Наградата е, че Като Качите 
лека Кака В Колата, ma ще Ви плати за yc- 


лугите, а не Вие на нея. 
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HINTS&TIPS 


те мисии изискват да не излизате om ko- 
лата, докато не ги приключите. За това 
“използвайте редовно най-близкия Клон на 


Pimp) мисиите. Хубаво e и да се натъпче- 
| те много здраво преди да почнете някоя, 
| за да не умрете от недохранване по сре- 
дата (10-12 големи пици стигат). 

Valet 

След една om мисиите 8 Сан Фиеро we 


си. Ако го облечете и застанете до голе- 
мия хотел В центъра на града (има червен 
Кръг, указващ правилната локация) и 
изпълните 5 от мисиите, ще можете да 
закупите хотела — Vank Ной. 

Export/Import 

Ако отидете 8 зоната Easter Basin, 
след успешното минаване на мисията 
Custom Fastr Track, ще отключите тази 
мини игра - целта е да гепите В определе- 
ни дни на седмицата 30 Возила по списък. 
Наградата е - по- добри Коли и около 100 
000 Кеш. 

Courier Challenge 

Във Всеки един град има паркирани мо- 
тори с кошове, ако се Качите на такъв, 
| можете да отключите Куриерските mu- 
cuu, В koumo бръмкате от Къща go Къща 
и трябва да мятате пакетите с достав- 
ku 6 червеният Кръг 90 Всяка. 


"Внимание! Освен таксито останали- 


Реп & Ѕргау за бързи поправки (особено за 


получите костюм на пиколо В гардероба 


Собственост 
В някои от градовете и след някои от 


мисиите ще получавате различни сгради, 


с доларов маркер до тях. Всеки път, koea- 
то заредите игра, този маркер започва да 
акумулира кинти. Всеки е с таван (лети- 
щето например е до 20 000), след който 
превърта и започва отново - за това om- 
деляйте 10-тина минути на Всеки един 
час, за да ги обиколите и ако имате нужда 
от средства. А самште собстВености са: 

Zero ВС Shot 

След kamo минете Всички мисии за 
Zero В Сан Фиеро, ще го получите безп- 
латно, таванът му е 2000. 

Мапо Ашозпор 

Минете мисията Puncture Waunds, за 
да получите достъп. р 

Abandoned Airstrip in Verdant Meadows 

Изпълнете мисията Green Goo, за ga 
получите маркера, kakmo и доста зверс- 
kama летяща раница. 

Трите Куриерски магазина 

Ако сте чели Внимателно малко-по го- 
ре, знаете, че трябва успешно да сте 
изпълнили Куриерските мисии. 

Макп Ной Hotel 

Вижте частта за Vallet мисиите мал- 
Ко по-горе. 

RS Hauling | 

Между Сан Фиеро u Лос Сантос има 
една бензиностанция, обозначена с иконка 
на Камион на Картата. Изполнете 5-те 
мисии, надувайки контри музика В Колон- 


kume, и собствеността е Ваша. 
Hunter Quarry : 
Южно от Лос Сантос се отваря kame- | 
ноломната. 7-те мисии са сравнително 
лесни, а кешът, Който получавате, е 90- | 


"Волно голям. 


Мацките 

Първо да започнем с това, че по сце- 
нарий можете да се срещате само с Де- 
нис и Мили (Лос Сантос и Лас Вентурас), 


Като Всяка от мацките има доста раз- 


лични представи за добре прекарано Вре- 
ме. Ако Денис си пада по бързо шофиране. 
из гетата, ъндорграуно заведения и 
улични престрелки, то Мили е съвсем 
друга Класа, падаща си по извратени иг- 
рички, тузарски ресторанти, Казина и 
скъпи Коли. 

Останалите “неофициални” гаджета 
са доста трудни за намиране и опитомя- 
Ване. 

А самите гаджета ще срещнете: 

Denise - Веднага, след Като изпълните 
мисията “Burning Desire”. 

Michelle — В автомобилната школа В 
Сан Фиеро. 

-Helena - на балкона на Аттипайоп В 
Blueberry (дийп прованса).. 

Barbara - на паркинга до полицейския 
участък В Е! Quebrados. 

На това маце ще се спрем по-подроб- 
но по няколко причини: Най-секси от Всич- 
Ки е, най-трудна за докопване е, щото 
другите не ми пуснаха. Барбара явно си 
пада по дебелички мъже, защото не ще и 
ga Ви погледне докато изглеждате стег- 
нато — идете В най-близката пицария и 
почнете да се тъпчете, докато стигне- | 
те 50% тльстини. От тук нататък след- 
Bam три стъпки, за да я ВКарате В noc- 
телята си. 

а) Храна – заведете. я на Вечеря югоза- 
падно от града до магистралата. 

b) Танци - Клубът 6 Сан Фиеро е Haŭ- 
близо, но и Лас Вентурас става. Спазвай- 
те стъпките и се разкоршете добре (btw 
- ако се изтанцувате добре Във Всеки 
Клуб, ще отключите 2 нови песни по Вре- | 
ме на данса). | 

с) Шофиране – мацето обича да се Во- | 
зи. бавно. За щастие харесва Всички 
местности, през кошто минете, затова 
за срещите с нея си Вземете някоя се- 
мейна, не много бърза Кола и Внимавайте 


по потя (Жени!). Ако я свалите Като хо- 


рата (заполните прогресното прозорче 
до Край) Всеки път Като Ви приберат 8 
панделата куките, ще излизате от там с 
пълния си арсенал. 

Кайе - на голф игрището В Сан Quepo 
(срещу салона по бойни изкуства). Това е 
единствената мацка, Която няма нищо 
против да ходите на срещи с нея, носей- · 
ки ютията. А и някош от закачките и са 
доста злобни. 

Е, това е, надявам се да Ви бях полезен. 

Георги Панайотов 
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Best Gadgets 


Днес Всички правят mp3 плебъри. За 
да.спечелиш наистина сърцето на Купува- 
ча обаче, трябва да предложиш нещо no- 
така. От една страна разнообразие на 
функции - освен mp3, добре e устройст- 
Bomo да Възпроизвежда и wav, или дори 
мта. Ако има Вградено радио, Всичко се 
променя с още по-голям знак плюс Към 
склоняване за симпатия - Все пак е добре 
да има разнообразие Встрани от собст- 
Вените папки с цифрово съдържание. 

Функцията “диктофон” е особено по- 
лезна, Когато В слушалките искате да чу- 
Вате звуци от морски Вълни, истеричен 
смях или просто да тренирате мили сло- 
Ва към някоя девойка. За енергийната ав- 
тономност е добре да се грижи литиево- 
йонна батерия, която да Ви дава поне 10- 
12 часа свобода да правите каквото си 
искате. Истинското удобство идва 6 
мига, когато зареждането 0 става през 
ОЅВ-кабела – хем не се занимавате с 
тежки и ръбати зарядни и няма да пърси- 
те още една свободна двойка В контакта. 
Днес модата повелява да се замислите 
Върху Варианта флаш памет В особено 
големи размери Вместо Вграден твърд 


й T.sonic 610 
VER1.0 FREE: 493 МВ 


Transcend 


guck. При подобни цени (512 мегабайта 
или гигабайт са Вече В рамките на сред- 
ната работна заплата за страната) е 
лесно обясним този стремеж. Размерът 
също има значение, така че ако устробс- 
твото може да се побере В джоба на пан- 
талона, точно до мобилния телефон, 
Всичко е наред. Ако е по-голямо - има HA- 
Каква грешка, Колега, не ме занимавай с 
глупости. 

Всичко това В transcend t.sonic 610 за 
250 лева с 512 мегабайта памет. 


Забелязал съм, че устройството yeb- 
Камера е популярно сред по-възрастните 
потребители. Причината е повече санти- 
ментална, отколкото логична - Когато 
децата на днешните родители заминат 
на гурбет или за постоянно пребиваване 
някъде зад граница, уебкамерата .е чуде- 
сен начин, за да поддържаш Комуникация- 
та жива, да покажеш на баба новото й 
Внуче с полуафрикански произход (пя ни- 
Кога не е знаела, че си падаш по негри/не- 
гърки) и други Весели работи. 

Всъщност, уебКамерите могат мно- 
го повече. С Creative webcam пх ultra би mo- 
гъл да завържеш и флирт no ICQ с някоя 
неподозирана лепотица и да 0 покажеш не- 
нагледния си чар. Освен това можеш да 
Водиш значително по-интензивна komy- 
никация с новото ти гадже - репликата 
“искам да те щипна по бузките” може да 


премине В директна демонстрация пред 
обектива Къде точно ТЯ иска да я wun- 
Hew. Creative webcam nx ultra е оборудвана 
със ССО-сензор, Което гарантира, че ще 
Видиш детайлите мноого добре. 

Не му мисли - около 60 долара е цена- 
та. 


НР правят страхотни принтери. През 
последните три-четири години се опит- 
Ват да правят и фотоапарати с промен- 
лив успех. Моделот R717 е наследник на 
R707, прочул се с това, че най-накрая yc- 
пя да спечели Вниманието и положителна- 
та оценка на специализираната преса. 
R717 е практически идентичен Като kop- 
пус със своя събрат, Като добавя малко 
повече пиКсели (6,2 срещу 5,1 мегапиксе- 
ла) Ком Вариообектива с трикратно уве- 
личение, 32-та мегабайта Вградена па- 
мет и 1,8-инчовия течнокристален gucn- 
лей. Практическите ни Впечатления от 
този апарат показват, че на открити 
пространства А717 се справя съвсем 
прилично при Всякакви светлинни условия. 
На закрито обаче цветовете не Винаги 
изглеждат достатъчно истински. Anapa- 
тът може да заснема и Видео Клипове със 
звук (320х240 точки, 30 Кадъра/секунода), 
а за енергийната му независимост се 
грижи литиево-понна батерия. 

Ако 32-та мегабайта Вградена памет 
не Ви стигат, можете да използвате go- 
пълнштелни 50 флаш Карти. Най-голямо- 
то предимство на R717 e цената му - 
500 лева. Конкуренцията да му мисли,. 


ношзоюоча dH 


ГАУ: 


| 
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показахме една Кратка селекция оп 

флаш игри, koumo могат да бъдат 
открити В Интернет и с koumo можете 
да упльтнявате свободни минути. Поради 
факта, че този жанр е особено динамичен 
и че постоянно някакви хора стартират 
своите проекти онлайн, отново сме 20- 
тови с Кратка селекция от приятни AUH- 
кове. Целта на това изкуство в многоп- 
ластова - от една страна, артистите 
искат да демонстрират, че го могап 


е повече от половин година Ви 


Назп-а/бПоскмаме-а В тънкостите и ge- 
тайла. От друга страна, както Казва Be- 
ликият руски дизайнер Артемий Лебедев, 
артистът трябва да твори, за да има 
портфолио, с Което да отиде и да Каже 
“Ето, аз съм добър, дайте ми шест хиля- 
ди марки”. От трета, феновете го искат. 

Няма нищо по-приятно В напрегнатия 
делник от това да си пуснеш някоя флаш 
изродия и да разцокаш петнайсетина Mu- 
нутки пред монитора. Дали заради офис 
стрес, дали заради скука, дали заради лю- 


бопитство - Въпрос на приоритет В mo- 
зи миг, В този живот. Българският MH- 
тернет е малък и обозрим. Цитираните 
долу линове се разменят между чатери 
през последните месеци. Лично аз съм ги 
получавал поне 20 пъти от различни хора, 
Което допълнително затвърждава Впе- 
чатленията ми от тези игри. Постарай- 
те се, поиграйте и изоставете за кратко 
“истинските” игри Като San Andreas u 
компания. Ще Видите, че има смисъл. 
Александър Бойчев 


Летни флаш мигове 


ДА ПРЕБИЕШ ШЕФА 
http://www.doodie.com/whack.php 


Ситуацията е банална, Колкото xonu- 
Вудски филм, В Който сте я гледали — слу- 
жител е гърчен и мачкан от шефа си, ka- 
то е унижаван, подложен на постоянно 
мрънкане и наглякване и Въобще Всичко 
онова, което е необходимо да се случва, за 
да се запази йерархията здрава и да се 
създадат предпоставки служителят ga е 
смазан и да няма амбиции да става шеф. 
Представете си обаче Колко яко би било, 
ако можеше да натресете Кофата на тоя 
идиот В някоя стена, да му натъкнете 
монитора Върху чутурата Като якичка 
или да обършете с него пода В офиса, след 
Което накрая да размажете тиквата му 


http://www.chilloutzone. de/files/ 
05062202.һіті! 


Един от безспорно най-откачените 
флашове, който може да се срещне из нета. 
Спокойно можем да предположим, че ав- 
mopom на този проект е имал за цел да 
покаже жените Като безволеви създания, 
koumo могат да бъдат мачкани, манипу- 
лирани и унижаВани на Воля. На Ваше раз- 
положение е голо безжизнено женско MANO, 
Което с помощта на мишката размята- 
те и разкарвате напред-назад из екрана, 


със стол. Побоят Върху началника ремо- 
mußupa и дава нов смисъл на офис ежед- 
невието. Научно доКазано е, че е хубаво 
да си изкарваш гнева Към шефа Върху не- 
що. В Япония служителите имат специал- 
ни Кукли, кръстени на името на мениджъ- 
ра, Върху Които те упражняват, хмм, на- 


силие от Всякакъв характер. Полезно е, 
след това осъзнаваш правотата на шефа 
и съвестно продължаваш да се трудиш. 
Ако още си нямате шеф - поиграйте да 
Видите Какво е. Не е за изпускане. А нак- 
рая пристига чистачът и обърсва пода 
от кръвта... 


ММваскто 1018955. сот 


отгт-ооолосъовп- 


\ 22 PANIC 


докато тялото се провира и нагъва по 
разни сфери и топки. Забавно е, но за 
сравнително Кратко Време. Все пак си 
заслужава усилието, де. 
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ЛОГ Пи ir IE БОИ пи м 1 
http://www.widro.com/throwpaper.html 
Безспорно най-любимата ми игра. Без 
свян мога да си призная, че най-обичам да 
безделнича. Мятането на смачкани харти- 
ени топки В офисно Кошче за боКлук прос- 
то ме изпълва с усещане за дзен. Прин- 
ципът на игра е елементарен - седите си 
на стола, а до Вас Вентилаторът лениво 
| се Върти. В зависимост от това Къде се 
намира, се променя и движението на Въз- 
душната маса. Преценявате го, засилва- 
те левия Клавиш на мишката и... траек- 
торията Ви стига целта. Или я подмина- 
Ва. Колкото повече Вкарвате, толкова no- 
гот Ви става. За съжаление обаче Венти- 


1 ТАРСЕТ 
WIND SPEED А 
AND DIRECTION 


латорът е брутално коварен, така че ако 
успеете да Вкарате 13 хартийки, на 14- 
тата няма да Ви излезе Късметът. Тази 
игра е Като чопленето на семки - ако сам 
| не кажеш “Стига”, можеш да откараш go 
зори. ПристрастявВащо яка. 


ВКАРАЙ ГОЛ 
http://www.chilloutzone.de/files/ 
04061803.html 


Изключително трудна игра. Целта е 
да се отбележи гол от пряк свободен 
удар, Като постоянно се променя място- 
то Ви Върху терена. Лично аз се затруд- 
них доста, докато Вкарам първият. А В 
Крайна сметка, В инструкциште пише, че 
сложността нараства прогресивно с 
изиграване на повече и повече игри. За да 
Вкарате топката, регулирате няколко na- 
раметъра – посока, парабола, завъртане 
и сила на удара. Целият стил на играта е 
нещо като ретро Класика – черно-бял me- 
рен и графика, звуково озвучаване с прип- 
рян британски Коментатор, ликуване на 
феновете, когато ВКарате и освиркване, 
след Като пропуснете. Я да Ви Видим се- 
га, Като сте толкова отворени - Как 
точно се прави “падащ лист” и да влезе 
при това В горния десен ъгъл... 


ГУТ КОТА ГМ 


ЛУДАТА ЖАБА 
http://www.nnm.ru/filez/crazy-frog.swf 


http://www.zanorg.com/prodperso/punk.htm А м А R CHY 
Макар че днес пънкът и рок музиката з « м 


T a 


MACHINE 


Dg с Това не е точно игра. Реших да го 


не притежават популярността от злат- 3 ҮА ў 4 Включа В селекцията поради култовия му 


ните си години през 70-те, тоталната 
Комерсиализация на тяхното изкуство В 
Крайна сметка ни е донесла любовта Към 
няколко Клишета и стереотипи, свързани 
с онова Време. Китарни рифове, здрави 
барабани и мно-о-ого разтрисащ звук 6 
комбинация с оригвания и тонове бира – 
звучи ли Ви познато? Ако отидете на гор- 
ния линк, ще попаднете В среда, Където 
ще можете да комбинирате Във флаш 
среда една дузина семпли и да създадете 
собствена пънк пиеса! Различните семп- 
ли се управляват с клавиатурата, Като 
Всеки от тях отговаря на някой от Кла- 
Вишите Върху нея. Натискаш и свириш, 
свириш и натискаш. Пънко неа умре, Каз- 
Ват хората. Нема, нема – казваме ние. 


характер. Това е лудата жаба, която изда- 
Ва онзи специфичен звук “рингидингдинг- 
тидингдинг”. Управлява ли тя, управлява 
наперено своя Виртуален мотор, преслед- 
Вана от подивял лошкоВец. Линкът е Ком 
нецензурираната Версия на Клипа, Вър- 
тящ се по музикалните телевизии, т.е. 
да – Вижда се онази работа на Жабчето. В 
случай че държите на пикантерията. 
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Здравейте, мили читатели на РС Мапа. Мокро ми е някак. Но не защото съм си играл с някоя кака по морето и още пазя пясъчни нюанси 
по гърба си от оня сладък въргал, дето си спретнахме с нея, а защото ме заля потопът. Прочее, ужасно се кефех тоя месец да ви чета 
писмата - бяха много, бяха и много готини и се затруднявах на моменти кого точно да възнаградя с честта на славата. Ей ги момчетата, 
вижте ги само кви са печени. Някоя девойка няма ли да ми напише нещо романтично? Нещо за Sims може. Ако играе на НЕД, може и за 


футбол да си приказваме.. 


Сашо Бойчев 


Е pisma@pcmania.bg 


БОЛИ ME... ФАРА, ПОМОГНЕТЕ 


Здравейте, о, Вам люде. Пиша Ви по 
един, сигурно Вече доста банален за вас 
проблем, а именно помагането на изпад- 
нали Кат моа персони. 

Случвало ли ви се е напълно ненадейно В 
съзнанието Ви да изскочи някакъв изблед- 
нял спомен за нещо, Което навремето ви 
е направило голямо Впечатление и Въпреки 
това сте го подминали. Но, Както си зна- 
ем, “Всичко се Връща” и сега споменът се 
е забил В главата ми и не ще да се маха, 
докато не разбера Какво е това нещо, ko- 
ето толкова смътно си спомням. Става 
дума за една Ваша статия от преди goc- 
та време за един Класически ретро куест, 
на Който не помня името. Статията ми 
направи Впечатление, защото 8 началото 
се изказваха страшно много суперлативи 
за старата геймка, Като например, че 
това е може би играта с най-оригинална 
история, съществувала някога, че исто- 
рията е била достойна за филмиране, че в 
изключително абстрактна и заплетена. 
Останалите ми мъгливи спомени са, че 
действието се развива 8 сънищата на 
главния герой, че 8 един той се вижда ka- 
то малко дете с плюшено мече или нещо 
такова, че 8 другия сън той е самото Me- 
че, че В третия сън той е...... и go тук. 
Спомням си още, че статията се намира- 
ше на лявата страница от списанието и 
че имаше няколко скрийншота. Може и да 
се бъркам, но на единия скрийншот се 
Виждаше някакво абстрактно дърво Къща 
или нещо подобно. Не знам. Казах ви, че 
спомените ми са доста избледнели. И все 
пак трябва да разбвра коя е тази игра. 
Вчера цял ден съм преравял списанията Ви, 
а както се сещате, те никак не са малко. 
Два пъти ги прелиствах старичка по 
страничка и пак не я намерих. И така 
стигнах до заключението, че Въпросният 
брой не е В мен. Днес пък само търсих 8 
сайта Ви под думите Куест, сън, сънища и 
пак нищо. 

Free ту mind of this ригаеп.... 

Zimed 

<zimed_p@yahoo.com> 


Сещам се за поне gecem такива игри, 
честно. А иначе редовно си спомням разни 
такива неща. Гледам едни момиченца се 
разхождат из жегата по улиците и ми се 
усмихват. Познавам ли я, не я ли позна- 
Вам?! Чак толкова пиян ли съм бил? Едни 
ей-такива мисли, не ме оставят на mu- 


ра... 
ОНЛАЙН ГО ИГРАЕМ 2 


Здравейте, РС маниаци ;) 

Пише Ви един фен, силно огорчен от 
Вашия отговор на писмото на г-н Боби 
Ангелов (ако не се сещате, Вижте послед- 
ния брой на списанието и писмото, озаг- 
лавено “Защо онлайн играем”)... Та значи 
ето за Какво става дума В писмото ми... 
Като начало мога да kaka, че сте писали 
за не повече от 6 MMORPG игри... Като 
Винаги се свежда до World Of WarCraft, kak- 
то Каза господин Ангелов, Вие пишете Са- 
мо за тази геймка Като почти изцяло 
изолирате останалите игри от този 
жанр. В това число са: LineAge 1! (една ue- 
ра, която за мен и не само за мен минава 
“Великата” WoW по всеки наличен параг- 
раф (освен може би по наличието на nobe- 
че онлайн играчи), В.0.5.Е. Online, Knights 
Online, MU Online, Вадпагоск, Matrix Online и 
доста други заглавия... (моля, не MU мина- 
Вайте с номера, че Вече сте писали за те- 
зи игри... проверих ВЪВ Всичките списания 
на един приятел (Ваш много голям фен, съ- 
биращ броевете на списанието още през 
1998 или 1999-та (не съм сигурен за годи- 
ната, но е една от тези ;) и също така 
прерових сайта Ви из основи... търсех ли 
търсех, но нищо...). Даже не намерих и nyk- 
ната новинка за изброените геймки (пак в 
сайта Ви)... Сега ще Кажете: “О-хх, тоя 
балък играл WoW В пиратки и сега я плюе, 
заради сумата бъгове” и точно тук идва 
една изненада... цъкал съм я и в оригинал- 
ния сървър (може би се досещате, че съм 
я играл и В пиратки и ще познаете...). Ще 
си призная... Веднага след Като прочетох 
статията за официалната игра, се снаб- 
дих с играта и докато я инсталирах на 
щайгата, препрочетох някои части от 


статията и ми направи силно Впечатле- 
ние липсата на описание на графичното 
оформление и звука... и Веднага след Като 
Влязох В играта, разбрах защо сте пропус- 
нали тези описания... тя изглежда от пре- 
ди 3 години (6 най-добрия смисъл на дума- 
та), а на звуците трудничко се разбира за 
какво са... тук повечето ще кажат: “Това 
е, за да няма лаг”, може би донякъде сте 
прави... но тествайте LineAge І! (нещо, ko- 
ето трябваше отдавна да е сторено), 90- 
ри и на пиратски сървър и ще Видите дали 
ще има лаг (освен ако Връзката Ви Към 
сървъра не е малка, В Което се съмнявам) 
с доста пъти по-добра графика... (тук се 
сещам да цитирам и от статията за 
DooM 3: “..но едната гола Визия мегахит 
не прави” и точно тук ще ме обвините, че 
графиката В този Жанр не е от голямо 
значение, по-важен е геймплеят - прави 
сте, но донякъде... Едва ли ще седнете да 
цъкате WoW с енджина на Quake 1 ;))), ma- 
Ка че, моля, не подценявайте и този еле- 
мент. ;)))) Та нека продължа... играх около 
15 минути на една пиратка и не издър- 
жах... то сума ти бъгове (някои от самия 
сървър, а други директно от играта...) Ка- 
то любимите ми са: 

1. Мога да минавам през Всички МРС- 
та и плейъри, както и МОВ$ и други таки- 
Ва гадинки.. 

2. По време на Кютек мога да обърна 
героя ми с гръб Към гадината, с Която се 
тупам, и да продължа да нанасям демидж 
Като удрям нищото... ;))))))))))))))) 

След няколко дни разбрах, че гореспо- 
менатият приятел си Купил WoW и аз ka- 
то: човек, Който не се отказва от първия 
опит, отидох да я видя В “оригиналния” ù 
Вариант... и Какво да видя? Пак същото, 
само дето куестовете са различни, рабо- 
mam повечето скилове и има няколко дузи- 
ни повече играчи... иначе пак същият була- 
мач Като 8 пиратката, Която играх... 

Моят извод е следният: Играта не е 
пълен боклук (както май излезе от това, 
което написах, има и доста добри черти 
Като многото раси и Класове, това с om- 
делните езици за самите раси е наистина 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е единствено 
забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, 


ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 
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и 
добра идея, но толкова зле направена, че 8 
повечето случаи по-добре без нея), а прос- 
то не отговаря на Космическите опреде- 
ления, които повечето медии дават за 
нея, и за жалост Вие също не отстъпвба- 
те... не казвам, че не трябва да се пише 
за тази игра, а че не трябва да пренебрег- 
Вате и останалите игри В жанра. ;))) 

Поздрави 

Станислав Савов 

<$.5иппу@дтай.сот> 


СВят широк, Вкусове Всякакви. Присъ- 
единявам се kom твоето мнение, че е He- 
лепо да се изтъква само една-единствена 
онлайн ролева игра, при положение че жан- 
рът съществува Вече повече от три го- 
дини. Също така е факт обаче, че World of 
МагСгай е мега популярна. Лично с очите 
си наблюдавах офлайн Кланова сбирка на 
играчи на WoW – ефектът може да бъде 
оприличен с думата масовост. Медиите 
umam тази нелека обществена задача да 
отразяват и проследяват масовия Вкус и 
евентуално В някакъв аспект да го оценя- 
Ват. Аз лично не харесвам манията по 
WoW, но това не ми пречи да уважавам хо- 
pama, koumo са се зарибили по тази безс- 
порно мащабна игра. 

А иначе - силно съм респектиран от 
експертните ти познания В областта на 
MMORPG. Бях загубил напоследък увере- 


ност, че шма истински добри геймъри на- 
ОКОЛО. 


КАТО ПОРАСНА, ЩЕ СТАНА ЮБЕР-ГЕЙМЪР 


Иагггир? 

Отдавна не съм ви писал, но реших, че 
отново е Време да го направя. Вече порас- 
нах, помъдрях, не съм чак толкова заблу- 
ден. Та, скъпо мое списание, доста съм ра- 
зочарован напоследък. Очаквах повече от 
последния брой, или по-скоро от сстати- 
ята за San Andreas. Как може за една тол- 
кова обширна игра да се напишат 2 стра- 
нички с едър шрифт (не се измъквайте с 
3, тя е само реклами и скрийншотове). Ос- 
Вен това във Вашия сайт пишеше, че cma- 
тията е “подробна”. 

И не е само за СТА-то, Всички статии 
за игри са много Кратки. Някой предложи 
да понамалите малко шрифта, струва ми 
се добра идея. И се старайте малко nobe- 
че В самото писане - няма я Вече онази 
магия, с Която статиите те грабваха. 
Все едно да вляза В нета, да видя изисква- 
нията, да прочета 5 реда за играта и съм 
готов. Същата работа. 

И системата за оценяване леко Куца, 
що не сложите други фактори Като “Ат- 
мосфера” или “Ниво на пристрастяване”? 

Както и да е, това можете да го пре- 
небрегнете, но искам само едно нещо. 
Вслушвайте се В съветите и си взимайте 
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поука от феновете си. Аз мога да кажа 
“Няма да си Купувам повече списанието”. 
На вас едва ли ще ви пука, но така лека-по- 
лека губите фенове. А Като няма фенове, 
няма Кой да Купува списанието. А оттам 
нататък... знаете Какво следва. 

Не очаквам да публикувате писмото 
ми, но му обърнете поне Manko Внимание, 
позамислете се. Не се мислете за повече 
от това, Което сте, не забравяйте откъ- 
де сте тръгнали. И обръщайте Внимание 
на Вашите фенове (читатели/Купувачи). 

Ваш чат-пат фен, 

Стефан Клисарски a.k.a Predator-S 

< че? Ме резкотай. 9 > 


Бате Стефчо, ти си Вече мъж. Може 
би затова Вече ти липсва магията от ye- 
тенето на РС Мапа? Ние пак сме същи- 
те, помним откъде сме тръгнали и знаем 
накъде Вървим. Обемът на текстовете 
ще бъде Винаги проблем, просто мога да 
се обзаложа, поглеждайки назад Ком няКол- 
кото години четене на писма и тънката 
червена нишка на обемите, която трево- 
Жи Всички. Също така бих желал да имаш 
предвид, че с главния (редактор) битката 
е постоянно безмилостно жестока – за- 
щото мястото е малко, а думите напи- 
рат от душата. И на нас не ни е леко да 
удържаме музата си В някакви 98е-три 
странички... 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1. | 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространството 
- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. — | 
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SOFTWARE 


StudioLine Photo Basic 

version: 2.10 

site: www. studioline.biz 

size: 45.5 MB 

OS: Win 98/ME/2K/NT/XP 

Това се явява безплатният брат на 
StudioLine Photo 2 - професионална програ- 
ма за обработка на графика. За да я под- 
Карате, се изисква да пратите мейл на 
фирмата разработчик и те да Ви Върнат 
Код (направих го преди три седмици и ня- 
мам грам спам, спокойно), но усилието си 
струва - програмата, макар и безплатна, 
е много добра и приятна за употреба. 
Има значително Количество филтри и ko- 
рекции. 

Работи с форматите JPEG, BMP PNG, 
PSD, ВАМ, GIF и TIFF, и дори има опция за 
правене на бекъп на DVD и СО на картин- 
ките. Всичко това безплатно и обзаведе- 
но с ип а! функция, която си работи nep- 
фектно. 


version:1.0 

site: http://www. sitespector.com/ 

size: 3.68MB 

OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3 

Това приложение Ви дава Възможност 
да следите сайтове за промени. И да pea- 
гирате на момента. Ако например пише- 
те по форума на www.pcmania.bg и искате 
да знаете Кога някой отговаря на Вашите 
теми - слагайте Sitespector, укажете му 
да следи нашия сайт и просто от Време 
на Време поглеждайте прозореца на прог- 
рамата. 

Това може да правите с Колко си иска- 
те сайтове едновременно. Толкова е 20- 
тино и съвсем без пари... 


BEST FREE SOFT 


180 Uninstaller 

version: 2.2.1 

site: http://www.zsoft.dk/ 

size: 694KB 

OS: Windows 2000/XP 

Тази програма e определено по-добри- 
ят и по-лесен начин за премахване на 
програми от Кое да е РС. Особено сравне- 
но с Куция и засукан Add/Remove Programs 
В Control Рапе!-а на Windows. Със ZSoft 
Uninstaller това е просто koakomo Кликва- 
не на иконата му. После скролвате 90 
името на програмата или ползвате 
Search функцията, десен Клик и я махате. 
ОсВен това програмата премахва и ос- 
танали след деинсталирането Ключове В 
регистрите, Което Води до по-бързо за- 
реждане на Windows. Можете и да скрие- 
те от списъка програми, koumo да не бъ- 
gam махани при никакви обстоятелства, 
нарочно или без да искате. Допълнителна 
екстра са Вграденият анализ на инстала- 
циите, с цел по-бърз и пълен uninstall, mep- 
сенето и премахването на Временни фай- 
лове и експорт на списъка В текстов 
файл. 


The Font Thing 


version: 0.8 

site: http://www.thetonthing.com 

Size: 1.1M 

os: Win 9Х/МЕ/2К/АТ 

С помощта на The Font Thing имате 
Възможност да слагате и махате шриф- 
moße, да ги Видите Как изглеждат В u36- 
ран от Вас цвят и фон, по няколко на Вед- 
Hox, или да извадите детайлна информа- 
ция за тях. Когато ги инсталирате, може 
да правите групи и Колекции по буква 
(Всички шрифтове започващи с Е напри- 


Га ZSoft Uninstaller 
| Ele Functions Fiters settings Language Hep 
EAEE ARKEEN 


| Uninstall Delete Help 


Program Name 
v AnalogX Atomic TimeSync 
v AnalogX Keyword Extractor 
vV AnalogX Keyword Live 
| v AnalogX МахМет 

Info v AnalogX SimpleServer: WWW 
| welcome to zsoft v AnalogX SoftSubmit 


| Uninstaller! 


| Analogx 
| Clear 


You will get 
| information here as we 
go, so keep you eyes 


адзетир.ехе - Met taProducts Dow nios 


= 0% 


програмите 
са на диск 1 


мер) и тип. Фактически The Font Thing се 
явява малкият безплатен брат на Adobe 
Туре Manager. 


version: 26.1 

site: http://www.soundplant.org/ 

Size: 2.3MB 

OS: WinAll 

ТоВа приложение е много странно и A6- 
Ко налудничаво. Идеята му в да направи 
от клавиатурата на компютъра Ви пъл- 
ноценен и напълно по Ваш стил и Желание 
кийборд (известен още Като боника у 
нас). Настройването e леко досадно и 
пипкаво, но резултатът е Впечатляващ. 
Проблемът е, че трябва на Всеки от 72- 
та Клавиша (ограничението е от автора) 
да се прикачи звук (wav или ай), koumo noc- 
ле се изсвирва с натискане на този kna- 
Виш. за щастие това може да стане с 
дгад п"агор, което значително улеснява 
нещата. И после Всичко е ВъВ Ваши ръце - 
натискате клавиш, чувате звук, друг Кла- 
Виш - друг звук и разбира се, няколко Кла- 
Виша - много звуци. А дали ще станете 
новия Моцарт, зависи само от Вас. Меж- 
ду другото, програмата е печелила шест 
награди за софтуер, една от Които на 
престижното списание Electronic Musician 
Magazine. Аз лично само се питам Кога 
Soundplant успя да стигне 26-тата си 
Версия. ;) 


BionikWalipaper 


version: 5.1 

site: http://www.bionixwallpaper.com/ 
size: 812KB 

os: Win 9x/ME/NT/2K/XP 

Ако Ви e омръзнал синкавият фон на 
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екрана след пускане на Windows, слагате 
уолпейпър, ако и той Ви писне, го сменяте. 
Както често се случва - до безкрай. 

За да се автоматизира тази функция на 
помощ идва ВіопіХ Wallpaper - инсталирате 
го, пускате програмката, указвате папка/и 
с картинки и voila! Интерфейсът на програ- 
мата е много опростен и леко тафнат от 
WinAmp - дели се на три части - самата 
програмка, плейлист едитор и уочър. 

В първата настройвате и указвате kvo- 
де са картинките, как да бъдат разположе- 
ни (stretch, Ше, center), през колко Време да 
се сменят и подобни, В едитора може да 
Видите и промените реда на смяна, а тре- 
muam прозорец е просто информативен. 
Всички те с един Клик се минимизират и си 
работят кротко, като гълтат само 2 МВ 
оперативна памет. Поддържат се скиноВе. 
BioniXWallpaper има около 600 сваляния на 
месец и около 200 000 души са дали пари на 
добра Воля на автора. 


version: 1.8.331 

site: http://www.metaproducts.com/ 

size: 498 KB 

os: WinAll 

Новата Версия на мениджъра за сваляне 
Download Express (правен от същия ekun на 
браузера Offline Explorer, както си личи и по 
името) е бърз и удобен “сВаляч” на файлове 
по http и ftp протокол. 

Има Възможност да дърпа на няколко 
потока, да спира и продължава тегленето и 
да гаси Компютъра след Като свърши рабо- 
тата. Особено предимство е малкият му 
размер и това, че е напълно безплатен и 
много лек, дори и при сваляне на 500-600 
файла едновременно. 


version: 1.10 

site: http://www. 1-more-minishow.com/ 

size: 4.1 MB 

os: Win All 

Това е програмка за правене на слабдшоу 
от Картинки. Нали се сещате - това са 
картинки, koumo се сменят през определен 
период от Време. MS Power Point е пример 
за подобна програма. 

Но с Опе more minishow това става с 
едно движение - показвате картинките и 
тя прави Всичко останало Вместо Вас, 
Включително и запазване на готовия файл В 
„р и/или „ехе, което при пускане направо 
показва картинките. 

В нея са добавени и Възможност за име 
и дори субтитри за Всеки Кадър. Може да се 
генврира успоредно с правенето на слайд- 
шоу и уеб галерия. Ако скоро сте се Върна- 
ли от интересно място и сте поснимали, 
било то ис GSM, сега е Времето да се nox- 
Валите. А защо не и с помощта на този 
софтуер? 
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Отново Всеки, Който uma поне 1 игра на 
Gramis, може да спечели безплатно Втора — 
НеШогсез! Достаточно е да ни напишете 
първото изречение от стр. 6 В Книжката 


на, Която и да е игра на Gramis. 
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Печелившите от предишния брой: 


Стоян Траянов София 
Михаил Петров Плевен 
Станислав Александров Кюстендил 
Мерт Али Русе 
Борислав Борисов София 
Калин Примов София 
Валери Шопов Севлиево 
Златко Колев Гълъбово 
Тони Жеков Шумен 
Здравка Колева НоВа Загора 
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АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул*Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедаксіа@рстапіа.бо 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстап!а.09 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 
Неадой G. |. 
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www.deltaplus.net 
AENA: 032/ 630-642 


Е « а. в 
в Д Три кралства в свят: раздиранфот; м - я 


инадежла»ь 


Избордизмежлуймногоди: 
различни раси и класовегероия 


я —- 


= Рсалистична 30 графика с опростени 
„интерфейси игрална структура. 


“ Предплатени Карти за Lineage 2 и СИуро! Heroes 
може да намерите В специализираните магазини. 


5 + Heroes 

2 u City 9 

3a Lineage агазинч. 

. Предплатене аа специализираните = 
um 


може ga намер 


. Без месечни такси. – X 
купи играта и играй колкото искаш. - 


• Докажи се в свят където уменията ти, 


ОНЛАЙН ГЕЙМИНГЪТ а не това колко си играл, решаватудали 
ИМА НОВ печелиш или губиш. 


ШАМПИОН 


- Мигновено пътуване до началото 
ЩЕ оран 4.00 лв 
нағвсеки куест, който преди 54.00 лв. 

това си отключил. 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


БУЛ. “ЦАР БОРИС І 21, ТЕЛ. 954 98 11 | МУЛТИПЛЕКС [ПОДЛЕЗА НА НДК] 


УЛ. “ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. 983 26 35 | НП МЛАДОСТ, НП ЛЮЛИН 4 & NCSOFT 


WWW.PULSAR.BG 


www.thetimetravel.com интерактивен сериал 


K4 


